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Equaro

Elsajátítási mód: Gyakorlással
Nehézségi kategória: kettes (viszonylag könnyű)

Igen látványos, toroni pusztakezes stílus, amely nem az ellenfél fizikai megsemmisítését, hanem porig alázását és lelki megtörését tekinti legfőbb céljának. Toronban, tisztavérű kyreknek – famoroknak, ritkábban pietoroknak – oktatják. A tiszta kyr származékok között ritka a robosztus testalkatú, így a stílus elsősorban nem a fizikai erőre, hanem a fürgeségre épít. Ennek ellenére a harc menete gyakran vontatott, az equaro mester igyekszik hosszan elhúzni, hogy minél tovább gyötörje ellenfelét; az összecsapás szüneteiben veretes nyelvezetű sértésekkel igyekszik tovább ingerelni és bőszíteni. Az equaro mester párviadal közben gyakran tüntetőleg behunyja szemét, hogy ezzel is kifejezze szánalmas ellenfele iránt érzett megvetését. (ehhez nem árt, ha vakharcot is tanul). 

Az equaro mester puszta kézzel K6+2 Fp veszteséget okoz ellenfelének, amihez azonban – mivel teljesen elszokott a fizikai erő alkalmazásától – sohasem jár az átlag fölöttierőből adódó módosító. A veszteség meghatározása után, ha úgy látja jónak, a kapott eredményt tetszése szerint csökkentheti, de minimum 1 Sp veszteséget mindenképpen okoznia kell. 

Az equaro nem harctéri, hanem udvari stílus, így ha az ellenfél bármilyen fémvértezetet visel, az equaro mester ugyanúgy csupán K3 Sp veszteséget okoz, mint bármely közönséges, utcai öklöző. 

1. fok

Képesség-követelmények:

Erő: 9, ügyesség: 11, gyorsaság: 11
Képzettség követelmények:

ugrás 20%, esés 20%

Képzettség pont igény: 4 Kp
Ismertetés: A karakter ezen a fokon még csak ismerkedik az equaroval, körönként csak egyet támadhat. Az equaro harcértéke Ké: 12, Té: 6, Vé: 3, a sebzés K6+2. Ezen a fokon a karakter nem sebezhet Ép-t. 

2. fok

Képesség-követelmények:

Erő: 10, ügyesség: 12, gyorsaság: 12
Képzettség követelmények:

ugrás 30%

Képzettség pont igény: 8 Kp
Ismertetés: A képzettség alapfoka már biztosítja a körönkénti két támadást. A karakter harcértékei, sebzése változatlan. 

3. fok

Képesség-követelmények:

Erő: 11, ügyesség: 13, gyorsaság: 13
Képzettség követelmények:

ugrás 40%

Képzettség pont igény: 14 Kp
Ismertetés: A harmadfokú equaro mester harcértékeihez már jár a Ké: +2, Té: +5, Vé: +5 módosító, és az ilyen szintű tudástól kezdve a karakter már sebezhet Ép-t is.

4. fok

Képesség-követelmények:

Ügyesség: 14, gyorsaság: 14
Képzettség követelmények:

ugrás 50%

Képzettség pont igény: 20 Kp
Ismertetés: Ezen a fokon az equaro mester már tapasztalt, veszedelmes ellenfél. Harcértékeihez jár a mesterfokú bónusz, azaz Ké: +5, Té: +10, Vé: +10.

5. fok

Képesség-követelmények:

Ügyesség: 16, gyorsaság: 15
Képzettség követelmények:

nincsenek

Képzettség pont igény: 25 Kp
Ismertetés: Az ötödik fokú equaro mester már követhetetlen gyorsasággal harcol. Körönként három támadást adhat le kezével, és ha célzott támadást kíván végrehajtani, ahhoz a szokásos negatív módosító mellett +10 Té jár. 

Az equaro híre nem nagyon terjedt el Toron határain túlra. A toroni krónikák több császárról is tudni vélik, hogy jeles equaro mester volt, de mesterként említenek több fehérhajú nemes kisasszonyt is. 
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