Karakteralkotás 20 kérdésből

Gyakran fordul elő, hogy valakinek nincs kedve, vagy ideje rendes előtörténetet írni egy karakteréhez, ilyekor bizony nem árt, ha a jól ismert 20 kérdés módszerével élünk. Ezeket a kérdéseket a játékos könnyen megválaszolja, és segít megteremteni a karakter hátterét. Természetesen a kérdések, és a válaszok bármikor kiegészíthetőek, és nem kötelező minden kérdést felhasználni, ám célszerű, ha legalább 20, nem a karakterlaphoz kötődő kérdésre választ tud adni a játékos a karakterével kapcsolatban. 

1. Milyen a karakter családja? Hány testvére van a karakternek? Milyen viszonyban van a rokonaival? Ők mivel foglalkoznak, milyen istent tisztelnek, milyen jelleműek? Milyen támogatásra számíthat a karakter a családjáról, és mit kell neki nyújtania ezért cserébe? Milyen családi tradícióknak kell(ene) megfelelnie a karakternek? 

2. Álnevek, becenevek... Hogy szólítja a karakter a családja? Hogy szólítják a barátai? Hogy nevezik az ellenségei? Van-e olyan becenév, amit maga is szívesen használ? Vagy éppen olyan, amit ki nem állhat? 

3. Szerelem... Milyen nőket/férfiakat szeret a karakter? Mennyire hűséges partnereihez? Mennyire nehéz elcsavarni a fejét? Mi a legfontosabb számára a szerelemben, a partnerei kiválasztásában? Romantikus típus, vagy a testi kapcsolat motiválja? 

4. Hit... Mit gondol a karakter az egyes istenek követőiről, s magukról az istenekről? Fontosnak tartja az egyházakat, vagy közvetlenül fordulna istenéhez? Mennyire biztos a hitében? Mi az amivel meg lehetne téríteni? Mit vár a karakter a hitéről? Mi az amit még megtesz a hitéért? 

5. Fajok... Hogy viszonyul a karakter Ynev különböző fajaihoz, népeihez? Mennyire erős ez a meggyőződése? Milyen körülmények között változtatna rajta? Miért alakult ki ez a véleménye? 

6. Országok, népek... Melyik ország politikáját támogatja a karakter? Melyiket ítéli el? Milyen erős ez a meggyőződése? Mire alapozza? Mikor változtatna rajta? Mennyire állna ki politikai elveiért? 

7. Belpolitika... Mennyire elégedett a karakter saját országának a vezetésével? Mit tart helyesnek? Mi az amin változtatna? Mennyire állna ki a hazájáért? Támogatna-e egy jobb vezetőt? Támogatna-e egy forradalmat? 

8. Háborúk, csaták... Vett-e részt már a karakter valamely komolyabb konfliktusban? Ha igen, hol? Milyenek a tapasztalatai? Kerüli-e a karakter az ilyen konfliktusokat? Mennyire tartja ezeket egy-egy probléma megnyugtató rendezésének? 

9. Szórakozás Hogyan tölti el a karakter a szabadidejét? Egyedül? Társaságban? Játszik e szerencsejátékokat? Van-e valami különös szokása? Van e hobbija? Előfordul-e, hogy emiatt kalandba keveredik? 

10. Szakma Miből tartja fenn magát a karakter két kaland között? Tudja-e ezt a szakmáját a karakter a kalandok alatt hasznosítani? Ki veszi át e feladatokat, míg a karakter kalandozik? 

11. Napirend... Van-e valami meghatározott napirendje a karakternek? Van-e valami olyan tevékenység, amit minden nap elvégez? 

12. Művészet... Milyen művészeti ágakat szeret a karakter? Mennyit foglalkozik ezzel? Maga is művész, vagy csak kedveli az adott művészetet? Mennyire komoly ez a rajongás? 

13. Barátok... Mit vár a karakter a barátaiért? Mit tesz meg értük? Mit tart bennük fontosnak? Mi alapján válogatja meg a barátait? Mennyire bízik meg a barátaiban? Azok mennyire bízhatnak meg benne? 

14. Konyha... Milyen ételeket szeret a karakter? Általában fogadóban eszik, vagy inkább a házi kosztot kedveli? Mennyire ragaszkodik a megszokott színvonalhoz? Van-e valami kedvence? 

15. Italok... Milyen gyakran iszik a karakter? Milyen italokat? Zavarhatja-e ez valami feladatának ellátásában? Milyen italhoz ragaszkodna, mi az amiről könnyen lemond? Van-e valami tuti tippje részegség, vagy másnaposság ellen? 

16. Éghajlat... Milyen éghajlatot kedvel a karakter? Hogy viseli, ha más éghajlatú tájra utazik? Melyik évszak a kedvence? Milyen időjárást szeret? Melyik az amit nehezen visel? Mi az amire nincs felkészülve? 

17. Természet... Szereti a karakter a természetet? Inkább a városban tartózkodik? Milyen állatokat szeret? Milyen természeti körülményektől tart? Mi az ami készületlenül érné? 

18. Színek, ruhák... Milyen színeket kedvel a karakter? Mennyire jelennek meg ezek a ruhájában? Miért kedveli pont ezeket? Van-e olyan szín, amit nem szívesen viselne? 

19. Énkép... Hogy vélekedik a karakter saját magáról? Mi az amin változtatni szeretne? Mi az amin nem hajlandó változtatni? Mi alapján alakult ki benne ez a kép? Mennyire elégedett önmagával? 

20. Célok... Mik a karakter céljai? Miért ezek? Feladná-e ezeket a célokat? Milyen körülmények között? Milyen könnyen talál új célokat? Mit tenne, ha elérné céljait? 
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