
A M.A.G.U.S. képzettségrendszere
az Új Törvénykönyv alapján

Készítette: Hulla

Független képzettségek:

Fájdalomtőrés
H-II  Ál,Ak

Fegyverismeret
H-II  In,Ér

Harci láz
H-II  Ál,Eg

Harcmővészet
H-IV  Er,Gy,Üg,Ak

Harctéri gyakorlat
H-II  Gy,Üg,Ér

Pajzshasználat
H-II  Er,Üg

Taktika
H-II  Ér

Vakharc
H-III  Ér

Vértviselet
H-II  Er

Jelbeszéd
A-II  Ér,In

Kocsmai verekedés
A-I  Er,Gy,Üg

Kínzás
A-II  Üg,In

Szerencsejáték
A-II  Üg,In

Csapdakeresés
A-I  Ér %

Lopódzás
A-I  Üg,Ér %

Rejtızködés
A-I  Üg,Ér %

Rejtekhely kutatás
A-I  Ér %

Zsebmetszés
A-I  Üg,Ér %

Veszélyérzék
A-I  Ér %

Futás
V-I  Ál,Eg

Helyismeret
V-I

Úszás
V-I  Er,Ál,Eg

Akrobatika
V-I  Üg %

Esés
V-I  Üg %

Mászás
V-I  Er,Üg %

Szexuális kultúra
S-I As,Ka

Pszi
M-IV  In,Ak,As

Tapasztalati mágia
M-IV  In,Ak,As

Jelmagyarázat:

Képzettség típusa:
H – Harci
A – Alvilági
V – Világi
T – Tudományos
S – Szociális
M – Misztikus

Képzettség Képzettség tanulásának idıigénye Képzettség pont költsége
nehézsége 1. fok 2. fok 3. fok 4. fok 5. fok 1. fok 2. fok 3. fok 4. fok 5. fok

I 1 hét 1 hónap 3 hónap 6 hónap 1 év 1 Kp 3 Kp 8 Kp 15 Kp 25 Kp
II 1 hónap 3 hónap 6 hónap 1 év 2 év 1 Kp 5 Kp 10 Kp 20 Kp 30 Kp
III 3 hónap 6 hónap 1 év 2 év 4 év 2 Kp 8 Kp 15 Kp 30 Kp 45 Kp
IV 6 hónap 1 év 2 év 4 év 8 év 3 Kp 10 Kp 20 Kp 35 Kp 55 Kp

  Tulajdonság követelmények:
Er – Erı Ka – Karizma
Gy – Gyorsaság In – Intelligencia
Üg – Ügyesség Ak – Akaraterı
Ál – Állóképesség As – Asztrál
Eg – Egészség Ér – Érzékelés

Képzettség követelmények:

    Erıs

    Gyenge

    Eseti

 % - Százalékos képzettség, százalékos 
        képzettségek esetében 1 Kp = 3 % 
 

  * - részletes szabályozást lásd az ÚTK 
        Képzettségek címő fejezetében 
 

  ** - részletes szabályozást lásd az ÚTK 
        Drágakımágia címő fejezetében 

Oktatás elınyei:
   1. fok: a tanított képzettség 1. fokának Kp költsége 1-gyel csökken (de legalább 1)
   2. fok: a tanított képzettség 1. - 2. fokának Kp költsége fokonként 1-gyel csökken (de legalább 1)
   3. fok: a tanított képzettség 1. - 3. fokának Kp költsége fokonként 1-gyel csökken (de legalább 1); százalékos jártasság esetén 1 Kp = 4 % (maximum 60 %-ig)
   4. fok: a tanított képzettség 1. - 4. fokának Kp költsége fokonként 2-vel csökken (de legalább 1); százalékos jártasság esetén 1 Kp = 5 % (maximum 80 %-ig)
   5. fok: a tanított képzettség 1. - 5. fokának Kp költsége fokonként 3-mal csökken (de legalább 1); százalékos jártasság esetén 1 Kp = 6 % (maximum 100 %-ig)

/hulla.atw.hu/



Hajózás
V-II  Er,Üg,Ál,In

Idıjóslás
V-II  Ér,In

Csomózás
V-II  Üg

Térképészet
T-III  In

Hadvezetés
H-III  In,Ka

Csapdaállítás
V-II  Üg

Zárnyitás
A-I  Üg,Ér %

Szabadulómőv.
A-III  Üg

Mővészet
S-II  As, sepc.*

Számtan/Mértan
T-III  In

Írás/Olvasás
T-III  In

Lélektan
S-III  In,As,Ér

Mechanika
T-III  Üg,In

Élettan
T-III  In

Alkímia
T-III  In

Építészet
T-III  In

Jog/Törvényk.
T-III  In,As

İsi nyelv
T-IV  In

Történelem
T-II  In

Nyelvtudás
S-I

Kultúra
S-I

Ékesszólás
S-II  In,As,Ka

Színészet
S-III  As,Ka

Oktatás
T-III  In,As

Vallásismeret
T-II  In,As

Hamisítás
A-III  Üg,In

Heraldika
S-II  In

Szakma
V-II  spec.*

Legendaismeret
T-II  In

Értékbecslés
V-I  In,Ér

Álcázás/álruha
A-II  Üg,Ér

Udvari etikett/int.
S-II  In,As,Ka

Politika/diplomácia
S-III  As,Ka,In

Párbaj
S-II  In,As,Ka

Nekromancia
M-IV  In,Ak,As

Orvoslás
T-III  In

Herbalizmus
T-II  In

Méregkeverés/sem.
A-II  In

Vadonjárás
V-II  Ér

Nyomolvasás
V-II  Ér

Állatismeret
V-I

Lovaglás
V-I  Üg

Kocsihajtás
V-I  Üg

Hangutánzás
V-II  Ér

Idomítás
V-II  As

Orvtámadás
A-II  Üg

Pusztítás
H-III  Er

Fegyverhasználat
H-III  Er,Gy,Üg,Ér*

Kétkezesharc
H-III  Gy,Üg

Pusztakezes harc
H-II  Er,Üg,Ál

Démonológia
M-IV  In,Ak

Magasmágia
M-IV  In,Ak,As

İselemi mágia
M-IV  In,Ak,As

Rúnamágia
M-IV  In,Ak,As

Drágakımágia
M-IV  In,Ak,As

*

*

*

*

* *


