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Varazsloi varazstargyak

Varazsloi magidaval készitheto varazstargyak
Jelmagia

Yheven a varazsioi varazstargyak tekintélyes része jelmagia segitségével késziil. Az eljaras
egyszerl: a targyon el kell helyezni a magikus aura varazsjelet, majd ebbe belefoglalni a hatast ado
rinat vagy rinakat. A rindk maguk fejtik ki a kivant magikus hatast, a varazsjel pedig felruhazza vele
az adott targyat.

Az els probléma ott jelentkezik, milyen mddon is rogziti a rajzolatot a varazslo a varazstargyon.
Ez létfontossagh, hiszen ha a rajzolat megtorik vagy megsemmisiil, tobbé nem fejti ki hatasat.
Marpedig a legtobb magikus targy felhasznalasa kdzben komoly esély nyilik a sériilésre — gondoljunk
csak a runakardokra.

A jelek és randk felirdsdra tobb mod is kinalkozik. Az aldbbiakban lassunk néhany moddszert a
jelmagikus rajzolatok elkészitésére, a legegyszeriibb, hevenyészett varazskortol az dsszetett rinakig.

A leggyorsabb, de kétségkiviil legsériilékenyebb modja a jelmagikus rajzolatok elkészitésének,
ha a varazslo krétaval rajzolja fel a varazskort. Amennyiben még erre sincs mod, akkor lisztet, vagy
valami hasonl6 port szor el. VégsO esetben megteszi egy hegyesebb fadarab is, amellyel a foldbe
karcolhatja a motivumot. Ezek mind gyors, hevenyészett megoldasok; a rajzolatok nagyon
sériilékenyek, csak nyugodt koriilmények kozott hasznalhatoak, esében, viharban nem. Annak esélye,
hogy valami megsériil, 6ranként 10%-kal novekszik, azaz a felrajzolastol szamitott els6 ora végén 10%,
a masodik ora végén 20% és igy tovabb. Ezt a mddszert csak akkor alkalmazza a varazslo, ha nagyon
megszorul, és rovid id6 alatt kell mondjuk egy védokort rajzolnia.

A kovetkezd 1épcséfok a kiilonbozd rajzeszk6zok — irdszén, tinta — haszndlata. Ugyan joval
hatékonyabb rajzolatokat eredményeznek, hatranya azért ezeknek is akad. Az efféle eszk6zok ugyanis
érzékenyek a feliiletre, amelyre irnak veliik. Nehéz lenne példaul elképzelni, hogy valaki tintaval és
ludtollal rajzol idézdkort egy barlang padlatan. Ugyanigy érzékenyek a megtorésre is, hiszen egyetlen
karcolas megszakitja a vonalat. Emiatt egyes varazslok eldszeretettel hasznaljak fel atalakitas varazsjel
készitésére, csak azt hajlamosak esetenként elfelejteni, hogy a jel nem csak akkor sériilhet meg, mikor
arra sziikség van.

A koznapi tinta lényegesen jobb és fejlettebb valtozata az alkimistdk tintdja. Eléallitdsdhoz
rendelkezni kell az alkimia képzettség mesterfokaval, valamint egy jol felszerelt laboratériummal. A
tinta elkészitése igy is hosszadalmas és dsszetett procedura, tobb orat és tobb aranyat vesz igénybe. Egy
uncia elkészités¢hez hozzavetdleg egy arany értékii alapanyag kell. Ez az ar azonban csak ott igaz, ahol
ezek a kiilonlegességek konnyen hozzaférhetdek, kiilonben a tobbszordsére is righat. Persze a varazslo
maga 1s megkisérelheti beszerezni az dsszetevoket, de fel kell késziilnie, hogy nem lesz konnyti dolga.
El6szor is, a novényi alkotérészek felismeréséhez ¢és megfeleld kikeveréséhez mesterfoki
herbalizmusra van sziiksége. Ezenkiviil a széba johetd novények altaldban nem egy évszakban és nem
egy éghajlaton élnek. Hasonld a helyzet az allati sszetevokkel is.

Egy uncia vagy tinta 10 jel vagy bélyeg elkészitésére elegendd. Meglehetdsen 1d6tallo, megtapad
szinte minden feliileten, és a mélybe szivarogva sokaig letordlhetetleniil ott marad. Sem viz, sem
alkohol, sem egyéb olddszer nem oldja, ilyen modon eltavolitani nem lehet. Megfogja a kovet, fémet,
csontot épplgy, mint az emberi bort. Ez utobbin egyfajta tetovalasként miikodik, bar nem annyira
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maradando, hiszen az ember bdére allanddan valtozik. Emberboron egy hétig marad ép a rajzolat.
Megtorni csak nehéz munkaval lehet — ha élélényen van, ez pontos talalatot (-50 T¢) €s legalabb 3 Sp
sebzést jelent.

A legidotallobb ranamagikus rajzolatok természetesen a vésetek, ugyanakkor ezek elkészitése a
legnehezebb. Mivel a rajzolatokat a varazslonak magéanak kell megalkotnia — hiszen ekdzben tolti fel
manaval -, csak & végezheti a vésést. Ehhez legalabb alapfokon jartasnak kell lennie az adott
szakmaban (kdfaragés, fafaragés, 6tvosség, stb.) Ezzel az eljarassal késziilnek példaul a ranakardok is.
Itt tovabbi nehézséget jelent, hogy a rindkat a készités folyamata alatt c€lszerli a kardon elhelyezni, ez
pedig hozzaérté kovacs — példaul Gilron papja — kozremiikodését kivanja meg. Az igy készitett kard
azutan nemcsak magikus, de szinte torhetetlen is lesz. A pengébe kovacsolt runakat gyakorlatilag
semmi modon nem lehet megszakitani, igy a kardforgatonak nem kell attél félnie, hogy fegyvere
elveszti magikus tulajdonsagait. Az egyéb, nem fém varazstargyak alkimista tintdval, ritkdbban
varrassal, himzéssel késziilnek. A rajzolatokat mindig jol védett, gyakran rejtett helyeken alkalmazzak.
Kopenynél, vagy egyéb ruhanemiinél két réteg szovet kozé keriilnek, igy a targyrol elsé ranézésre
nemigen allapithatd meg magikus mivolta. A kdzos ezekben a holmikban, hogy komoly sériilésiik,
széttepésiik esetén elveszitik magikus tulajdonsagaikat.

A varazstargyak kereskedelmérol

A varazstargyak ritkdn cserélnek gazdat, hiszen alkotojukkal tobbé-kevésbé szimpatikus
viszonyban vannak. Ez egyben magyarazata annak is, hogy a legtobb ,.kozkézen forgd” magikus targy
lettint 1d6l rég elporladt varazsloitol szarmazik. Mivel a varazslok nem egyszerlien csak magikus
eszkozt latnak a magiaban, de a vilag megismerésnek utjat is, sokkalta filozofikusabb alkatok a tobbi
vardzshasznalonal, igy kisebb az esély, hogy pénzért, rendelésre készitsenek vardzstargyat — bar akad
erre is példa. Ekkor azonban inkabb az elvi meggy6z6dés, egy eszme iranti odaadas vezérli a tettet. igy
lehet példaul, hogy Pyarron seregei sohasem maradnak magikus tdmogatas hijan, hiszen a lar-dori
iskola feltételek nélkiil kitart mellettiik. Természetesen a varazslok igy is elfogadnak pénzt
szolgalataikért cserébe, arra azonban, hogy egy varazslo meggy6zodése vagy akar csak kedve ellenére,
pénzért varazstarggyal tamogasson valakit, nem sok példa akad Ynev hosszl torténelme soran.

Hogy egy adott magikus targy mennyibe is keriil, azt rengeteg tényezd befolyédsolja. A
M.A.G.U.S.-ban leirt értékek szigortian az eldallitasi koltségekre vonatkoznak, ennyiért szinte soha
nem cserélnek gazdat a vardzstargyak. Valés aruk — ha egyaltalan talal a karakter olyat, aki hajlando
neki eladni — csak attdl fiigg, mennyit nem 4atall érte elkérni az elado. Ez egyébként ritka eset,
,varazstargyboltok” nem léteznek, még Erionban sem! A szorgalmasan kereso karakter igazi ritkasagra
bukkanhat egy-egy bazar vagy régiségkereskedés mélyén, de ennek esélye elenyészd. Ilyen esetekben
gyakran a kereskedd maga sincs teljesen tisztaban a targy valodi értékével igy a karakter joval aron alul
juthat hozzad (feltéve, ha tudja, mit is vesz). Annal gyakoribb azonban az ellenkezdje, amikor
hasznavehetetlen, netan félig meddig miukodo ,,varazstargyat” probalnak minden héjjal megkent
kufarok a gyanutlan aldozatra so6zni. Féleg olyankor kisérleteznek ilyesmivel, ha a vevd lathatdan
tapasztalatlan, s nem sok koze lehet a magidhoz. Ilyenkor aztan tucatjaval keriilnek elé a
legkiilonfélébb amulettek, varazsfegyverek, védékdpenyek, s ki tudja, mi féle limlomok. A zomiik
tobbnyire semmiféle magiaval nem rendelkezik. Néhanyat még egy feliiletes vizsgalat is magikusnak
tarthat, csak hasznélatukkor deriil ki, hogy a bel6éle aradé magia nem tobb puszta aurdndl, a targynak
valddi hatalma nincs.
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Lord Gamor csatabardjai

Mp: 73

Lord Gamor a Kard Testvériségének egyik kiemelkedd jelentdségli nagymestere volt, valamikor
a Hetedkor derekan, a kilencedik Zaszlohabort tdjan. Tole szarmazott az elvetemiilt 6tlet, hogy Gro-
Ugon orkjait nem csak egyszerli csiitheként, de szervezett seregként kellene az ellenségre vezényelni.
Sokaig probalkozott a kivitelezéssel, de Orwella torzsziilott kreatiirdi mindig is a kdosz hivei voltak, és
maradtak mind a mai napig.

A legjobb ork bajnokokat lettek volna hivatottak szolgéalni azok a csatabardok is, amelyeket az 6
Ohajara készitett a Testvériség varazsloja. Azonfelill, hogy magikus toltésiiknek koszonhetden
forgatojuk konnyebben harcol, harc kdzben 80E erdsségii gytilolet mozaik is érvényesiil rd, aminek
eredményeképpen mindig aktualis ellenfelét gytiloli. Ertelemszertien ekkor a harc gytilélettel modositoi
érvényesek, annak minden megkotésével egyiitt (azaz nem harcolhat az ellenfél foglyul ejtéséért, ha
teheti, nem vonul vissza, stb.) Tovabba, ha a karakter dithodten harcol, nem val6szinli, hogy meg
akarna szabadulni fegyverétdl, még ha a jatékos tigy is gondolja!

Ha jatékos karakter forgatja a csatabardot, a fenti er0sség ellen asztralis magiaellenallast dobhat.
Amennyiben elvéti, korantsem biztos, hogy raébred, dithongését a fegyver okozza. Ezt eldontendd,
sikeres asztralprobat kell tennie — csak ekkor dobben ra, hogy nem sajat akaratdbol, hanem magia
hatasa alatt cselekedett. A fegyver értékei ettdl eltekintve a kovetkezOképp alakulnak: Ké +2, T¢ +5,
Vé +5, sebzés +1.

A bardok nem éppen diszes kiviteliek, avatatlan szem akar még dcskasagnak is nézheti dket, am
a fegyverekhez, vagy a fegyverkovacsolashoz érték a nemesacél fejrdl tiistént latjak, hogy nem
akarmilyen holmival dllnak szemben. Hasznéalatdhoz nem sziikséges parancsszo.

Sahred tore

Mp: 98

Bar a fegyver Abdul al-Sahred, a hires dzsad nekromanta nevét viseli, valojaban nem az ¢ miive,
s6t, az els6t még csak nem is dzsadok alkottdk. Az elsd ilyen jellegii fegyver Abasziszban tiint fel, ahol
egy nekromanciaval foglalkozd varazslé készitette, és nevezte el a nagy eldd utan. Leirdsai nyoman
tobb efféle tor is késziilt, a nekromancia és a varazstargyak alapos ismerdi azota is Sahred téreként
emlegetik Oket. Az elv egyszerli. A nekromanta megidéz egy kisértetet, amit Sahred a Necrografiaban
életerdvel taplalkozo éldholtként ir le, majd a fegyverre irt rindk segitségével bebortdnzi, és a
pengéhez koti a lelket. A kisértet torz lelke nem képes szabadulni a torbol, életerd utani
csillapithatatlan vagya azonban megmarad. Valahanyszor €16 testbe martja pengéjét a fegyver
forgatoja, a kisértet elvon az aldozat életerejébdl. Ez az ¢leterdszivas mindenben megegyezik az ¢l6holt
eredeti képességeivel (lasd a M.A.G.U.S. 359. old., illetve Bestiarium 75. old.). A rabolt illetve
begyljtott életer6t a fegyverforgatdé nem képes sajat javara forditani. Ahhoz, hogy az életerdszivas
valoban bekovetkezzék, a tor haszndlojanak til kell iitnie aldozatéat, fognia azonban nem sziikséges a
fegyvert, azaz a tér dobasanal is érvényesiil a magia.

Pontos leirast nemigen adhatunk errél a holmirdl, hiszen tobb ember, egymastol fliggetleniil
készitett effélét. Altalanossagban elmondhatd, hogy tradicionalisan tr (az esetek 80%-aban), és
gyakran eziist disziti a keresztvasat. Parancsszot nem igényel.




MAGUS Runa III. évfolyam

Sogron pallosa

Mp: 69

fme egy rendhagy6 holmi, mivel nem varazslok, hanem olyan tiizvardzslok készitették, akik
jaratosan voltak a rinamagia rejtelmeiben. Pontosan senki nem tudnd megmondani, hany ilyen kard is
késziilt, de az biztos, hogy legalabb 6t tucat. Ezek elsédlegesen Ordan langoreit szolgaltak. Neviikkel
ellentétben nem mindegyik pallos, a hossztkardtol a kétkezes kardig minden valtozat eléfordul. A
kardok nem sokkal az ordani hatalomatvétel utdn késziiltek. Azota a tlizvarazslok rendje szamara
szamtalan langdr hajtott végre sikeres kiildetést — és bizony akadtak olyanok is, akiket nem kisért
utjukon szerencse. TObb tlizvarazsld kisérletezett mar hasonld kardok készitésével azota, tobb-
kevesebb sikerrel. A letlint 1dok tudasa foghijasan maradt fenn, a magas foku, specialis irdnyultsagi
rinamagia maradéktalan ujraé¢lesztésében nemigen segithet senki a tiizvarazsloknak.

A fegyverek hatalma naponta hiaromszor érvényesiilhet: alkalmanként 12 korig (2 perc) 4E
erdsségli langaurat von a penge koré, +4K6 Sp-vel novelve a sebzést. A kard parancsszéra borul
langba, ugyanezzel a paranccsal id6 el6tt meg is szlintethetd az aura. Szakértd szemek konnyen
felismerik Sogron pallosat: markolatuk specidlisan tekered6 kobrat dbrazol, aminek feje és kiterjesztett
gallérja adja a markolatgombot. A kigy6 szeme aprd, tlizvords rubin — pusztdn csak érdekesség. A
magikus hatalmat ad6 runék a kobracsuklya hatoldalat diszit6, tulburjanzé mintazatban bujnak meg.

Aki Sogron vallasdban vagy Ordan torténelmében, illetve legendaiban legalabb alapfokon jartas,
75% eséllyel ismer fel egy ilyen kardot, és 25% esélye an ra, hogy a varazsszot is tudja. Ha a fentiek
koziil esetleg tobb képességgel is bir, akkor minden plussz képzettség +5% modositot jelent, az egyes
képzettségek mesterfoka ezenfeliil ujabb +5% modositot ad (igy a maximalis esély 100%, illetve 50%).

r__m

A varazstargyak eredetérol

Felmeriilhet ezutin a jogos gondolat: ha a vardzslok leginkabb csak sajat maguk szamara
készitenek magikus hatalmu targyakat, honnan keriil Ynevre a rengeteg rtinakard és a tobbi holmi, ami
egy magasabb szintli kalandozdcsapatnal megtalalhato. Nos, a kérdést nehéz megvalaszolni, hiszen a
legtobb KM kiilonbozdképpen értelmezi a ,,sok” fogalmat, foleg, ha magikus targyakrol van sz6. Valod
igaz, szamos efféle dolog maradt meg az 6idokbdl — féleg a Otdd- és Hatodkorbol (ne feledjiik, Ynev
erdésen magiacentralizalt vilag). Manapsag is készitenek azonban magikus targyakat sz€ép szammal.
Elég, ha a nemrégiben véget ért Zaszlohaborira gondolunk. Doran varazsléi is magusai az igaz ligy
érdekében kitettek magukért, és bizony nem egy hdst lattak el varazstargyakkal. Sziikség is vot r4,
hiszen a Fekete Hadurak seregeiben is szolgal j6 néhany varazstud6. Ezek a fegyverek és targyak
persze javarészt a veteranoknal maradtak, de a zavaros héborts idékben néhany mindig elvész. Hogy
ezek sorsa mi lett, arr6l csak talalgatni lehet.

Most pedig lassunk néhany, rinamégiaval készitett varazstargyat:

Orgyilkos tor
Mp: 93

Igen ritka ¢és kiilonleges fegyver, eredetét homdly fedi. Ebbdl is tobb késziilt, vélhetéen nem
egyazon kéz alkotta Oket, de az ynevi torténelem soran jo, ha Ot-hat darab felbukkant. A t6ron
kiilonleges rtna diszeleg, amely leginkabb a mozgasiranyitas mozaikhoz hasonlit. Készitéje
valdsziniileg hosszasan tanulmanyozta az orgyilkosok tudomanyat, majd tapasztalatait néhany magikus
jelbe foglalta.
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A tor tehat tokéletes gyilkos fegyver lehet barki kezében. Minddssze ki kell mondania a
parancsszot — akkor a keresztvas ranai atveszik az iranyitast mozgaskozpontja folott, s ettdl kezdve a
tor iranyitja forgatoja kezét. Az iranyitds minddssze egyetlen korig tart, am ez épp elég egy tokéletes
szurashoz. Feltéve, hogy adottak az egyéb koriilmények (pl. meglepetés), a tér hasznaldjanak elséd
tdmadasa ugy sebez, mintha az illeté mesterfokon lenne jartas a hatbaszuras képzettségben. Egy nap
legfeljebb haromszor hasznalhato, €s a hatbaszurashoz teljesiilnie kell a tobbi sziikséges feltételnek is,
azaz nyilt harcban, szemtdl szemben még ezzel a pengével sem lehet valakit orvul hatbaszarni. Akar
sikeres volt a tamadas, akar nem, leadasa utan a tor atlagos fegyverként miikodik tovabb — bar magikus,
harcérték-modositoi nincsenek.

Kovi és Kuvik
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Eletut jaték

Gyilkos armany, vagy maganyos végzet.
Nincs, mit veszits, igy hivalkodol.
Szdnlak, halando.

(Arval d’Incarra)

A szerepjaték igazédn nagyvonalu és szorakoztato: bar alighanem mindenki mast keres benne,
egyetlen jatékost sem hagy elégedetleniil. A szamos vilag, kor és szabalyrendszer k6zott elobb-utobb
mindenki meglelheti a szivéhez legkdzelebb allot, s beletemetkezhet kedve szerint.

Csakhogy nem elég a legtetszetOsebb tipust kivalasztani — rengeteg mulik a stiluson is.

Jatszani sokféleképpen lehet. Hogy ki miképpen teszi, ugy vélem, teljességgel maganiigy;
beleszolasa nemigen lehet senkinek, ilyenképpen nekiink sem. Célunk nem is valamiféle folényeskedo
kinyilatkoztatds, pusztan a szdmtalan utbodl szeretnénk a teljesség igénye nélkiil megvilagitani egyet;
azt, amelyben mi tobbnyire jarunk.

Ez pedig az ¢életat-jaték.

Hogy mit is rejt a kifejezés, alighanem mindenki tudja, a rend kedvéért mégis alljon itt egy
rovidke meghatarozas: olyan jatéksorozat, mely végigkdveti a karakter ¢életét ifjukoratol
visszavonulasaig, ne adjak az istenek, halalaig.

Szerepjatékos korokben sajnalatosan elterjedt a divatfik ruhazkodasdhoz hasonlatos gyakorlat —
sokan gy cserélgetik, valtogatjak karaktereiket, mint az aranyifjak legtjabb szereléseiket (elnézést
minden kivételtol!). Nyilt klubokban, ideiglenesen 6sszeverddott csapatokban (lasd Runa-tabor) nem is
igen megy masként, és rendjén valonak tekinthetd — a maganyos farkas végre partit talal maganak,
megérdeklddi a KM-t6l, nagyjabol milyen tapasztalati szintli karakterre lenne sziiksége, kasztot valaszt,
lapot tolt, aztan hajra! Ha netén tiz perc, masfél 6ra multan a karakter visszaadna lelkét az isteneknek,
hat kidob egy ujabbat — ha a kifiirkészhetetlen sors tigy hozza, egy-egy alkalommal akar harmat-négyet
is. Nem ritkan el6fordul, hogy eldéregyartott lapokkal érkezik, s orvul lenyilazott karakterét még el sem
feledték, az tijabb mar ott lapul a kdrnyezd bokrok kozatt.

Természetesen, lehet jatszani igy is, és ha valakinek ez jelenti a szerepjaték O6romét, a vilag
minden kincséért se kezdjen masba — hiszen nem gydzziik elégszer hangsulyozni, jatékrol van szo,
melynek elsddleges és legfontosabb célja a szérakozas, kedvtelés. MindOssze azt szeretnénk, ha egy
masik iranyzat is utat talalna a szerepjatékosok fele, és novekedne azok tabora, akik effélét jatszanak —
hiszen nyilvan maris vannak ilyenek, tdn nem is elenyész6 szamban.

A valddi élet-jatékot azoknak ajanlom, akik nem csupéan a harcokat, a vagdalkozast, a Té-Vé-Tp
novelését tartjadk lényegesnek, hanem magat a vilagot is, és lényiiknek azt a részét, mely abban a
kozegben létezik. Hiszen, ha belegondolunk egy-egy jo jaték alkalmaval elhagyjuk foldiinket,
megszabadulunk minden kolonctdl, és belépiink egy masik vilagba, a mesékébe, az almokéba vagy
rémalmokéba — ki ahova vagyik. Am mindenképpen oda, ahova csak a lélek, a képzelet repithet,
videofilm, szdmitogépes jaték soha.

Az ¢életat torténet nem puszta tarsasjaték — egyfajta allapot. (Ha akad olyan elvetemiilt
pszichologus, aki olvassa a lapunkat, az most diadalmasan felkialt: Hohd, hat ez kész tudathasadas!
Nos, elvileg éppen lehetne az is, de aki komolyan igy véli, az semmit sem ért.)

Amikor jatszani kezdiink, atlépiink egy kapun — csakhogy, aki a masik oldalon megérkezik, mar
(tobbnyire) nem azonos dnndn valonkkal. Mégis, legkedvesebb karaktereink jobbara valos 1ényiink
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lenyomatai, masik vildgbeli megfeleldi, napfényes vagy arnyékos oldalunk felerdsitett képviseldi odaat.
Olyan alakok, akikkel altalaban szivesen azonosulnank, ha valamiképp méddunkban éllna. Kiilondsen
igaz ez az ,,egykarakteres” jatékosokra, de az élettorténetet jatszok legnagyobb részére is.

Vannak persze olyanok, akik tokéletes atéléssel képesek barmiféle karakter boérébe bujni, és
éppen azt ¢élvezik: a rengeteg, minduntalan cserélhetd személyiségeket, a ,,szinészi” jaték izgalmat. Ha
valoban jol csinaljak, magukén tal mind a KM, mind a tarsak igazi 0romére €s szorakoztatdsara
szolgalhatnak.

Az ¢lettorténet szépsége ezzel szemben (jollehet, itt is pontosan olyan fontos a kovetkezetes
szerepjatszas) az allanddsag, a vilag életteliségében, ,,valodisagaban” rejlik. Ha hossza ideig jatszol
egyazon karakterrel, ha egy testben lakik veled, ha parhuzamosan létezik melletted — és egy j6 KM a
kornyezd vildgot is szakértelemmel festi és irdnyitja -, a jaték sokkal nagyobb élményt jelenthet, mint a
szokasos ,,epizdodkalandok”.

S hogy mindez miért j6? Hadd ne magyarazzam. Ez a cikk nektek szol, akik pontosan tudjatok,
mekkora kincs az a masik birodalom, s nem azoknak, akik valamiféle félbolond holdkorosoknak
tartanak minket. Szamukra csak annyit: vajon van értelme ugy olvasni egy igazan j6 konyvet, hogy az
ember nem feledkezik bele, nem meriil el a vilagaban?

Miként minden szerepjaték minden tipusandl, jelen esetlinkben is rengeteg mulik a
kalandmesteren. Hiszen az, hogy valaki életat-jatékot kivan jatszani, onmagaban még korantsem
biztositék a sikerre. Mire kell hat figyelni az élettorténetek mesélése soran?

Mint mar emlitettem, az életat legnagyobb ajandéka a vilag hitelessége — a kapun tuli 1étsik nem
csupan ,,jatszotér” lesz, hanem egy id6 utdn a masik otthonod. Ebbdl pedig egyértelmiien kovetkezik,
mi is a KM legfontosabb (és legnehezebb) feladata: ezt az otthont kell megformalnia.

Ahhoz, hogy sikerrel jarjon, mindenképp ki kell vélasztani a egy teriiletet, egy sziikebb kdrnyéket
a hatalmas vilagban, melyet elsdsorban is a sajat otthonava formaz. Ha rapillantotok Ynev térképére,
szamos fehér foltot talaltok, barmelyiken batran megalkothatjatok sajat ,,mikrovilagotokat”,
természetesen lehetdleg ugy, hogy illeszkedjék a nagy egészbe. Orszagot varosallamot, varost, volgyet,
szigetet vagy hegyet — ami szivetekhez és kapacitasotokhoz leginkabb kozel ll. Am, ha valaki nem
kivan nullardl indulni, valaszthatja barmelyik leirt teriiletet is, Pyarrontél Erigowig. Gylijtson Ossze
réla minden adatot, ami eddig megjelent, érdekldd;jon, ha kell, a tobbit pedig egészitse ki kedve szerint
— hiszen ahany szerepjatékos mesél Ynev vildgaban, annyiféle Ynev létezik parhuzamos sikként.

Miutan megvan a megfeleld teriilet, bizony kemény munka kdvetkezik — be kell népesiteni, ki
kell dolgozni, ha nem is az utols6 apro6 részletig (s6t, ez inkabb keriilendd, kiskapukat hagyni mindig
érdemes), de igen alaposan. Ha varosr6l van szo, hasznos dolog a térkép — legalabb a fobb utakkal és
épiiletekkel. (Felhivom a figyelmet egyes hangulatos, kozépkori eredetti foldi varoskak térképeire!) A
teleptiléseknek torténelme van, kornyezete, lakoi, szokasai, iinnepei, stb. — ezeket bizony célszerii elére
tobbé-kevésbé kidolgozni. Ha mar elkésziilt a hely vaza, kovetkeznek a személyek. Nem csupan a
legfobb vezetdséget kell név, kor, kiilsd €s személyis€g szerint megalkotni, hanem néhany egyszeriibb,
de nevezetesebb alakot is — papok, kocsmarosok, nagykalmarok, hirneves miivészek- bajnokok-
kurtizdnok- javasemberek; ki-ki izlése szerint. Ne feledjiik, ezek nem egyetlen kalandban szerepld,
kardélre hanyhato NJK-k, hanem a karakterekhez hasonlé lakok!

Egyszoval, ha igen vazlatosat is, de alkotni kell egy €16, realisnak hatd kornyezetet. (Segitséget
nyujthat, ha a valasztott teriiletedre emlékeztetd foldi hely leirdsat — utikdnyv, torténelmi iras, stb. —
veszed alapul.) Hangstlyozom, a munka igen kemény, heteket, egy-két honapot kénnyedén igénybe
vehet, s ami igazan érdekessé teszi, 1ényegében soha nem fejezddik be. Tulajdonképpen egyfajta
alapozas; érdemes jol megcsinalni, mert hosszu évekre késziil, s minden jatékalkalom gyarapitja,
szinesiti a ,,felépitményt”.
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Amikor korvonalazodott a ,,mikrovilag”, johetnek a jatékosok. Ezzel pedig maris elérkeztiink egy
ujabb nehézséghez, nevezetesen a KM ¢és a parti egymasra taldlasanak kérdéséhez. Az életut-jaték
sikerének ugyanis lényeges pontja a meséld és a jatékosok, valamint a jatékosok egymas kozotti
harmoénigja. Olyan tarsasagnak kell tehat Gsszejonnie, ahol a KM ezt nyujtja, amit a csapat tagjai
varnak tdle, a jatékosok pedig olyképpen jatszanak, hogy meséldjiik szivesen mesél nekik; emellett
pedig hasznos, ha a karakterek is becsiilik, (netan) kedvelik egymast. Azt hiszem, sokan probaltak mar,
igy tehat tudjak: alkalmasint nem kdnnytli ezt mind 6sszehozni. Viszont igazdn megéri a faradtsagot.

Optimalis esetet feltételezve, készen all a helysziniink, és fél tucat jobaratunk ragja a fiiliinket
meséért — nosza.

- A Famano fogaddban iiltok egyiitt egy asztal koriil. Régota ismeritek egymast, jobaratok
vagytok.

Nem. Nem ismerik egymast régota, és nem jobaratok. Mitobb, nem 1is iilnek a famanodban,
nemhogy egyiitt, de még egyediil sem — hacsak nem teleportalnak a jatékasztaltol egyenesen oda.

Egy 1) karakter lelkének azonnali haldla kétféle lehet: egyrészt, ha mindjart magas osztallyal
indul, masrészt, ha egyszertien ,,belepottyan” valamiféle kozegbe, valahonnan a fellegek koziil. Vegyiik
a faradtsagot, és minden egyes karakterrel iiljiink le jatszani kettesben, legalabb két-harom alkalommal,
de az sem baj, ha netan tobbre is sikertil.

Ne felejtsiik el, a legritkabb esetben sziiletik valaki ,,elsé tapasztalati szinti tolvajnak” —
valamiképpen azza lesz. Beszéljilk hat meg az adott jatékossal, miféle elképzelései vannak a
karakterrdl, azutan alkossunk neki eldtorténetet. Taldn nevetségesen hangzik, de sz6t kell ejteni a
gyermekkorrol, ha csak roviden, egy-egy momentumot kiragadva is, hiszen pontosan tudjuk, milyen
meghatarozo lehet ez az idészak. A csalad (vagy éppen a hianya), a kapcsolatok, a viszonylatok,
testvérek €s nagybdcsik, baratok €s rosszakardk, elsd szerelmek, elsé pofonok, és ki tudja még, mi
minden — gondoljunk csak sajat €letiinkre. Soha ne feledjiik el: az ¢letut-jaték karaktere 1étezik abban a
masik vilagban, pontosan ugyanigy, mint mi ebben! Oriasi élményt jelenthet, ha egy karakternek
kapcsolatai vannak, s nem csupan baratsagos vagy ellenséges NJK-k 6dongenek koriilotte (netan csak
az Elatkozott Vidék vagy maés roppant népszerii hely kaoszhorcségei). Eppen ezért fontos az
elétorténetet valoban lejatszani, s nem csupan felolvasni a jatékosnak.

Szerepldnk tehat cseperedik (meglehetdsen sebesen, hiszen tul sok id6t valoban nem kell
fecsérelni a gyermekévekre), sorsa alakul, erre-arra fordul, mignem azutdn tobbé-kevésbé egyenes
iranyt vesz, €s valahol, valamiféle koriilmények kdzott tanul — elsé tapasztalati szintii karakterré lesz.

Figyelem! Mindezek ugyan elsOsorban azt a célt szolgaljak, hogy a karakterednek szilard helye
legyen a vildgban, ugyanakkor mérhetetleniil sok, késébb kihasznalhato lehetdséget rejtenek
magukban. A figyelmes KM mar ekkor elhelyezhet olyan momentumokat, személyeket, eseményeket,
csapdéakat, amiket utébb (valdés idében akar honapok multjaval) hasznosithat. Roppant hatdsos tud
lenni. Ekdzben természetesen szem el6tt kell tartanunk, hogy mirdl szél a f6 kaland, amit az egész
partinak kivanunk mesélni, hiszen minden egyes karaktert ebbe az irdnyba kell terelniink. gy mar nem
okozhat gondot a csapat 0sszehozéasa sem, érdemes azonban ezt is tobb részletben megoldani, pl. két-
két, valamiképpen mar egymadsba botlott jatékosnak mesélni, s csak azutan a teljes partinak.

A 16 kaland természetesen a ,,mikrovilagon” beliil bonyolodjék — ha jol alkottad meg, igen sok
lehetdséget rejt magdban, d&m jol ismert, biztos hatterébdl késobb barmilyen messze elkeveredhetnek
kalandozo6id. Egy-egy tagabban értelmezett kaland vagy feladat valés idoben hénapokig, akar egy évig
is eltarthat.

Ami nagyon fontos: éljen a karakterek koriil a vilag (példanknal maradva, a varos). Legyenek
személyes ismerdseik, barataik, ellenségeik, ismerjék a jelentdsebb épiileteket, tudjak, merre
kanyarodnak az utcak, hol f6zik a legjobb sort, hol a legolcsobb a siilt csirke, kihez kell menni
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informacioért, kit lehet lefizetni, kit kell megpofozni érte — hosszii oldalakon at sorolhatnam. Csak
ismételni tudom 6nmagam: mindenki gondoljon sajat €letére, a sajat varosara, kapcsolataira.

Szeressék meg a vilagukat, legyen az otthonuk. Apré horgonyok szazai kdssék ket hozza,
miként minden valos embert; 1étezzenek a keretei kozott, s ne csupan csellengjenek valami kiagyalt
kaland vérndsz6 szornyeit gyakva.

Ha minden tugy sikeriil, ahogy eltervezted, jatékosaid szédmara fontossa valik kozvetlen
kornyezetiik, s annak lakoi — nem csak szeretni fogjak, de félteni, ovni is. Ugyeit sajatjuknak tekintik
majd: nem kell 6ket holmi titokzatos megbizokkal €s beigért javakkal kalandba kergetni, szivesen
mennek maguktdl is; mozgatorugdjuk tobbé mar nem csupan 6nndn vagyonuk gyarapitasa lesz, hanem
a meggy0zodés. Lehetnek kozottiik olyanok, akik a varos sziiléttei, de olyanok is, akik messze foldrol
vetddtek oda, a szarmazas ebbdl a szempontbol mellékes. Kaphatnak helyet a helyi szervezetekben,
haladhatnak eldére a ranglétran, magasabb szinten mar sajat embereiket iranyithatjak — tartozhatnak
valahova, célokat tlizhetnek maguk elé, valos személyiségként 1étezhetnek. S minél régebben jatszik a
jatékos, egyre bonyolultabba valik a minta az adott karakter €letének szovetén; honapok, évek jatékai
alatt valosagos falikarpitok sziilethetnek a foghijas sziinyoghal6 helyett.

Ha letesz egy konyvet szobdja asztalara, az a legkdzelebbi jaték soran is ott lesz, ha pofon iit egy
nemesifjat, az honapokkal késébb is gytilolni fogja, ha megallja a helyét egy szervezeten beliil, tagjaira
egész ¢letében szamithat; s ha komolyan hibazik, annak arnya soha nem hagyja el.

Ezek a karakterek, akik mar-mar valodi élettorténettel rendelkeznek, alkalmasint sokkal tobbet
jelenthetnek a vilag egyik sarkabdl a masikba (tobbnyire logikatlanul) futkos6 alakoknal, akik egymas
utan pottyannak a semmiben 16g6 kalandokba, s fekete kopenybe burkol6zo, titokzatos megbizok
tucatjainak szerzik meg a legalabb annyira titokzatos ereklyék vagy magikus limlomok tucatjait. (Tp,
kincs, vardzscumo, gyeriink tovabb! Vagy ahogy a halhatatlannd lett mondés szol: kinyit-megdl-
treasure-next.)

Az élettorténet soran bizony eléfordul, hogy két megoldando feladat kozott némi 1d6 telik el, a
karaktereknek azonban ilyenkor is ¢élnie kell — akarmilyen meglepd is, megfeleld kornyezetben ez az
1ddszak is szorakoztatoan lejatszhatd. Tagadom, hogy a szerepjatek allando és nélkiilozhetetlen eleme
lenne a térdig éré vér, a gusztustalanabbnal gusztustalanabb szornyek, a pszichopata varazstudok és
mas egyeb formedvények. Nem (!) ez a szerepjaték lényege, még ha szamtalan momentum utal is erre
(sajnos).

Az én ,birodalmamban” a karakterek az uralkodd kiilonleges emberei — amolyan FBI-elit.
Torténetiikrol regények késziilhetnek, olyan szinessé lett az életiik, a kdrnyezetiik. Ezer dolog érdekli,
koti 8ket; az éppen aktualisan futd kalandon kiviil — vagy azok kozott -, utanpotlast nevelnek, csapjak a
szelet vagy udvaroltatnak maguknak, tudasukat fejlesztik, gyakorlopalyakon izzadnak vagy
konyvtarakat bujnak, a {6 kalandtol teljesen fiiggetlen rejtélyek utadn kajtatnak, apoljak kapcsolataikat,
netan csak lilnek a teahdzban ¢és jol érzik magukat. (Nemrégiben csaknem két oran at tartott — és
mindenkit elszorakoztatott! — egy efféle ,,felesleges” esemény, amikor is egy heves természetli JK
féltékenységi rohamaban kisé bertigott, és elbarikddozta magat a varos elokeldbb éttermében. Igazi
¢lmény olt kicsalogatni.)

Az ¢életut tehat folyamatos vonal, nem csupan kalandfilm sorozat. Meglehet, irasommal kisé sokat
markoltam és keveset fogtam — a helyszilike jelentette korlatokat azonban nem haghattam at. Egyetlen
dologroél szeretnék még szolni a sok (kényszertiségbol) kimarado rovasara, ez pedig a karakter halala.

Ha a valasztott karakter igazan kozel 4ll a jatékos szivéhez, ha mar évek ota jatszik vele, gonddal
szovi torténete selymét, bizony, sokkal koriiltekintdbben oOvja, mint egy ,.epizodkaraktert”. Az
¢lettorténet valds iddben hosszli évekre nyulhat — ebbdl sejthetd, hogy ezek a karakterek viszonylag
lassan 1épnek szintet, elért eredményeiket nem kapjak ingyen. (Ennek megfelelébben altalaban joval
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,hormalisabban” is viselkednek, minden KM 0&szinte 6romére.) A Tsz-eket sokkal célszerlibb valodi
tapasztalatok alapjan szamolni (tehat azt vizsgalva, mennyit ,,épiilt”, mennyivel lett tobb az adott
karakter a jaték bonyodalmai soron), semmint kismilli6é véreb, kobor eb és koldus — vagy akar varosor
— lemészarlasaval gyujtogetett Tp segitségével. Fejlodni, magasabb szintre 1épni még a fantasy-
vilagokban sem konnyti! Igy, ha realisan gondolkodunk, egy valods idejii év alatt 2-4 Tsz-nél tobbet
nemigen léphetnek a karakterek!

Nem csalas, nem amitas: az Osidokben inditott, mara csaknem félistenné lett karaktereket
leszamitva (lasd Chei, Sonor, stb., 6k viszont mar nem ,,aktivak™), bizony 7.-8. osztalyunal erdsebb
karakter nemigen van a tarsasagunkban, pedig tobb éve jatszunk veliik. (A teljes igazsdghoz persze az
is hozzatartozik, hogy olykor mi is szivesen inditunk ,.epizodszereploket”, hiszen a valtozatossag
valdban gyonyorkodtet.)

Egy életut-szerepld haldla komolyan megviselheti a jatékost, a meselonek tehat alaposan
mérlegelnie kell, hol van az a hatar, amelyen til mér nem engedi megmenteni a haldlos veszedelembe
keveredett karaktert. Ugyanakkor az sem volna helyes, hogy a jatékosok bizonyosak lehetnének benne:
barmit tesznek is, masodik énjiiket nem fenyegeti veszély, a KM semmiképpen nem pusztitja el dket.

Altalanos érvényii szabaly nincs, minden KM-nek ki kell alakitania a sajat egyensulyat.
Iranyvonalként csak annyit: fontos karakter soha ne halljon bele ,,0stoba” dolgokba (leesik a tet6rol,
00-val agyoniiti egy felhdborodott hentes, agyonharapja fél tucat harci eb, stb. ), am ha a KM minden
figyelmeztetése ellenére oktalanul a veszélybe rohan, vagy haldla kiilondsen hdsi, masoknak hasznos
lehet, bizony szamoljon a lehetdségével.

Valahogy tgy érzem most magam, mint aki a tengert egy pohdr sos viz képében igyekszik
bemutatni.

Aki azonban a pohar alapjan mégis kivancsi lett az 6cednra, annak javaslom, vesse bele magat
batran a hullamok kozé.

Daktari
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Pszi diszciplinak

A7 alabbiakban kévetkezzék néhany 1j pszi-diszciplina leirasa.

Kivétel nélkiil a pyarroni modszerhez tartoznak, néhanyuktdl a megnyilvanul6 hatés attdl is fligg,
hogy az alkalmazé alapfokon vagy mesterfokon jartas — a psziben. Természetesen a kyr metddus
hasznaloi is elsajatithatjak dket, &mbar egyikre-masikra nemigen szorulnak ra. Noha elméletben slanek
is megtanulhatjak e diszciplindkat, erre szintigy nem sok példa akad.

Fontos megemliteni, hogy az alabb leirt tanok nem feltétleniil keriilnek a jatékos karakter
birtokaba. A kevésbé ismertek koziil valok, melyeket a pszi képzettséget tanulok nem sajatitanak el
automatikusan (ez alol csak a tudatnyitas kivétel). Ahhoz, hogy a karakter ezeket is megtanulja, eldszor
is olyan mestert kell taldlnia, aki ismeri e diszciplindkat, és hajland6 atadni tudasat. A KM szabadon
donthet, milyen feltételhez koti: lehet egy kiildetés jutalma, lehet nehéz megprobaltatasok soran
szerzett 0si folians tartalma, de megadhatja egyszeriien csak dsszegytlt Kp-ért cserébe is (Af: 2, Mf: 4).

Tiszta elme

Tipus: pyarroni

WYp.: lasd a leirast

ME: -

A meditacié ideje: amig a litania tart
Idétartam: amig a litania tart

Mindannyian tudjuk, milyen nehéz is tokéletesen kiiiriteni az emberi elmét: megtisztitani minden
gondolatfoszlanytol, s atengedni a semminek. Azok, akik szamdra a meditacié mindennapos gyakorlat,
persze konnyen elérik, hiszen ez az atlényegiilés, a transz, vagy egyszerlien csak maradéktalan pihenés
elso, legfontosabb Iépése. Varazslok, slanek éppen ezért nemigen folyamodnak ehhez a pszi-triikkkhoz;
semmi sziikségiik r4, s bizony, tan még az értékét is kétségbe vonjak. Am a tobbi ember szamara
ugyancsak hasznos tudomany.

Felejtsilk most el mindazt a magasztos eredményt, melyhez a tiszta elmén at vezet az Ut, s
nézzik, milyen gyakorlati hasznot jelenthez ez a diszciplina az atlagos pszi-hasznéalonak.

A varazslatok egy része az emberek elméjében 6rvényld gondolatok kozott fejti ki hatasat — ha az
aldozat tudata iires, a magia nyilvanvaléan nem képes utat taldlni a gondolataihoz. Ezt a tényt
hasznaljak ki e diszciplina megalkot6i. Az elv rendkiviil egyszer(i: az alkalmaz6 semmi masra nem
koncentral, csak egy rovidke litdniara (nem azonos a papok varazstudomanyéaval!), amit folyamatosan
ismételget. Nem kell persze valojaban megformalnia a szavakat, azoknak pusztdn az elméjében kell
megjelenniiik. A litdnian kiviil minden egyebet szamiiz tudata legeldugottabb zugaba. Minél erdsebb a
koncentracio, anndl hatékonyabb az elmét kitoltd litdnia, anndl nehezebb az alkalmaz6 mentéltestét
befolyasolni. A sziintelen zsolozsmazott széveg barmi lehet, a hatds szempontjabdl ez nem bir
jelentéséggel. Altalaban valami rovidke mondat, amihez az alkalmazo kotddik. Ilyen lehet példaul:
,Domvik, irgalmazz!” vagy ,,Ures a tudatom!”.

A jatékrendszer szempontjabol minél erdsebb a koncentracié — minél tobb pszi-pontot hasznal fel
az alkalmazé -, annal hatékonyabb a védelem. 1 pszi-pont +5 modositdt ad a mental ME-hez, 2 pszi-
pont +10-et és igy tovabb. Ezek az értékek koronként értenddk, azaz, ha valaki egy percig (6 kor) +30-
cal akarja novelni mentalis védelmét, az 6x6, azaz 36 pszi-pontba keriil. Fontos megemliteni, hogy a
diszciplina hatranya a folyamatos koncentracio, igy emellett semmi mads, koncentracidt igényld
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cselekedet nem végezhetd. Nem lehet kdzben sem vardzsolni, sem egyéb diszciplindt haszndlni —
dinamikus pajzsot sem. Lehet viszont harcolni, menekiilni, lovagolni, stb., amennyiben ez az
alkalmazonak megszokott (,,automatikus”) cselekedete.

Tudatnyitas

Tipus: pyarroni

Yp.: 1

ME: mental

A meditacio ideje: 2 szegmens
Idétartam: 1 szegmens

E diszciplina segitségével az alkalmazo képes megnyitni a tudatat valaki felé és befogadni
(értelmezni) annak kivetiilését az asztral illetve mentalsikon. Akik jaratosak az elme hatalmanak
felhasznalasaban, hajlamosak ezt az érzést latvanyként leirni, noha nem az — am igy jellemezhetd
legkonnyebben. A diszciplina segitségével az alkalmazd képet alkothat a kiszemelt célpont asztral-
illetve mentaltestérdl, annak védettségérol és felépitésérdl. Segitségével egyértelmiien meghatarozhato,
ha valaki nincs jelen valamelyik sikon, vagy lelke valamely része fejletlen (példaul az allatok
mentalteste). Megallapithatd tovabba, hogy az illetd elméjét védik-e kiilonbozd pajzsok a magikus
behatasok ellen. Azt azonban, hogy a pajzsok statikusak avagy dinamikusak, képtelenség eldonteni,
ahogyan erdsségiik is rejtve marad. A hatadsnak az dldozat nem képes ellenszegiilni.

Mesterfokon a diszciplina mar tobbet enged latni a kiszemelt célpontbol — fény deriil elméjének
felkésziiltségére is, azaz megallapithatd, képes-e a pszi hasznalatara vagy sem. Ez azonban csak akkor
deriil ki, ha az aldozat elvéti mentdl Me-jét. A pajzsok mindségérél valamint a pszi-alkalmazas
szintjérél mesterfokon sem szerez tudomast az alkalmazo.

Tulajdonképpen e diszciplina fejlettebb valtozata a kyr metodus auraérzékelése.

Erzéketlenség

Tipus: pyarroni

Wp.: 1 pszi pont/1 kor

ME: -

A meditacié ideje: 5 szegmens
Idétartam: lasd a leirast

A tan hasonld alapokon nyugszik, mint a fajdalomcsillapitds, alkalmazésa azonban lényegesen
eltérd. Az érzéketlenség diszciplina segitségével is a test fajdalomérzete sziintetheté meg — am ebben
az esetben mar eldzetesen, tehat az alkalmaz6 a kovetkezOkben elszenvedett fijdalmat nem fogja
érezni, igy minden megkotés nélkiil harcolhat, nem zavarjak a sajgé sebek. Ez persze nem jelenti azt,
hogy nem veszit Fp-ibdl; a veszteséget ellenben nem észleli, s 0 Fp elérésekor nem 4jul el. Ekkor mar
Ep-ibél veszit, ha megsebesiil. Az Ep veszteségb6l adodé levonasok és modositok csak 50%-ban
hatnak a karakterre, azaz csak 2 Ep elérésekor kell Alloképesség probat tennie, hogy eldjul-e. Ha eléri a
0 Ep-t, holtan bukik fel (a moralis szabaly persze itt is véd). A diszciplina nagy hatuliitdje, hogy az
alkalmazo6 nem érzi, meddig birja még, azaz nem tudja megmondani, mikor lenne tanacsos menekiilnie.
Ez a jatékban gy oldhatdo meg, hogy ilyenkor a KM vezeti a karakter Fp és Ep veszteségeit, a
jatékosnak pedig csak annyit mond el, hogy eltalaltdk-e vagy sem. A diszciplina alkalmazisahoz
folyamatos, enyhe koncentracid sziikséges, de emellett a karakter képes varazsolni, s6t, mas
diszciplindkat is alkalmazhat. Ha igy dont, menekiil és megsziinteti a koncentraciot, ez egy teljes kort
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vesz igénybe. Ha ennél gyorsabban sziinik meg a diszciplina hatdsa, az alkalmazo6 egyetlen hulldmban
¢li at a fajdalmat, amit eddig nem érzett. Ilyenkor koteles alloképesség-probat tenni, amit ha elvét,
elajul, akdrmennyi Fp-je maradt is. Siker esetén atvészelte a sokkot. Természetesen, ha kozben
elfogynak az Fp-i, mindenképpen eléjul.

Kitartas

Tipus: pyarroni

Wp.: 1 pszi pont/1 o6ra
ME: -

A meditacio ideje: 6 kor
Idotartam: lasd a leirast

A metodus az alkalmazé kitartasat, tliroképességét nyujthatja meg. Rovid, egyperces meditacio
utan képes lesz orakat futni megallas, pihenés hijan, vagy ébren maradhat a faradtsag legkisebb jele
nélkdl.

Barmiféle cselekvést annyi oran 4t folytathat, ahany pszi-pontot a diszciplina létrehozaséba
fektetet. Ez minden draban egy pszi-pontjaba keriil, tehat 0sszesen annyi ideig képes fenntartani az
allapotot, ahdny pszi-pontja van. A folyamat sordn nincs mdd a pszi-pontok visszanyerésére. Ettol
eltekintve az alkalmazo6 barmit tehet: harcolhat, futhat, de akéar varazsolhat, vagy egyéb diszciplindkat
is hasznalhat. A metddusra értelemszeriien csak akkor van sziikség, amikor a természetes tartalékok
mar kimeriiltek. Ha tehat egy vandor hosszu tutra kél, csak akkor folyamodik pszi-erejéhez, csak akkor
folyamodik pszi erejéhez, ha a rovid pihen6k mar nem képesek felfrissiteni.

Ne feledkezziink azonban meg az érem masik oldalarol: a kitartas nem helyettesiti a pihenést;
csak mozgositja a szervezet tartalékait, és eloddzza az alvas sziikségességét. Amint vége szakad a
diszciplinanak, az alkalmazot 6lmos faradtsag keriti hatalmaba. 1K6 percen beliil elalszik, s nem ¢bred
fel annyi 6rdn at, amennyit a diszciplina hatdsa alatt toltott. Ez az alom olyan mély, hogy a karaktert
semmivel sem lehet felébreszteni, még pszivel sem. Alvas utan frissen és kipihenten ébred; ha legaldbb
nyolc orat aludt, pszi pontjai teljesen visszatérnek; akarcsak természetes alvasnal.

Energiafelszabaditas

Tipus: pyarroni

Yp.: 8

ME.: -

A meditacio ideje: 1 szegmens
Idotartam: 1 szegmens

E kevesek altal ismert diszciplina dtmenetet képez a pszi roham ¢€s a képességjavitas kozott.
Lényege, hogy egy igen rovid meditacios formula - altaldban az alkalmazo altal eldre kondicionalt
kulcssz6 - egyetlen lokéshullamban felszabaditja a rejtett energiatartalékokat. (Ez leginkabb az
alkalmazo erejének hirtelen megndvekedésébdl észlelhetd.) A hatds csak egy pillanatig tart, amilyen
gyorsan jott, el is mulik. A rovidke id0 azonban gyakran elegendé egy elore eltervezett mandverhez. Ez
sok minden lehet, példaul egy hatalmas ugras, egy ajtdt bezizo ragas vagy akar tdmadas. Fegyvertelen
mandverek esetében az alkalmazé hozzéavetdleg a megszokott két-haromszorosat képes teljesiteni, azaz,
aki eddig két métert tudott ugrani, most jo 6t métert ugrik. Tdmadasnal a karakter Té-je +10-zel,
Sebzése +2-vel nd. Ez természetesen csak a kozelharci fegyverekre érvényes. A diszciplina hatasa
sokszorozhat6, azaz 16 pszi pont befektetésévei a megfeleld harcértékek kétszeres mértékben nének.
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Az ugras és az egyéb mandverek nem nének ily latvanyosan, ezeket nem is lehet szdmokban kifejezni.
Hogy az efféle esetekben hany pszi pontra van sziikség, azt a feladat nehézségét ismerve, a KM-nek
kell eldonteni.

Megfélemlités

Tipus: pyarroni

Yp.: 12

ME: mentalis

A meditacio ideje: 2 szegmens
Idétartam: 1 kor

A metddus leginkdbb a gyenge akaratiak ellen hasznos. Az alkalmaz6 a rovid meditacids
formula felidézése utan aldozata szemébe néz, kozben pedig elméjével az Ovének fesziil. Ezzel
gyakorlatilag szavak nélkiil érezteti vele sajat akaratanak sulyat. Az aldozatot a hatassal szemben
mentalis magiaellenéllasra jogosult, mégpedig a kettejilk Akaratereje kozti kiillonbségnek megfeleld
modositoval. Ertelemszertien, ha az aldozat tulajdonsaga kisebb, a médosité negativ. Sikeres ellenallas
esetén az aldozattal semmi sem torténik, sikertelenségnél azonban kisebbfajta kétségbeesés lesz urra
rajta. NJK-k batorsaga K6-tal csokken, és tartani fognak a karaktertdl. Harcban az aldozat arra a korre
automatikusan elveszti a kezdeményezést. Bar az egy koros idétartam lejarta utan a diszciplinanak
nincs kozvetlen hatdsa, emléke megmarad. Az 4ldozat nem szivesen bocsatkozik harcba az
alkalmazoval; s6t hacsak teheti, keriili. Hasznos ez a diszciplina akkor is, ha egy fogolybol kell fontos
informéciot kihuzni. A hatas 1 pszi-pontért 1E-vel erdsitheto.

Kitérés

Tipus: pyarroni

Yp.: 6

ME: -

A meditacio ideje: 2 szegmens
Idétartam: 1 kor

A slanek 0sszpontositdsahoz hasonlo eljaras, mellyel a feléjiik 16tt vagy hajitott fegyverek eldl
képesek kitérni. A diszciplina alkalmazasaval barki koncentralhat olyképpen, hogy legyen esélye a
kitérésre. Akar kozelharcban is megteheti, ekkor Vé-jéhez +60 mddositot adhat. Alkalmazasa azonban
inkabb a célzofegyverekkel szemben szokasos. Aki ezt a diszciplinat hasznalja, ugyanugy megkapja
arra a korre a +50 Vé modositot, akar egy harcmiivész. A diszciplina hatranya, hogy folyamatos
koncentraciot igényel, igy sem varazsolni, sem egyéb diszciplinat haszndlni, de még harcolni sem lehet.
Aki tehat kitérésre 0sszepontosit, az nem tamadhat, nem adhat le célzott 16vést, sot, még védekezd
harcot sem folytathat!

Lélegzet visszatartasa

Tipus: pyarroni

Wp.: 7+3/kor

ME: -

A meditacio ideje: 1 kor
Idétartam: lasd a leirast
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Alapesetben ha egy karakter vissza akarja tartani a 1élegzetét, annyi korig teheti, amennyi az
Alloképessége. Ezzel a diszciplinaval az idétartam megnovelhetd. Minden egyes levegdvétel nélkiili
kor 3 Pszi-pontot igényel az alap 7 pszi-ponton til. A karakter, miel6tt hasznalna a diszciplinat, el kell
dontse, hogy hany korre akarja visszatartani a 1€legzetét. Az id6tartam ugyan hosszabbithato, de ez mar
5 Pszi pontot jelent koronként. Hasznalhatd viz alatti hosszabb tartdzkodésra, vagy mérges gazzal
megtelt helyiségekben. Természetesen nem hatasos kontaktmérgekkel vagy boron keresztiil is
felszivodod mérgekkel szemben, ezek ugyanugy kifejtik hatdsukat. Hatranya a diszciplindnak, hogy ha
erOs fizikai hatds éri az alkalmazot, a Lélegzet visszatartdsa azonnal megszinik. Ezutan levegdt kell
vennie, kiilonben 1 kordn beliil elajul, Fp-je nulléra csokken. Ha ezutan sem lélegezhet, 1 percen beliil
megfullad.

Vagy kioltasa

Tipus: pyarroni
Yp.: 25
ME: asztralis
A meditacié ideje: 5 kor
Idotartam: lasd a leirast
Osi eredeti, vegyes megitélésii metodus, melyet a felvilagosulatlanabb allamokban csak
férfiaknak tanitanak. Mondjak, kezdetben az aszkétikus elmélyiilés eszkdze volt, utobb valt a
kalandozok fegyvertaranak részéve. Az asztralis tamadasok legveszedelmesebbikének semlegesitésére
szolgal: képessé teszi a karaktert arra, hogy megszabaduljon a testi-lelki vonzodas okozta hatranyoktol.
Ahhoz, hogy a karakter alkalmazhassa a diszciplinat, mindenek el6tt tisztaban kell lennie azzal,
hogy gondolatait és cselekedeteit a vagy motivalja. A felismerésig maganak kell eljutnia, tarsai
azonban - ha vannak - természetesen segithetik ebben. A vonzalom elfojtasa egyszeri cselekedet, hatasa
addig tart, amig valamely benyomas - pl. a vagyat felkorbacsold személy 0jboli megpillantasa - tapot
nem ad neki.
Alapfoku alkalmazés esetén az asztralis Me-vel szamolni nem kell, ha azonban egy mesterfoku
pszi-alkalmaz6 mason 6hajtja hasznalni tudoményat, az illetd asztralis Me-re jogosult.

Kaméleon

Tipus: pyarroni

Yp.: 12

ME: -

A meditacio ideje: 3 kor

Idétartam: 1asd a leirast (max. az alkalmaz6 Tsz-je)

Ez a sajatsigos diszciplina a Slan-it Erzékelhetetlenség nevii diszciplinajaval rokon, noha
hatékonysag tekintetében nem veheti fel a versenyt amazzal. Altalanosan elterjedt nézet szerint a
Pyarron-hii allamok titkosligynokei szdmara dolgoztdk ki a lelki gyakorlatok mesterei, 4m jo ezer éve
mar, hogy egyes — nagytudasu — kalandozok is hasznaljak.

A diszciplina alkalmazdja, amennyiben teljes nyugalomba, mozdulatlansigba dermed,
érzékelhetetlenné valik ellenfelei szamara. (FIGYELEM! A gyakorlat csupan a latoszerveket
befolyasolja, a zaj- és szagingereknek nem szab gatat!) A karakter — alkalmazési fokatol fliggetleniil -
csak magara hasznalhatja a diszciplinat, melynek id6tartamat koronként plusz 2 pszi pont raforditasaval
sajat tapasztalati szintjének megfeleld szamu korig ndvelheti.
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Felejtés (Emlék torlése)

Tipus: pyarroni

Yp.: 5

ME: mental

A meditacio ideje: 3 kor

Idotartam: végleges vagy lasd a leirasban

A diszciplina alkalmazoja képes barmilyen emlékét semmissé tenni. Mindaz az esemény, szoveg
vagy helyszin, melyet valamilyen okbdl nem kivan tobbé felidézni, megsziinik a szamaéra. Lehet ez
valami kellemetlen torténés vagy barmi, ami hatranyos, aruld, terheld lehet ra nézve, amennyiben
tudomasa van réla. A sajat maga szamara kijeldlt emlékeket 3 korig tarté koncentracioval tudja torolni.
Nem képes arra, hogy késobb az ilyen médon tordlt emlékeket Gjra felidézze, de hagyhat nyomokat,
ami alapjdn olyan tdmpontokhoz juthat melyek segitségére lehetnek az emlék ujboli felidézéséhez.
Ezek lehetnek Onmaganak készitett feljegyzések, vagy utaldsok amelyek alapjan taldlkozhat
olyanokkal, akik jelen voltak a feledésre itélt események megtorténtekor.

Ha olyan emléket kivan megsemmisiteni, amelyet eldtte az Emlékfelidézés diszciplina
segitségével erdsitett meg, abban az esetben mind a meditacid ideje, mind a pszi-pont igénye a
duplajara né.

Mesterfoktl alkalmazéas esetén, ha az aldozat beleegyezik az emlék semmissé tételébe, a fenti
szabaly ok vonatkoznak ra is, avval a kiilonbséggel, hogy a torlendd tényeket 6 maga hatarozza meg, s
nem képes nyomokat hagyni az Gjboli felidézéshez. Ha az illetd nem egyezik bele a feledésbe, nemcsak
mentddobasra jogosult, de a diszciplina hatasa sem lesz végleges. Az alkalmaz6 nem képes
meghatarozni a torlendd emlékeket, valamiképpen 4ldozata eszébe kell juttatnia, amit vele elfeledtetni
kivan. Nem ritka, hogy ezzel a modszerrel nem ér célt, és mas dolgokat tiintet el, mint amit akart.

Ha valaki mesterfokon hasznalja a diszciplinat, az idétartam annyiszor 10 perc lesz, amennyi az
alkalmazo szintje. Utdna az emlékek fokozatosan térnek vissza. Ily modon lehetetlen képzettségeket
tordlni az dldozat memoriajabol.

Egyensiuly

Tipus: pyarroni
Yp.: 10
ME: mental
A meditacié ideje: 1 kor
Idétartam: 3 kor

Az egyensulyérzék idéleges novelésére szolgald eljaras. Nemcsak olyan esetekben johet jol,
amikor kiilonleges feladatot kell végrehajtani -pl. kotéltanc-, de bizonyos harci helyzetekben is. A
karakter kotéltanc képzettségéhez a diszciplina +30 modositét ad, és ugyanennyit minden mas,
egyensulyt igénylé mandverhez. Enyhiti a szédiilés €és az émelygés hatédsait is, akar méregtdl, akar
betegségbol, akar magiatol szarmaznak. Az ilyen jellegli negativ modositokat az alkalmazo felezheti.

Kovi & Gazsi & Ricco & Dada
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Salnarr

A toroni sasfészek

Az Eszaki Pengefal

Véres iitkozetek tucatjaira emlékezhetnének a Pidera hegylancanak széllel, esdvel koptatott
sziklai, ha az 6rok némasagra karhoztatott kovek szolhatnanak az emberek nyelvén. Itt huzodik a hatéar
a magat a kyr orokség letéteményesének tartd Toroni Birodalom és a pyarroni szellemiséget kdvetd
Eszaki Szovetség kozott. Toron két ellenséges birodalommal hatéros észak felél, Tiadlannal és a Dwyll
Unidval. Mindennaposak a hatarvillongasok, de a vidék leginkabb azokat a csatakat sinyli meg, melyek
a Zaszlohaboruk idején, a Fekete és Voros Hadurak seregei kozott zajlanak.

A slrli, szamos helyen szinte 4thatolhatatlan erddségekkel boritott hegyekben mar  Kyria
viragkoraban is alltak varak, erdsségek, de ezek nem a hatarok védelmét szolgaltdk, csupan nemesi
csalddok kastélyai voltak. A kyria bukdsat kovetd kdosz évszdzadai alatt mindez megvaltozott. Az
egykori tartomany minden eszkozzel igyekezett megvédeni hatédrait, igy a néhany viszonylagos
épségben 1év6 varat megerdsitették, és tobb kisebb erdsséget is emeltek. Bar a természet nyUjtotta fal
mar Onmagaban is erds védelmet jelentett — hisz kényelmetlen atkeléssel kellett szembenéznie
mindazon seregeknek, melyek a hegylanc hagéin szandékoztak Toronba jutni -, a varak tovabb
erdsitették ezt.

A tiadlani hatar védelme mar komolyabb er6dok épitését kivanta, mert itt a sik terep sokkal jobb
tamadasi feltételekkel kecsegtetett.

A harom hatar szegletében épiilt Shalnarr, a késobb csak Toroni Sasfészek néven ismert erdsség.
Alapjait még kyrek emelték, de az er6d mostani kiépitése mar toroni mesterek munkajat dicséri.

A var tagja annak az erdditménylancnak, mely tobb szaz év alatt, fokozatosan épiilt fel az északi
hataron. A lanc neve Eszaki Pengefal, mely a vérak kiilseje utan kapta ezt az elnevezést. Bar a varak
valdban lancban — nagyjabol 20 mérfoldenként — helyezkednek el, fal nem koti 6ssze 6ket. A pengefal
név onnan ered, hogy a varak faldnak tetején a bejutast megnehezitendd, acélbdl kovacsolt, agyarszert
pengék merednek kifelé.

A varakbol rablohadjaratok, fosztogatdé portydk és kisebb rajtaiitések  tokéletes
Osszehangoltsaggal indithatoak mind az Unio, mind Tiadlan felé. Fontos 1€pés volt a pszi-haldzat
megteremtése a hatdr mentén. Ez nem mas, mint egy jol megszervezett, dllando szolgéalat. Minden
varban legalabb két, kiilonleges képzésben részesiilt pszi-hasznald teljesit szolgalatot a nap minden
ordjaban. Szerepiik egyrészt a varak kozotti lizenetek gyors kozvetitése, masrészt a hatar megfigyelése.
Képesek érzékelni a var kozelében jard személyek aurait, ha azok sokan vannak, avagy jelentds
hatalmat képviselnek. Ilyenkor tudatuk teljesen nyitott, az asztralis és mentalis sik legaprobb rezdiilései
is felkeltik figyelmiiket. Ha kiilonlegeset tapasztalnak, mentélis erejiiket a megfelelé fokuszra irdnyitva
képesek kifiirkészni a kozeledé hatalmat, esetleg szandékait, gondolatait is. Nem konnyti észrevétlentil
atsiklani ezen a védohalon, de az elme kelld palédstolasaval megkisérelhetd. Az, hogy a varak pszi-
mesterei milyen eséllyel veszik észre a hataron atlépdket vagy annak kozelében jardkat, tobb
koriilmény hatarozza meg. Ezek egyike a keresett személy tavolsaga, a legfontosabb azonban az aura
erdssége. Ez tobb tényezo6tdl fiigg, nevezetesen a szellemi képességek nagysdgatol, a pszi-pajzsok
allapotatdl ¢és a tapasztalati szintt6l. Az alabbi felsorolds alapjan egy szamot kapunk, mely
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meghatdrozza az aura erdsségét. Az egyes pontokbol szarmazo értékeket Osszeadva kaphatjuk meg az
eredményt:
Intelligencia 10 feletti része szorozva harommal.
Akaraterd 10 feletti része szorozva harommal.
Asztrél 10 feletti része szorozva harommal.
A dinamikus pajzsokban tarolt pszi-pontok mennyisége.
A statikus pszi pajzsokban tarolt pszi-pontok mennyisége.
e A tapasztalati szint szorozza ottel.

Az igy kapott szam egyenld a felfedezés esélyével a varfal tovében vagy a varon beliil. Fontos
még, hogy hdnyan probalnak egyszerre a var kozelében elhaladni. Minden Gjabb személy +5 pontot
eredményez, igy alacsony képességii, kis tudast személyek is felfedezhetok, de csupan akkor, ha sokan
vannak egyszerre — példaul egy kisebb csapat. Megjegyzendd, hogy ha a személyek egymastol tobb
mint 50 méterre eltavolodnak, nem kezelhetOk csapatként, igy a mddositd sem vonatkozik rajuk. A
harmadik fontos tényezd, a tavolsdg modositd hatasa a kdvetkezOképp érvényesiil: minden egyes
kilométer -5 modositot jelent az aurabol kiszamolt értékre.

A felfedezés tényleges esélyét tehat ugy kapjuk meg, ha az aura erdsségébdl kivonjuk a
tavolsagnal szereplé modositot. A pszi-mester minden Oraban egyszer probalkozhat felfedezni az
idegent. Igy példaul egy harom fobél allo, 3. szintii embervadasz kiilonitményt kiemelkedd értékekkel
¢s lebontott pszi-pajzsokkal, 3 Km-re a vartél a kovetkezo eséllyel fedeznek fel: Képességekbol
(legyen mindnek 15) 5x3x3=45, plusz a 3. Tsz (még 15), tovabba harman vannak, tehat 5x2=10, a
tavolsag miatt -15, (eléggé komplikaltra sikeredett, elismerem) a végeredmény tehdt 55%. A pszi-
mester minden egyes résztvevore kiilon dobhat felfedezési szazalékot, méghozza minden 6rdban ujra.

A fenti példakbol is latszik, hogy észrevétleniil maradas egyik legfontosabb eleme a pszi-pajzsok
lebontédsa. Ezek a koncentralt asztralis és mentélis energiak ugyanis szinte vonzzak a figyeld tekintetet.
J6 szolgélatot tehet a csapat szétvalasa is, tovabba, ha csak a hatdron akar atkelni valaki, érdemes a két
var tavolsaganak felénél probalkoznia, hiszen itt lesz a legkisebb a felfedezés esélye. Természetesen a
legbiztosabb védelmet a kiilonféle mentalis jelenlétet palastolo, észlelhetetlenséget nyujtd varazslatok
jelentik.

Toron azonban nem bizott minden a pszi-hasznalokra. A varakat 6sszekotd €s a hatarhoz futo
utak mentén is tobb kisebb Ortornyot talalunk, mely 10-15 {8s valtott Orség szamara épiilt. Emellett a
jol bevalt hatdrvadasz Orjaratok is fontos szerephez jutnak a nem kivanatos jelenlét mieldbbi
felfedezésében.

Az erésségek nem csak a pszi-mesterek tevékenysége révén kapcsolodnak egybe. Sokszor egylitt
gyakorlatoznak, s versenyeket szerveznek katondiknak. Ezek legtobbszor elsd vérig, lefegyverzésig,
ritkdn harcképtelenségig foly6 parbajok, melyeket a varak katondi egymas ellen vivnak. E segiti egy
csapattd kovacsolni az er6dok legénységét, és unalomiizének sem utolsé békeiddben. Az egymashoz
kozel fekvo varak kapitanyai is jol ismerik egymast, igy még tokéletesebben miikddnek egyiitt.

Shalnarr, a sziklaerod

A sasfészek épitésekor azt a célt tlizték ki maguk elé a mérndkok, hogy olyan var sziilessen,
melybdl szemmel tarthaté mindkét ellenséges birodalom hatara, ellendrizhetéek a Toronba 1épdk,
tovabba kozpontjaul szolgalhat egy portyazo csapatnak, de habori esetén kisebb seregnek is.
Természetesen megprobaltak minden forrast kiaknazni, éppugy felhaszndltdk a természet kindlta
lehetdségeket, mint a mechanikat és a magiat.

A sasfészket messzirdl szemlélve tobb kiilonds felfedezést tehet a varépitésben jartas idegen. A
varban csak sarokbastydknak megfeleld Ortornyok vannak, hianyzik a lakétorony. A falak also és felsd
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varra osztjak az erddot, de lejjebb még eg ostromtdrd védvonal is taldlhatd, igy a sasfészek lakoit
harom fal védi a tamadoktol. Shalnarr egyik kiilonlegessége, hogy — a kyr épitész terveit folytatva — a
belsévar falainak alapjat nem a hegycstcsra épitették ra, hanem abbdl faragtak ki, s erre keriiltek a
granitkockak, melyek a bastyak felsé részét alkotjak.

A legkiilsé fal, mely 5 méteres magassagaval a masik kett6hoz képest alacsony, 200 méterre fut a
masodik faltol. Ez a var elsé védvonala, épitésekor igyekeztek ugy eljarni, hogy viszonylag nagy bels6
tavolsadggal ¢és a falak kozotti ires térrel konnyen biztositsa a mogotte mozgod csapatok gyorsasagat,
ugyanakkor eleste esetén ne nyujtson jol védhetd vonalat a tdmaddknak. A két fal kozotti nagy tdvolsag
lehetdvé teszi kohajitd gépek alkalmazasat is, igy az ostromld csapat nehéz harci gépei megfeleld
ellensulyt tiizerdvel talaljak szemben magukat.

A masodik fal magassaga mat 10 méter koriili, ennek sarkain mar dardavetdkkel és 4-4, shadoni
pancéltord nagysagu nyilpuskaval ellatott drbastyak is allnak. Ezekkel a fegyverekkel viszonylagosan
biztos fedezékbdl lehet végigpdsztdzni az ostromld csapatokat, a tornyokat pedig ugy helyezték el,
hogy a koriilotte futdé udvar szinte minden pontja jol belheto legyen, legalabb a csuklos allvanyokon
elhelyezett nehéz nyilpuskakkal.

A harmadik, legbels6 fal 12 méter magasra nyulik, alapja a sziklabol faragott, a raépités csiszolt
granitkockakbol késziilt. Mar tobb szaz éve véltozatlan forméban all, mert ellenfél még nem jutott at a
masodik falon ezalatt az 1d6 alatt. Itt is jelen vannak a pengék, melyekrdl a varak a pengefal nevet
kaptak, és sarokbastydkat is talalunk. A tornyokban — hasonl6an a masodik falhoz — szamszerijak és
nehéz dardavetok kaptak helyet, a bastyak fedezekébdl ijaszok ritkithatjak a tdmadok sorait.

A var belso része alig egy-két épiiletet rejt, ezek is kisebb fontossagtiak, ideiglenes raktarak,
istallok. A Sasfészek szive a fold alatti kazamatarendszer, melyet nem veszélyeztetnek az ostromgépek,
¢s kiilonboz6 tdmadd magidkkal is sokkal nehezebben pusztithatdo el, mint egy biiszke, magas
lakotorony. Persze épitése is sokkal hosszabb tervezést igényld munka, hiszen elsédleges fontossagu a
védhetdség mellett a kényelmes, kellemes ,,varbels¢” megteremtése is. A tervezOk mindent elkovettek
a két, egymast nem kizaro, de nehezen egyeztethetd szempont kielégitésére. A folyosoérendszert jol
kiépitett szell6zOrendszer és a természetes fényt tobb terembe bejuttatd tiikkdrrendszer jellemzi. Egyik
legkiilondsebb azonban mégis a fold alatti kert, melyrél a kazamatéak ismertetésekor részletesebben esik
$Z0.

Természetesen a var magikus védelmérdl is gondoskodtak alkot6i. Minden varfal alatt védo és
kirekeszté vardzskorok taladlhatok, melyek démonok, éléholtak és magia ellen védik a varban
tartozkodokat. A korok koziil mindegyik tipus megtalalhatdo mindegyik fal alatt, a varazslatokt6l védok
erdssége kivétel nélkiil 20E. A koroket ugy készitették el, hogy legyen a fallal vagy kével nem fedett,
de titkos rekesz mogé rejtett rész, ahol a korhoz hozza lehet férni. Igy az eldrelathatolag elesd vérfal
elhagyasa el6tt az egyik boszorkdnymester iranyitasaval — hiszen csak 6k, no meg a varkapitany
ismerik ezeket a helyeket — megtorik a kort, hogy a késobbiekben mar alkalmazhassanak magiat a
tamadokra. Megjegyzendd, hogy a védokorok sok vardzsloi magia ellen védenek ugyan, de a
boszorkanymesteri magia egyes csoportjai ellen nem nyujtanak védelmet, igy az atkok és rontasok,
tovabba villam és méregmagia ellen sem, de még a nekromancia egyes vardzslatai is gyengiilés nélkiil
hatolnak &t rajtuk.

A kazamatarendszer

A vir £51d alatti folyos6i harom szinten helyezkednek el, de a var lakoinak tobbsége csak két
szint 1étezésérdl tud. A harmadik — legalsé — szint a boszorkanymestereké és a pszi-alkalmazoké, ide
csak Ok és a varkapitany léphetnek be. Az elsé szint inkdbb a dolgozé mesteremberek szintje, a
masodikon pedig szallasokat ¢és az egyik kutat talaljuk. Az egyes termekrdl — inkabb csak vazlatosan —
a kovetkezOket érdemes tudnunk:
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1. Centrum. Ebbe a terembe jutunk a varbol lefelé kanyargo 1épcsén. A teremben allanddan két 6r
teljesit szolgalatot, a fényt faklyak biztositjak.

2. Atjaro. Inkabb csak termeket 6sszekotd funkcioval bir, akarcsak a hall. Itt legtobbszor rovid
eligazitasokat tartanak a varkatonasag egyes osztagainak, mivel an hely boven, akar 150 katona is elfér
a teremben.

3. Kert. A kert a var biiszkesége, a kivalo mérndkok munkdjanak évszazadok oOta létezd
bizonyitéka. Igazan hasznos célt nem szolgal, bar minden bizonnyal segiti az elmélyiilést keresdket. A
kazamatak tervezésével megbizott mérndk igazi kihivasnak tekintette a kert Iétesitését, a sajat Gtlete
volt, melyet elfogadtatott a var akkori uraval is. A napfényt tiikrok vezetik be a mennyezeten at,
természetes, nappali vilagossagot kdlcsonozve a teremnek. Az 6ntozést a kutbol vezetéken felvezetett
vizzel, a szell6zést folyosokkal biztositotta a mérnok. A kertben zajlanak a varral kapcsolatos fontos
megbeszélések, igy ez egyben a tanacsterem is. Masik — mar kevesek altal ismert — feladata a
boszorkanymesterek keverékeihez, f6zeteihez hasznalatos novények allandé biztositdsa. A szabalyosan
nyirt cserjék, édes illath virdgok kozott artalmatlan kiilsejli, de annal veszedelmesebb hatalmt
novények is ndnek, melyeket a varban €16 boszorkanymesterek ,,gondoznak™ és gylijtenek be. A kertet
egyébként allandoan or vigydzza, és csak a tisztek, pszi-hasznalok és boszorkanymesterek 1éphetnek be
ajtajan.

4. Etkezd. Hatalmas asztalok és koriilotte székek — ez a latvany fogadja a belépoket. Itt folyik a
katonak Osszes étkezése, ennek keretében a konyhdban elkészitett ételek keriilnek az asztalra.

5. Konyha. Tobb nagy tlizhely, rengeteg labos, fazék ¢és kondér, siirgés-forgds a nap minden
ordjaban. A var szakdcsai mindenki szdmara az 6t megilletd mennyiségli €és mindségl ételrdl
gondoskodnak. A nagyobb edényekben a varszemélyzet és a katonasag, a kisebb tilizhelyeknél a tisztek
¢s magiahasznalok, valamint a nemes vendégek lényegesen izletesebb ételei késziilnek.

6. Raktar. A konyhaval egybe nyilé raktar csak ideiglenes tarolohelyiség, a nagy raktarbol ide
csak kozvetlen felhasznalas eldtt keriilnek at az élelmiszerek és italok. Innen kdnnyedén elérhetdek a
konyha szamara, meggyorsitva ezzel a szakacsok munkajat.

7. Szamvivé. Ebben a teremben tartjdk nyilvdn a var Osszes készletét ételbdl, italbol,
fegyverekb6l. A varkapitany aldrendeltje, a szamvivo dolgozik itt, az ¢ feladata a var allando
készleteinek biztositasa, a megfeleld vasarlasok lebonyolitasa.

8. Mihely. A kazamatak egyik legkiilondsebb helyisége. Nem mas, mint egy hatalmas fold alatti
mithely, specialitasat az oriasi lift adja. A terem kozepe egyenesen a kiilvilagba emelhetd, igy a
kiilonb6z6 harci gépek, eszkdzok javitasa ostrom alatt is zavartalan lehet. Akar egy kdhajitd gépet is le
lehet ereszteni a fold ald, hogy ott a szlikséges javitasokat elvégezhessék.

9. Raktar. Itt a var élelmiszerkészletét Orzik, zsakok és hordok, ladak talalhatok mindentitt.

10. Raktar. Hasonl6 a 9. helyiséghez, de bor, sor és palinka t6lti meg a teremben 4116 horddkat.

11. Raktar. Ebben a hatalmas teremben gondos rendben tarolt szerszamok, fegyverek vannak. A
bejaratot Or vigyazza, igy fegyverekhez csak varkatona juthat. A fal egyik oldalan szerszamok, masikon
kiilonb6z6 vértek és kardok, pajzsok lathatok. A legéltalanosabban hasznalt fegyverekbdl hatalmas
készletek vannak itt, hosszu- és rovidkardok, pajzsok, bérvértek, dardak, alabardok, csatabardok ¢és ijak
akadnak bdven.

12. Fiird6. Bar minden nagyobb szalldson vannak levélasztott fiirdérészek, a tobbség, ha alkalma
nyilik ra, inkdbb ezt hasznalja. A nap esti oraiban itt allanddéan ég a tliz, hatalmas kondérokban
forraljak a vizet a majdhogynem medence méretli dézsdkba. A fiirddt elvileg csak varkatonak és tisztek
hasznalhatjak, de sokszor a varnép tagjai szamara is engedélyezik a belépést.

13. Fegyverraktar. Ebben a kisebb helyiségben a tisztek fegyvereit Orzik. Lancingek, jobb
mindségl kardok és szdmszerijak, diszesebb fegyverek talalhatok itt. Az ajté mindig be van zarva, a zar
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meglehetdsen Osszetett (zarnyitas -20%). A szoba kiilonlegessége, hogy falan hatul titkosajté nyilik.
Ennek is kulcsa van, kinyitisara szintén 20% negativ modosito jar. Az ajto egy lifthez vezet, mely a
harmadik szintre, a boszorkanymesterek széllasara vezet. Kulcsa ide csak a boszorkanymestereknek,
pszi-mestereknek ¢€s a varkapitanynak van.

14. Rakodoterem. A mogotte elhelyezkedd mesteremberek szallitdsait konnyiti meg ez a
kiszélesitett folyososzakasz, mely ideiglenes raktarként is hasznalhato.

15. Kovacsmiihely. Itt dolgozik a var fegyverkovacsa, feladata a var fegyvereinek karbantartasa
¢s ujak készitése. Az egyeb felmeriilé ilyen jellegii teenddket is neki kell ellatnia, mint a lovak
patkolasa, zarak javitasa.

16. Szabo. A varkatonasag egyenruhdinak rendben tartasa, egyéb, szakmajaval kapcsolatos
teendOk elvégzése a feladata.

17. Borbély. A var egészségligyi kozpontja. Itt a borotvalastol a sebek és betegségek kezeléséig
minden egy kézben 6sszpontosul. A borbély emellett jaratos a gydgyflivek hasznalataban is, igaz, csak
nagyon elemi szinten.

18. Tisztek szobdi. A négy teremben lakik a varkapitany és két helyettese, tovabba az Osszes
tovabbi vartiszt. Egyszertien, de kényelmesen berendezett helyiségek, de csak a kapitanynak van sajat
szobdja.

19. Varkatonasag halotermei. Oszlopokkal megerdsitett, hatalmas méretli terem. A sarokban
levalasztott fiirdovel rendelkeznek, mérsékelten tisztdk. Minden katona sajat aggyal és ladéaval
rendelkezik, négy agyra jut egy asztal és két szék.

20. Varszemélyzet szobai. Ebbdl békeiddben csak az egyik foglalt, a masik kettét a kornyéken
dulo csatarozasok idején a menekiiloknek nyitjak ki. Ostrom alatt az egész kornyék lakossagat — bar
igen sziikdsen — be tudja fogadni.

21. Kozkat. Mélyre furt kut, hiszen hegyteton ritkan akad természetes viz. Innen torténik az egész
kazamatarendszer vizellatasa, vizvezetéken keresztiil. Minden fontosabb terembe vezeték vezet, de
innen is lehet vizet venni. A csovek felvezetnek a foldfelszinre is, de ezeket le lehet zarni, hogy fentrdl
ne lehessen megmérgezni a kutat.

22. Lift. Ez a terem a III. szint bejarata. Ide hoz le a lift az L. szint 13. szob4ajabol.

23. Raktar. A boszorkanymesterek hasznaljdk ezt a labort és raktarat. Olyan kisérleteket
végeznek itt, melyeket dolgozoszobdjukban nem tudnak, vagy nem akarnak végrehajtani (mérgezo,
blidos). A terem sok poleccal ¢és egy kopott asztallal rendelkezik, tovabba a szokasos
laborfelszerelésekkel — tivegesek, lombikok, tiizhely.

24. Boszorkanymesterek dolgozdszobdi. Ezek a szobdk egyben haldszobaként is milkodnek, ez
korlatozza a kisérletek végrehajtasat. Egyébként szépen berendezett, noha kissé zsufolt mindharom.
Kotetek sorakoznak a polcokon, de széritott és friss novények és egyéb porok ugyanugy talalhatok itt.
Az egyik szobaban egy 4., a masikban egy 7., a harmadikban pedig vezet6jiik, egy 11. Tapasztalati
szintli boszorkdnymester €l.

25. Pszi-mesterek szobai. A mar leirt pszi-mesterek haldészobai. Berendezésiikben nincs semmi
kiilonds, lakéi minden bizonnyal szeretik a kényelmet, mert mindketté nagy agyakkal és parnéazott
butorokkal berendezett.

26. Magia terme. Ez a terem kozepén talalhato, nagyhatalmu magikus targyrol kapta a nevét. Itt
all a var egyik legfontosabb védelmi eszkoze, a Vihar Szeme. Ezzel a targgyal szabalyozni lehet az
id6jarast a var 3 mérfoldes korzetében. A legvadabb viharok is megidézhetdk vele, minden mana
raforditas nélkiil. Csak boszorkanymester hasznalhatja az arany tripodon 4ll6, csecsemofej nagysagu
onixgdmbot, legfeljebb naponta hdromszor. A gdmb, ha egy vagy két boszorkanymester hasznalja,
sajnalatos modon a varat is a befolyasolt zona részeként értelmezi, két akarat ugyanis kevés a var
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teriiletének a magia aloli kirekesztéséhez — igy a viharok itt is létrejonnek. Azonban, ha egyszerre
harman hasznaljak a Vihar Szemét, egylittes akaratukkal kivonhatjdk a var teriiletét, a targy befolyasi
zO6n4jabol, igy minden valtozatlanul marad. Ezzel az eszkozzel hatalmas veszteségek okozhatok a
tamado ellenségnek, hiszen a készletek eldzhatnak, az esdaztatta uton nem lehet szekerekkel
kozlekedni, a tornddo erejli sz¢l lesdpdrheti a felépitett tabort a fold szinérél. A gdmb még egy dologra
alkalmas, a boszorkanymesteri atkok hatétavolsagat (nem teriiletét) tizszeresére noveli. Ez annyit
jelent, hogy a varazslatot nem csak helyben, hanem 200 méteres tdvolsagban is létre lehet hozni.
Szintén nagyon veszedelmes képesség, bar csak két varazslat hatosugarat ndveli meg, a Démoni birtok
¢s az Enyészet posvanyaét. Ezzel az ellenfél tdboraban szornyli veszteségek okozhatok, hiszen a
démoni birtok gyorsan ¢és nagy teriileten fejti ki hatasat, megbolygatva az ostromlok nyugalmat.

Ennyi lenne hat a Toroni Sasfészek leirasa, a varé, mely oly sok évszdzad ota all ellen az
ostromlok tdmadéasanak. De hogy keriilhet mindez egy jatékba?

Most leirunk néhany kalandétletet, ahogy a var szerves részét képezheti egy kalandnak.

o A kalandozoknak ki kell szabaditaniuk néhany fontos foglyot, akiket a hatdr melletti toroni
katonak fogtak el. Minden bizonnyal a varba vitték Oket, igy be kell jutniuk, és ki is kell
jonniiik onnan — élve.

o Az Eszaki Szovetség ostromra késziil, de a var védelmét meg kell gyengiteni. Ezért el kell
pusztitani a Vihar Szemét, esetleg a varat védé magikus koroket is.

o Tamadas elokészitéséhez be kell jutni a véarba, és informacidkat szerezni a var védelmérdl,
késziiltségi allapotarol.

e Meg kell 6lni a var egyik tisztjét, esetleg a boszorkanymesterek egy pszi-hasznalok egyikét.
Ennek oka személyes bosszutol a ,,tal sokat tud”-on keresztiil egészen a ,,mert Doran igy
akarja” indok lehet.

e El kell rabolni valakit (pl. tiszt, pszi-mester) vagy valamit (pl. a Vihar Szeme) a varbol.

e At kell jutni a toroni hataron, de felfedezik Gket és a varba keriilnek fogolyként, innen kell
kiszabadulni.

e Nagyobb csapat akar viszonylag észrevétleniil bejutni Toronba — ki kell iktatni a varban 1évo
pszi-mestereket, akik észlelhetnék Oket.

Rovid felsorolasnak legyen elég ennyi, még szdmos Otlettel beépithetd lehet a var egy kalandba,
de ennek kitalalasat mar a kalandmesterre bizzuk.

Kovacs Adrian

Summarium magyarazat

A M.A.G.U.S. negyedik, atdolgozott kiadasanak els6 kotete, a SUMMARIUM megjelent, ¢és
gyanitom — vagy legalabbis remélem — hogy sokaknak kellemes meglepetést okozott. E kotet, mely a
Teremtés Konyvei cimet viseli, terjedelmében épp akkora, ha nem nagyobb, mint a M.A.G.U.S. els6
alapkonyve, a jaték alapszabdlyair6l azonban csak kevés sz6 esik benne. Ennek miértjérél mar szamot
adtunk az ott napvilagot latott el6szoban, s par révid mondattal azt is vazoltuk, mire szdmithatnak a
M.A.G.U.S. jatékosok, ha keziikbe keriil a tovabbi két alapkdtet, a Szamok Harom Konyve és a
Torvények Harom Konyve is.
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Nem art azonban, ha alabb bdvebben kifejtjiik a varhato valtozasok iranyat. Igy érthetdbbé valik
a Teremtés Harom Konyvének témavalasztisa, s nem utolsé szempont az sem, hogy kielégitsiik a
minden szerepjatékosban bujkalo egészséges kivancsisagot.

A most kovetkezo cikk — terjedelmi okokbol — csak a kovetkezd alapkonyvet, a Szamok Konyveit
tekinti at, a Runa kovetkez6 szamaban azonban kitériink a maradékokra is.

Az alabb kovetkezd sorok inkabb arra hivatottak, hogy bemutassdk, miféle célok vezéreltek
minket a M.A.G.U.S. atdolgozasakor, s hogy ezeket mi mddon kivantuk megvalodsitani. Azt, hogy ez
mennyiben sikeriilt, persze a jovo kérdése, és a jatékosok donthetik majd el — ez(ton szeretném
hozzajuk tovabbitani kérésiinket, hogy kiildjék el a Runa magazinnak kritikai észrevételeiket,
javaslataikat vagy éppen oOtleteiket.

A M.A.G.U.S. nem titkoltan emberkodzponta viladgon, emberkdzponta jatéknak indult, ahol a nem
emberi fajok mellékszerepekre karhoztattak. Ehhez mérten foglalkozott veliik az alapkonyv is. Az eltelt
évek alatt kideriilt azonban, hogy sokan — a jatékosok jelentds hanyada — igényelték volna, hogy a
humanoid fajok tobb odafigyelést, részletesebb kidolgozottsagot, aprolékosabb jatéktechnikat
kapjanak.

Celkent tiztiik tehat magunk elé, hogy Ynev emberkozpontisaganak megdrzése mellett a tobbi
humanoid faj szerepét pontosan meghatdrozzuk, s ezzel a vildgot szinesebbé tegyiik. Az volt az
ohajunk, hogy a fajok ne csak a ,,nagy, biidos ¢€s er6s”, a ,,kicsi, szakallas és erds”, meg a ,,vékony, szép
¢s jol 16” frazisok megtestesiiléseként jelenjenek meg a jatékban.

Az orkokrol, torpékrol, elfekrdl hosszu, kisregénnyi tanulmany sziiletett. E fejezetek a fajok
minden aspektusat atfogjak: torténelmiiket, cselekedeteiket, szokésaikat, teremtésmitoszukat,
hazajukat, gondolkodasmodjukat, vilaglatasukat, stb. Minden fajnak kiilon, fajspecifikus kasztokat
dolgoztunk ki, alkalmasint ehhez tartozé mdagiaval és harcmiivészettel. Ezzel szemben, az emberek
szamara kidolgozott kasztok felvételét erdsen korlatoztuk, nehezitettiik.

Az eldbb felvazolt valtoztatasok alapja — és nagyobb része — megjelent a Teremtés Konyveiben,
ki-ki eldontheti, milyen sikerrel.

A kovetkezd {0 csapésiranyt a kasztok rendszere jelentette. A hozzank érkezett visszajelzések
alapjan a kiilonb6z0 kasztok egymashoz viszonyitott eréegyensulya szorult a legdramaibb médositasra,
ugy gondoltuk azonban, ezen tulmenden bovitjiik is a kasztokkal foglalkoz6 fejezeteket.

A cel

A kasztok differencidldsa, sokrétiibbé tétele, egyensulyuk megteremtése, €és a szerepjaték

hangsulyozasa. Egyes, kiilonosen mostohanak szamitdé kasztok leirdsdnak bdvitése. Szerepiik
megtalalasa Yneven, és a M.A.G.U.S.-ban.

A megvalositas

Harcos: A harcosokbol atemeltiik a jol sikeriilt leirasokat, iskolakat.

Lovag: A kasztrol bovebb leirast adtunk, a lovagsag szerepét hangstulyoztuk Yneven. A lovagi
eszmények megfogalmazasa mellett megalkottuk a lovagok becsiiletkodexét. Helyet kapott néhany
nagyobb, jelentésebb lovagrend teljes leirdsa — torténelmiik, hiresebb nagymestereik, legnagyobb
cselekedeteik, mitkodésiik, szervezeti felépitésiik.

Tolvaj: Hosszi ismertetést adunk a tolvajokrél, és a nagyobb tolvajklanokrol, valamint
megteremtettiik a tolvajok alkasztjait (besurrand tolvaj, rablo, csalo, stb.)
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Bard: A 6 feladat a kaszt visszafogésa volt. Bovebben kifejtettiik a bardok szerepét Yneven, s
leirasra keriilt a legnagyobb bard-szervezetek miikddése és felépitése (Az ilanori bardok, stb). Kiilon
rész foglalkozik a bard hagyomanyokkal is.

Pap: Erositettiik a kaszt fontossdgat. A papi magia tamogatasat 0j, jobban kidolgozott
varazslatok segitségével oldottuk meg. Az Arel-papot korlatoztuk, és 0j papi és paplovagi kasztokat
alkottunk. Kozreadjuk az 0Ossze egyhaz miikddésének, szervezetének rovid ismertetését, a jaték
szempontjabol legfontosabbak pedig bévebb kifejtésre keriiltek.

Harcmiivész: A kasztot racionalizaltuk, kiilonb6zo harcmiivészeti iskolakat alkottunk és a
stilusokon keresztiil differencialtuk a harc- és kardmiivészeket. A fejezet tartalmazza a harcmiivész
iskolak és rendek szervezeti €s miikodési leirasat, valamint pontos becstiletkodexiiket is. Hosszl és bo
kifejtésre keriilt a Dorchédhoz fiz6d6 viszonyuk. Mindezeken thl a Slan pszi hasznalatat egyértelmiibbé
tettiik.

Boszorkany: Megfogalmaztuk a boszorkanyszektak céljait, szerepiiket Yneven. Leirasra keriilt
néhany fontosabb boszorkanyszekta miikddése, ritualéi €s szervezeti felépitése.

Tizvarazslo: A Masodik torvénykonyv idevago részeinek atgondolésa €s beillesztése mellett ;)
tlizvarazslatokat dolgoztunk ki.

Varazslo: A karsztot differencidltuk. Leirtuk a varazslok életszemléletét, viszonyukat a magikus
miuvészetekhez. Kidolgoztuk a kiilonb6zd varazsloiskoldkat, ismertettiik a kalandoz6 varazslo
gondolkodasmodjat, a legjelentdsebb varazslorendek miikodését, szervezeti felépitését. Megsziiletett a
varazslok etikdja, sajat értékrendjiik €s belso torvényeik.

A magiarendszer kaszton beliili korlatozasai:

e A varazsld nem tanul meg automatikusan minden varazslatmozaikot.

e Minden varazsld valaszt maganak elsddleges érdeklddési tertiletet. (Pl. mentalmagia,
anyagi magia, stb.). Az elsddleges iskola legtobb mozaikjat ismeri. Vannak azonban az
egyes iskolaknak ellentétes iskoldi, amely mozaikjainak megtanulasa sokkal nehezebb
feladat a vardzslo szamara. (Pl. egy mentdlmagus csak nehezebben, alacsonyabb
hatékonysaggal tudja elsajatitani €¢s hasznalni az asztralmagiat.)

e A varazslé csak megfeleld mana-pont birtoklasaval tud elsajatitani egy-egy mozaikot. A
mozaik rendszerben hierarchikus sorrendet allitottunk fel: az egyes mozaikok nehézségiik
alapjan kovetik egymast. Ahhoz, hogy egy nehéz mozaikot elsajatitson a varazslo,
ismernie kell az 6sszes — nehézségben alatta elhelyezked6 — mozaikot. Raadasul van egy
ugynevezett kritikus hatdr a mozaikok nehézségeiben.

e A kritikus hatart meghalad6 mozaikok hasznélata gond nélkiil csak a mozaikot hasznalo
iskola varazsloinak sikeriilhet, €¢s minden mas iskola varazsloi csak tobb mana-pont
felaldozasa aran hasznalhatjak, s még igy is el6fordulhat, hogy a varazslat félresikeriil.

A kasztok és a képzettségek

Minden kaszt négy-ot képzettségcsomagbol valaszthat. Az egyes képzettségcsomagok
meghatarozzak, hogy mik a karakter elsédleges képzettségei (hivatasa), mik a masodlagos képzettségei
(érdeklodési kore), és mik az ellentétes képzettségei. Ezek neveltetése €s érdeklddése, valamint képzése
folytan annyira tavol allnak a karaktertdl, hogy elsajatitdsukra nem alkalmas.

Efféle ellentétes képzettség viszonylag kevés van. Az egyes képzettségcsoportokba tartozd
képzettségek felcserélhetdk, de csak TP és KP aran, és csak 1épésenként. Tehat egy masodlagos (az
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érdeklddési korbe tartozo) képzettségbdl lehet elsédleges képzettség, de egy ellentétes képzettségbdl
elobb masodlagos képzettséget kell csinalni ahhoz, hogy ez kovetkezd 1épéssel elsddleges képzettség
valjon beldle. Minden kasztndl meghataroztuk, mennyi lehet az elsddleges képzettségeinek a
maximuma. Ezentil nem az elsé szinten megadott képzettségekkel differencidlunk — tehat hogy a
fejvaddsz, bard nagyon sokat kap elsd szinten, a harcmiivész meg alig -, hanem az elsddleges
képzettségek maximumaval.

A RUNAban tovabbi képzettségcsomagok keriilnek megjelentetésre.

Bovitésre és atdolgozasra keriilt a képzettségrendszer is. Sokan hidnyoltdk a kozépfokot, mi
azonban Ugy gondoltuk, a problémak nem oldodnak meg egyetlen fok kdzbeiktatasaval.

Célul a képzettségek differencialasat, az egyes karakterek képzetségekkel torténd szinesitését
tliztik magunk elé. A képzettségek értékét megnoveltiik: igenis szamitson sokat, ha valaki egy
képzettség komoly mestere, €s legyen nagy szam, ha valaki valamilyen ritka, nehéz képzettséghez ért.

A képzettségeknél megsziint az Af és az Mf. Minden képzettségnek 6t kiilonb6zd foka van, 1-5-
ig. Az 1. fok az éppen ismertséget jelenti. A 2. fok felel meg az eddigi alapfoknak. A 4. fok az eddigi
mesterfok, mig az 5. fok az abszolat tudas: mester a mesterek kozott. Bizonyos keretek kozott lehet
még hatodik, hetedik, stb. fok 1s. Ezt elérni azonban nagyon nehéz — sok KP, TP és meghatarozott TSZ
is sziikséges hozza. A képzettségeket kibdvitettiik a masutt megjelent képzettségek koziil azokkal,
amelyek bevaltak, és néhany teljesen ujjal. Minden képzettségnek pontosabb leirast adtunk, méghozza
minden szintjérdl (1-5). Pontositottuk, mely képzettségek milyen tanuldst igényelnek: hol, mennyit,
kitdl. PL.: 1. fokot meg lehet tanulni olyasvalakit6l, akinek az adott képzettségbdl legalabb 2. foka van.
Bizonyos képzettségeket lehet kaland kozben is tanulni, némelyeket nem, vagy csak fokozott KP
raforditassal.

A tapasztalas

A tapasztalati pontok ezentl nemcsak szintlépésre hasznalhatok. TP-t at lehet valtani HM-re,
KP-re ¢és Pszi-pontra ¢s Mana-pontra is. Kaszttol fliggéen mas €s mas az atvaltasi arany. Fontos: TP-t
csak akkor lehet atvaltani barmire, ha egyébként megvan beldle a szintlépéshez elegendd. A TP-bdl
csinalt KP csak az egyes, mar meglévéd képzettségek magasabb szintre emelésére jo, ujak tanulasara
nem,

Remélem, az eddigiekbdl is kivilaglott, hogy a SUMMARIUM maésodik kdtete — a hamarosan
kovetkezd harmadikkal egylitt — NEM a mar 1étezd, és sokak altal kedvelt rendszer ,,kizsigerelésével”,
az id6kozben publikalt kiegészitések aljas indokbol elkovetett avultatasaval egyenértekli. Munka
kozben arra torekedtiink, hogy a meglévd rendszert emeljiilk magasabb szintre, és hogy kikiiszoboljiik
azokat a bosszant6 kétértelmiiségeket, melyek a jatékosok ¢s KM-ek kozti konfliktusok 6 forrasaként
szolgaltak. A meglévo karakterek és kiegészitok konnyen adaptalhaték az 0j szabalyokhoz, és nem
valtozott Ynev, a kalandok helyszine sem. Az maradt, ami volt, ami mindannyiunknak — j6 6tvenezer
jatékosnak ¢és kalandmesternek — immar negyedik éve jelent: egy vardzsos hely til az idon és
képzeleten.

Novék Csanad
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Magica Sogronica

Lian faklyaja

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 3 (3 Mp-ként ndvelhetd)
Erdsség: 1 (ndvelhetd)

Sebzés: -

Varazslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: 10 perc

A varazslat segitségével a tlizvarazslo valamelyik (tetszéleges) keze mint faklya fog szolgalni az
id6tartam lejartaig - hacsak a varazslo elobb meg nem sziinteti. A faklya taplaléo anyagok hijan is ég,
egyébirant kiilséleg teljesen megegyezik a kdzonséges faklyaval, attol eltekintve, hogy nem éget, és
tokéletesen bevilagitja a tlizvarazslo teljes zondjat. Fénye a kozonséges faklya kétszeresének felel meg.
A féklya fenntartdsa nem igényel koncentracidt, hasznalata kdézben a tlizvardzslo tetszdleges
tevékenységet folytathat azon kezével, amelyik nem lobog éppen. A faklya nem helyezheto at. Azaz
varazsolni csak akkor tud, ha a jobb keze vilagit, és harcolni csak akkor, ha nem a fegyverforgaté keze
szolgaltatja a fényt. A vilagitdé kézben a varazslat ideje alatt nem tarthat semmit. Tovabbi Mp-ok
felaldozasaval a varazslat eréssége (E) és vele a faklya fényereje is fokozhato.

Werdon faklyaja

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 6 (6 Mp-ként novelhetd)
Erdésség: 1 (ndvelhetd)

Sebzés: K6 (ndvelhetd)

Varazslas ideje: 4 szegmens
Idétartam: 18 kor (ndvelheto)

A varazslat Lian fakly4janak harci valtozata. A tlizvarazslo valamelyik (tetszéleges) keze mint
faklya fog lobogni, am ett6l az éghetd anyagok meggyulladnak, illetve az él6lények k6 sebzést
szenvednek, ha eléri ket - ellene a pancélok SFE-je érvényesiil. Harcban a tiizvarazslo a Faklyat
Sogron segitségével kezének harcértékeivel forgathatja. Werdon faklyajanak fénye a kozonséges faklya
fényének felel meg. A faklya fenntartdsa nem igényel koncentraciot, hasznalata kozben a tlizvarazslo
tetszleges tevékenységet folytathat. (Az esetleges varazslasra ugyanaz vonatkozik, mint Lian faklyéja-
nal.) Tovabbi Mp-ok felaldozasaval a vardzslat erdssége (E) és vele sebzése is fokozhato.

Vakito villam

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 8 (6 Mp-ként novelhetd)
Erdésség: 4 (ndvelheto)

Sebzés: lasd a leirast

Varazslas ideje: 1 szegmens
Idotartam: 8 kor
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A varézslat 1étrejottével a vardzsld szemébdl tlizvillam csap ki, amely egy, a zéndjan beliil
tartozkodo személyt 8 korre tokéletesen megvakit. A hatast a tlizvarazslo ugy éri el e magikus
procedura segitségével, hogy felheviti az aldozata szemeit, ezért csak szembdl ¢és féloldalrol
alkalmazhat6 - amennyiben igy lathatdak az illetd szemei a magiat alkalmazo szamara. Ha azonban az
aldozat sikeres gyorsasag probat dob, akkor még idében be tudja csukni a szemét, vagy elfordul, s igy a
vaksag nem kovetkezik be. Tovabbi Mp-ok feldldozasaval a varazslat erdssége (E) €s vele az idtartam
fokozhato.

Tizpajzs

Tipus: tizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 20

Erésség: 5

Sebzés: 1asd a leirast

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 6 kor

Védelmezo tlizmagia, hatasara tlizpajzs anyagiasul a varazslé kezében. Kozepes pajzsnak
megfeleld méretii és tulajdonsagu, amit a magus az ott leirt harcértékekkel forgathat. Természetesen aki
belenyul (pl. valaki puszta kézzel, vagy igen rovid fegyverrel tdmad), az sebzddik (E+K2). Vizalapu
varazslatok ellen védettséget nyjt, de a vizmagiaval végrehajtott tdimadas csokkenti a pajzs erésségét,
ami igy akar meg is sziinhet. A fegyverek ellen nem ad plusz SFE-t, csak forgatoja Védo Ertékét
noveli.

Tuzostor

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 5 (5 Mp-ként novelhetd)
Erésség: 1 (novelheto)

Sebzés: K6 (ndvelhetd)

Varazslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: 5 kor

A varézslat a kdzonséges ostor tlizvardzslok altal kedvelt valtozata. A varazslat kovetkeztében a
tlizvarazslo kezében egy tlizostor manifesztalodik. Harcértékei megfelelnek a kézonséges ostornak,
amit a magus Sogron segitségével forgathat; a vonatkozo képzettséget nem muszdj ismernie. Sikeres
tamadas esetén ratekeredik ellenfelére, amely a sebzésen tal VE-jéb6l 15-6t levon. A ratekeredett ostor
koronként is sebez. Ez mindaddig érvényes, amig meg nem szabadul téle. (az adott kdrben lemond
minden tamadasardl és sikeres ligyesség probat tesz +2-vel). Tovabbi Mp-ok felaldozasaval a varazslat
erdssége (E) és vele id6tartama, illetve a sebzés nagysaga is fokozhato.

Tuzokol

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 5 (4 Mp-ként novelhetd)
Erdésség: 1 (ndvelheto)

Sebzés: K2+1

Varazslas ideje: 2 szegmens
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Idé6tartam: 5 kor

A tlizvarazslok egyik kedvelt modszere a kozelharcra. A varazslat soran a varazslo zonéjan beliil
- ahol 6 kijeldlte - két hatalmas kol jelenik meg ellenfelei elétt. Ezek pusztan akarattal irdnyithatok; a
tizvarazslo mint 2. fokon képzett okolharcos kiizdhet veliik, egyediil sebzésiik mas: a varazslat
erdssége (E) x K2+1. Az 6klok a vardzslo zondjan beliil mozgathatok. Forgatasuk kdzben a tlizvarazslo
massal nem foglalkozhat. Amennyiben nem latja ellenfelét, ugy ra is a megfelel6 harci mddositok
érvényesek. Az Oklok harcértékei a tiizvarazslo pusztakezes harcértékeivel egyeznek meg. Tovabbi
Mp-ok felaldozéasaval a varazslat er0ssége (E) és vele sebzés nagysaga is fokozhato.

Tiznyilvesszo

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 5 (5 Mp-ként ndvelhetd)
Erdésség: 1 (novelhetd)

Sebzés: K6 (ndvelheto)

Varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: egyszeri

A vardzslat hatdsdra a vardzslo zonajan beliili altala meghatirozott ij idegén egy elemi
tliznyilvesszo jelenik meg. Ezt az ijasz ugyanugy kezelheti, mint a hagyomanyos nyilvessz6t, azonban
0t magit nem sebzi. Az ij hordtdvolsiga ezen nyilvesszovel ugyanakkora, mint a kozonséges
16vedékkel. Ellene a pancélok SFE-je érvényesiil. Tovabbi Mp-ok felaldozasaval a varazslat eréssége
(E) és vele k6-onként a sebzés nagysaga is fokozhato.

Kitarto tiiznyilvesszo

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 30 (15 Mp-ként névelhetd)
Erésség: 1 (ndvelhetd)

Sebzés: K6 (ndvelhetd)

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 4 kor

A varazslat hasonl6 a Tliznyilvessz6 nevithoz, am itt a tlizvarazslonak csak egyszer kell kijel6lnie
egy z6najan beliili ijat. Ha ezt a varazslas iddtartama alatt valaki felajzza, rogton megjelenik idegén egy
elemi tliznyil, amely aztan a Tlznyilvesszd varazslatnél leirtak szerint viselkedik. Az ijjal koronként
pontosan annyi nyilvesszd 16het6 ki ezek utan is amennyi a fegyver tdmadasa volt. A nyilvesszok
erdssége vizmagidval csokkenthetd. Tovabbi Mp-ok feldldozaséval a varazslat erdssége, és vele egyiitt
k6-onként a sebzés nagysaga fokozhato.

A sivatag lehelete

Tipus: tizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 10

Erosség: 2

Sebzés: K6

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: egyszeri
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A tlizvarazslé zonajan beliil tartozkodokat (ha nem védi Oket, a sajat tarsait is) perzseld, teljesen
széaraz, fullasztd 1égaramlat csapja meg, kiszaritva a légutakat, a szemet, megperzselve a bort. Ezzel
1k6 sebzést okoz rogvest, (SFE van, de a sebzés mindig legalabb 1, ha az arc fedetlen), tovabba az
Egészségprobajukat elvétok annyi korig szenvedik el az alabbi negativ modositokat, amennyivel a
probat vétették: VE -15, CE -5.

Tuzketrec

Tipus: tizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 27 (9 Mp-ként ndvelhetd)
Erdésség: 3 (novelheto)

Sebzés: lasd a leirast

Varazslas ideje: 2 kor

Idétartam: 1 6ra/szint

A kiszemelt célpont koré kalitkdhoz hasonlo, langnyelvekbdl font ketrec borul, ami fogva tartja
az idétartamban meghatérozott ideig. Ha megprobal kitorni, a ketrec koré fonddik és azonnal 3K6 (1 E
hozzaadasaval K6-onként novelhetd) sebzést okoz. A ketrec rendkiviil félelmetes latvanyt nytjt, akit
belézarnak, nem is gondol menekiilésre, csak ha sikeres akarater@-probat (+1-el minden E utan) dob.

Sogron napja

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 88 (csak Sogron pap)
Erosség: 150

Sebzés: lasd a leirast

Varazslas ideje: 7 kor

Idotartam: 15 kor

A magiat csak a megfeleld Tsz-ii tlizvardzslo alkalmazhatja, aki mar elérte a Szent Tiiz
Megtisztitéja cimet, és a Fény Osvényét jarja. A varazslas ideje alatt a tlizvarazslé az igék mormolasa
kozben telitddik Sogron erejével. A vardzslat végeztével az izz6 fehér aura Ovezte alakban
felgyiilemlett isteni energia tobb irtoztatd erejii robbanasban tor ki, elemésztve (kezdetben 15K10 Sp
sebzés) Sogron szolgdjan kiviil mindenkit, aki a magia hatokorében (a tlizvarazslo zondja) tartozkodik,
utana 50 m-enként K10-zel csokkend sebzést okoz koronként. A robbanasok kezdeti sebzése a
vardzslat id6tartama alatt minden korben K10-zel csokken. A tlizhullamok hatotavolsaga addig terjed,
amig a sebzés ereje 0-ra nem csokken (tehat pl. az elején 750 + 20 m sugari a gomb, a 14 kor utan
pedig mar csak 20 + 50 m). A magia hihetetlen energiakat mozgat meg, és nem kiméli alkalmazojat
sem, hisz az Elemi Tiizet sajat, és istene erejét felhaszndlva nyitja erre a sikra. A végrehajtas utan a
tlizvarazslé eszméletleniil rogy a foldre, Fp-je és Ep-je elhasznalédik. Ha a kozelben nincs valaki, aki
segitene rajta (altalaban egy masik tlizvarazslo, mert hisz ki mas lenne képes elviselni az iszonyu
kitorést?!), menthetetleniil belehal a kimeriiltségbe.

Tiizes barat

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 20 (szolga), 35 (harcos)
Erosség: 20

30



MAGUS Runa III. évfolyam

Sebzés: lasd a leirast
Varazslas ideje: 3 kor
Idotartam: 3 kor/szint

A varazslat hatdsara a tlizmagusnak Uj baratja tdmad egy tlizelemental személyében, aki
mindenben koveti létrehozoja mentalis parancsait, &m az idStartam lejartdval szertefoszlik. Ez a
varazslat mindenben megegyezik a Szolga/Harcos hivasa varazslattal (az ott leirtak itt is kovetendéek),
am sokkal szorosabban koti 0ssze a hivott elementalt megidézdjével. Az elementdl szoros asztralis
kotelékben all ,,gazdajaval” am mentélja teljesen fiiggetlen téle. Eppen ezért kozvetlen parancsok nem
adhatok a 1énynek, am a tiizvardzslo érzelmei kivetiilnek ra. igy pl. ha a varazslo ellenséges érzelmii
egy adott szemeéllyel, akkor az elementdl nagy valdsziniséggel ratamad, mig a barati/semleges
személyekre/lényekre iligyet sem vet. Ha az elementdl az id6tartam alatt megsériil, netan elpusztul, a
megidézo tizvarazslo is annyi Sp sériilést szenved el, mint amekkorat az elementél. A varazslatot csak
a Sogron Utjat jarok alkalmazhatjak.

Aldozati l1ang

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 1

Erésség: 100

Sebzés: lasd a leirast

Varazslas ideje: 1 kor

Idétartam: az dldozat ideje

A varazslattal a tlizvarazslo egyenesen istenéhez fordul aldozati ajandékkal. Az aldozat
Sogronnak tetsz0 kell hogy legyen; a szertartds lefolydsa illetve eredménye teljesen megfelel a
megszokott aldozdsoknak: ha istenének elnyerte tetszését az ajandék, az egyetlen vakité lobbanassal,
fiist nélkiil tiinik el a langban. Ha nem volt megfeleld, akkor a helyén marad. Ez utobbi eset nagy
szégyen minden valamirevald tlizvarazslonak.

Csodas fémizzitas

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 22 (10 Mp-ként ndvelhetd)
Erésség: 5

Sebzés: lasd a leirast

Varazslas ideje: 4 szegmens
Idétartam: 6 kor

A vardzslat a Fémizzitds vardzslat erésebb valtozata, azzal a kiilonbséggel, hogy magikus
vértekre is hat a normalis k6-onként novekvo sebzéssel, illetve K10-enként, ha nem magikus pancélok
esetében alkalmazzék. Azonban ez a magia is csak akkor hatasos a magikus vértek ellen, ha E-je eléri a
pancélra vagy mas fémtargyra alkalmazott varazslat szintjét, azaz +2-es rianapancél felizzitdsdhoz mar
22+10=32 Mp sziikséges. Kifejezetten tliz ellen védé magidk ellen ez a varazslat sem alkalmazhato.

Tuzmadar

Tipus: tizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 30
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Erosség: 15

Sebzés: lasd a leirast
Varazslas ideje: 3 kor
Idotartam: kor/szint

Latvanyos tlizmagia, melynek sordn a tlizvarazslo - személyes aurdjan beliil levé Osszes
felszerelésével egyiitt - felveszi a legendas Fonixmadar alakjat, méghozza egy igen termetes - ember
nagysagu - példanyét. Ebben az alakjaban képes repiilni, harci értékei pedig a kovetkezOk lesznek
(foldon/levegdben):

KE: 15/30 + Tsz
TE: 50/70 + Tsz*2
VE: 80/95 + Tsz*2
CE: -
Tamadasok szdma: 3/kor (csér, karom, karom)
Sebzés: k6/k5/kS (csér, karom, karom)
Egyéb tulajdonséagait 1asd a Tlizalak nevli varazslatnal.

Ordani halo

Tipus: tizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 19

Erésség: 3

Sebzés: 3K6 (+2K6)

Varazslas ideje: 1 kor

Idétartam: kor/szint

A kozonséges, haldszok vagy tdérvetok altal hasznalt halé magikusan ,tiizes” formaja, amely
nemcsak ereje segitségével marasztalja a belé keriildt, de ha sikertelen a szabadulasi kisérlet (ligyesség-
proba), akkor az dldozat +2k6 égési sériilést is elszenved a kitdrési kisérlet alatt szerzett 3k6 Sp mellett.
Ha a haloba gabalyodott nem probal meg keresztiiltorni a halon, akkor a magia nem sebez, csak
baljésan villodzé mélyvoros szine figyelmeztet a veszélyre. Ellentétes alapti vizmagiaval a hald
megsziintetheto.

Lavaalak

Tipus: tlizmagia, Magica Sogronica
Mana pont: 40

Erdsség: 13

Sebzés: 3K6

Varazslas ideje: 3 kor

Idétartam: kor/szint

A magia hatdsa lényegében a Tlzalak vardzslatéval egyezik meg, de nem légies alak lesz az
eredmény, hanem egy hozzavetdlegesen 2-3 méteres lavakolosszus. Ez nyilvan képtelen lebegni, am
hatalmas 1éptekkel tud haladni. Egyéb tulajdonsagai is megvaltoznak: ereje K3+3-al nd, gyorsasiga
ugyanannyival csokken. Hatalmas lavakezeivel 3k6 égési sériilést képes okozni, amit még tetézhet az
esetleges erdbdl adodo plussz. Egyéb tulajdonsdgait 1asd a Tiizalak varazslatnal.

Shandin lovagjai
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Ynev Hatalmai

Miota napvilagot lattak A Teremtés Konyvei, mind tobb férumon meriilt fel a M.A.G.U.S.-
Jjatékosok részérdl egy vissza-visszatérd probléma: miért nem hdditja meg Ynev vilagat egyik vagy
masik jelentésebb hatalmi csoportosulas? Féként persze Krannal kapcsolatban szokas foltenni ezt a
kérdést, am emlegetik olykor az dssarkanyokat, varazsloérendeket, titkos tarsasagokat stb. is.

Szogezziik le elészor is, hogy Ynev egészét még soha senki nem hoditotta meg. Legkdzelebb O-
Kyria jutott hozz4 az Otddkorban, 4m a Sheraltol délre még a kyr csaszarok uralma sem terjedt ki: més
szoval, csupan a foldrész felét vontak fennhatosaguk ala. Tobb a vilagtorténelem legnagyobb és
legagresszivebb birodalmatol sem telt nem valamiféle erés vetélytars allta utjukat, hanem a puszta
méretek. Ynev Osszteriilete tobb millid négyzetmérfoldre rag, s ennek tilnyomd része lakatlan.
Egyetlen jelenleg fenndllo orszag népessége sem lenne elegendd a betelepitésére,  katonai
megszallasardl nem is beszélve raadasul az €gvilagon semmi értelme nem lenne bekebelezni olyan
terméketlen €s veszélyes tartomanyokat, mint a Taba el-Ibara vagy az Elatkozott Vidék. Kyria bukésa
Ota a kontinens meglehetdsen gyéren lakott ha valakinek élettérre van sziiksége, kedvére valogathat a
szabad teriiletek koziil, nem feltétleniil muszaj belekdtnie miatta masokba.

A masik gond a kérdésfeltevéssel, hogy eleve adottnak tételezi fel a hodité szandékot, kiillondsen
a ,gonoszabb” orszagok részérél. (Erdekes arra senki nem kivancsi, hogy a megalapitisa ota
egyfolytaban terjeszkedé Shadon, a maga térité jellegli egyistenhitével, miért nem akarja lerohanni
Ynevet.) Ezzel kapcsolatban Ggy érzem, szét kell oszlathom néhany rég meggyodkeresedett tévhitet. A
Halal jellem nem azonos a nulla Intelligencidval, az Onérdek kiméletlen érvényesitése pedig a
megaloman hatalomvaggyal.

Kran el6szor is mar csak azért sem dédelgethet vilaghodito terveket, mert nem all egységes
vezetés alatt. Korantsem minden tartomany engedelmeskedik a Tizenharmaknak, akik raadasul
egymassal is szakadatlanul torzsalkodnak. Ami azt illeti, a legtobb kranit cseppet sem érdekli, mi folyik
a birodalom hatarain kiviil: a kiilvilagot barbar és miiveletlen pusztasagnak tekintik, amelyben itt-ott
primitiv néptorzsek kdborolnak. Igaz, Ranagol azt tanitja, a folemelkedéshez az it masok legy6zésén és
elpusztitasan keresztiil vezet hozzateszi azonban, hogy minél erésebb és veszedelmesebb az ellenfél,
annal tobbet lehet nyerni a folotte aratott diadallal. Méarmost Ranagol hivei magukat tekintik a
legmagasabbrendli 1ényeknek teljesen logikus tehat, hogy szivesebben haboruznak egymassal, mint a
lenézett kiilorszagiakkal. ,,Hany pondr6 eltiprasa ér fel egy oroszlan elejtésével?” — teszi fol a szonoki
kérdést Rayvanhur Katekizmusa.

Kran erdforrasainak talnyomo részét a pillanatra sem szlind belviszalyok kotik le, a Valtozasok
Torvényének értelmében. Egyes hatalmi tényezok ugyan tantsitanak némi érdeklddést a kiilvilag irdnt,
olykor bele is avatkoznak az ott zajlé eseményekbe, ezek azonban sohasem kozpontilag iranyitott,
egységes akciok. A legtobbet a peremvidék hadurai inditjak, a sajat szakallukra némelyiket a K6zépsd
Tartomanyok dinasztidi ¢€s fliggetlen szervezetei egyet-kettét elvétve a Tizenhdrmak vagy a rejt6zo
Osaquirok. Haderejiik tetemes részét ilyenkor odahaza hagyjak biztositékul, nehogy a szomszédjaik
tavollétiikben megrohanjak ¢és tonkreverjék oOket. A Dulds egészen kivételes esemény volt, a
Tizenharmak ko6zos vallalkozasa, egyaltalan nem hoditod célzattal. Inkébb figyelmeztetésiil szantdk az
alig haromezer éves pyarroni vallasnak, amely ilyen révid id0 alatt elterjedt az egész vilagon, és
mindeniitt leplezetleniil Ranagol-ellenes nézeteket hirdetett. Erdemes azonban megjegyezni, hogy a
hadjaratot senki nem tdmogatta a rejt6z6 Osaquirok koziil oket aligha érdekli kiilonosebben, hogy
miben hisznek az ,,alsobbrendii utédnépek™.
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Ha vannak Yneven valakik, akiket végképp nem foglalkoztat a vilaghdditas gondolata, hat az
aquirok azok. El6szor is tilnyomo résziik két-harom hét alatt elpusztulna Kranon, illetve Ediomadon
kiviil vének és faradtak mar, részint a feketeacél-telérek, részint az Ofa gyokerei magikus kisugarzasa
tartja ¢életben Oket. Amilyen riasztéak és hatborzongatdak a kozonséges halandok szdmara a Belso
Tartomanyok, ugyanolyan életidegenek a nagy krani aquiroknak az emberlakta vidékek. Es azt sem
feledhetjiik el, hogy ezeknek az elaggott 1ényeknek méar nincs sziikségiik élettérre, kiveszett beldliik a
fajfenntartds Osztone: altaladban tartézkodnak a szaporodastdl, hiszen minden wjabb egyed tjabb
vetélytarsat jelent. Mi hasznat vennék hat a meghoditott teriileteknek?

Mindamellett hiba volna a fentiekb6l azt a kovetkeztetést levonni, hogy a krani fejedelmek
alapvetden zarkozottak ¢és maguknakvalok, kizardlag egymassal vannak elfoglalva, és csak akkor
bantanak masokat, ha valamiféle sérelem éri 6ket! Ez a felfogds igencsak tavol allna a valdsagtol.
Id6rol idore ugyanis eléfordul, hogy a hatarokon kiviil zajlé események egyszerre nemcsak néhany
peremvidéki hadurnak keltik fel a figyelmét, hanem egy-két jelentdsebb hatalmi tényezdnek is. Erre
altalaban akkor keriil sor, ha a kiilvilagban valaki olyan tevékenységbe kezd, amely hosszabb tdvon —
egy-két évezreden beliil — akar komolyabb veszElyt is jelenthetne Ranagol tanaira vagy a birodalom
rendjére nézve. Ez tortént nemrégiben, amikor a Tizenharmak sértonek érezték a pyarroni vallés
rohamos terjedését az eset azonban nem 4all teljesen példa nélkiil a historidban. A bels6-krani 6saquirok
némelyikét annak idején Godon lassii gyarapodasa zavarta a Belso Iskola varazsloi ugyanis kutatasaik
soran veszedelmesen kozel jutottak a magidnak egy olyan, ujfajta formajahoz, amelynek hatasa a
hatalomszavakéval vetekedett volna. De a még 6sibb korokban, még az emberiség szinrelépte eldtt,
ugyanilyen nyugtalansagot valtott ki egyes krani érdekcsoportokbdl a démonikus obirodalom gyors
folemelkedése, vagy a fajhdboruk borzalmaibdl felocsudoé elfek megerdsodése Tysson Larban.

Mindezen példak egyetlen intd tanulsaggal szolgéltak: a Délvidéken senkire s semmire nem var
hosszu jovo, ha Ranagol foldi orszaganak hatalmassagai koziil tobben is potencidlis veszélyforrast
latnak benne. A démonikus 6birodalombol ugyanigy csak hamvak és emlékek maradtak, mint Tysson
Larbol vagy az 6si Godonbol. A pyarroni vallast alapjaiban roppantotta meg harom ¢és félezer éves
kbézpontjanak pusztuldsa ha at is vészeli a csapast, minden bizonnyal alapvetd atalakuldsnak néz elébe.
A Kosfejes Urat nehéz megharagitani, de ha egyszer indulatra gerjed, adaz diihe gyokeréig rengeti a
teremetett vilagot.

Nyomatékosan hangstlyozni kell azonban, hogy miutan a krani hadak megsemmisitd vereséget
mértek az ellenségre, mind a négy emlitett esetben ugyanazt cselekedték: hazavonultak. Pedig
kozvetleniil a diadaluk utdn igazdn nem esett volna neheziikre behddoltatni a tonkrevert orszagokat!
Hogy mégsem tették, az csak egyféleképpen magyarazhatd: nem allt szdndékukban. (Ha példaul annak
idején bekebelezik a legy6zott Godont, a pyarroni hit meg sem gyokeresedhetett volna Yneven, hiszen
csirazo kozpontja épp a kozbensd vidéken emelkedett!) Csakhogy az ellenség bukasaval egyben a
hadjaratot vezeté hatalmak érdekkozossége is felbomlott az ideiglenes szovetség rohamos gyorsasaggal
hullott szét, a Valtozasok Torvénye ismét éreztetni kezdte hatasat. Ha a krani nagyok koziil valaki a
barbar kiilvilagban marad, hazajatol tavol, erdit szétaprozva — az a legostobabb fajta ongyilkossagot
kovette volna el.

Kran célja nem a hoditas, hanem az allandosag: egy olyan tarsadalom létrehozasa, amely dacol a
vilagciklusokkal és a fajhalallal, s o¢6vakodik téle, hogy kicsinyes, iddszakos konfliktusokba
bonyolodjon.

Mas a helyzet Toronnal, az északi sotét hatalommal: 6 bevallottan vilaguralomra tor, a csaszar és
a Boszorkanyurak a régi kyr dics6ség 6rokoseinek tekintik magukat. Toron az a kozpont, amely kortil
Eszak-Ynev szovetségi rendszere kikristdlyosodott a tobbi orszag helyzetét a politikai palettan
elsdsorban az hatdrozza meg, hogy vele vannak-e vagy ellene. Ez a kétpolusu berendezkedés sokkal
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egyértelmiibb, mint amivel a Délvidéken taldlkozhatunk: ott Ordan igen befolyasos semleges tényezo,
Shadon pedig elméletileg az Allamkozosség oldalan all ugyan, gyakorlatilag azonban egyre komolyabb
fenntartasokkal viseltetik a pyarroni pantheonnal szemben.

A hattérben persze kézenfekvd okok huzdédnak meg: Krannak ugyanis semmi sziiksége
szovetségesekre — Gorvik csak afféle szatellit szamara, inkabb kolonc, mint haszon —, Toronnak viszont
annal inkabb. A két birodalom hatalmi statusat Ossze sem lehet hasonlitani. Toron meghatdrozé
szerepet jatszik Eszakon, 4am korantsem egyeduralkodot: még ahhoz sincs elegends ereje, hogy rancba
szedje tulajdon lazongd vazallusait, Abasziszt €s Gro-Ugont. Mégis sikeriilt csorbitatlanul megdriznie
befolyasat, legfoképpen azért, mert ellenségei hdsiesek ugyan, de szervezetlenek. Egyes orszdgokat —
példaul a Dwyll Uniét — kizarélag Toron allandé nyomasa tart az Eszaki Szovetségben, maskiilonben
azonnal elszakadnénak téle, kiilonféle ideologiai kiilonbségek miatt.

A Boszorkanyurak birodalma konokul az dsi kyr hagyomany szerint — azaz kiméletlen fegyveres
erével — tor vildghatalomra. Az eddig vivott tizennégy Zaszléhaboriban nem sikertilt feliilkerekedniiik,
sOt a két legutobbiban tekintélyes teriileteket vesztettek, ami egyértelmiien a moddszer kudarcarol
arulkodik. Ezért ismételten megkiséreltek taktikat valtani: nyilt iitkdzetek helyett elséranguan kiképzett
fejvadaszokat és orgyilkosokat kiildtek a masik fél vezetd személyiségei — a Voros Hadurak é€s
kalandozo6 seregvezérek — ellen. Sokakat sikeresen félre is allitottak az Gtbdl, néhany illetdvel szemben
azonban a leggondosabban elokészitett tervek sem valtak be és ezek valahogy mindig kulcsszerephez
jutottak Toron torekvéseinek meghiusitdsdban.

Ugy tiinik, él Yneven néhany kivalasztott, kinek élete kibogozhatatlanul 6sszefonodik a vilag
sorsanak tovéabbi alakulasaval. Folottik a Végzet hatalma 6rkddik nem all jogukban meghalni a
szamukra kiszabott id6 elétt. Hogy hanyan vannak és kicsodak, egyelore mélységes titok, csak
néhanyuk kiléte ismert. Kyr nyelven Jelhordozé a neviik, valami dsi legenda nyoman, amely még a
partiités korabol szarmazik. Az elfek Orokléleknek hivjak Oket, és azt tartjdk roluk, hogy nagyon
szomoru sors var rajuk: forr6 halalt halnak, ahol masok hideget iistokos csévaként hullanak ala a véres
alkonyatba. Mélységes titok, mit érthetnek ezalatt.

A kivalasztottak talan harman vannak, taldn kilencen, taldn tizenharman egyelére maguk sem
tudjak bizonyosan. Sorsuk valosaggal belegyokerezett Ynev végzetébe, életiik vonala masszivan
toronyld oszlop a szerteszét rajzo gondolat-szitakotok kozott. Sokan Ugy vélik, aki hatalmat nyer
folottiilk, egyben gyeplét kanyarit az eljovendd iddkre is. A Daumyri Hatalmasok kitartoan
nyomoztatnak utdnuk, s beszélik, a hir még egyes krani nagyok érdeklddését is folkeltette.

A szobeszéd a Hetedkor szdmos jeles hdsét kapta ajkara Jelhordozoként, kozottiik nem egyet a
sOtét kiralysagok sziilottei koziil. Egyeseknek nyomuk veszett masok indulatosan cafoltdk a pletykakat
megint masok hallgattak, mosolyogva vagy mosolytalanul.

Barmi is légyen a titkuk, egyelére még a jovo strti fatyolszovete fedi.

Kornya Zsolt
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Tabula Magica

A most megjelend Tabula Magica cikk — s ez igy lesz még egy j6 darabig — felemds formaban
lat napvilagot. A magidval foglalkozo szabalyok, 0j varazslatok és modszerek kissé bdvebb
magyarazattal jelennek meg. Egyfelol a SUMMARIUM II. — a Szamok Konyvei megjelenéséig, olyan
informdciokat hordoznak, melyek egyeldre talan értelmezhetetlennek tlinhetnek, ezért szives elnézést
kériink. A Szamok Konyvei olvasdsa utan az efféle kitételek azonnal magyardzatot nyernek s igy a
cikkben ko6zoltek azonnal beilleszthetdvé valnak az (1j magiarendszerbe. Masfel6l a SUMMARIUM 1.
eljovetelével nem szandékozunk felhagyni az alapkiadas tamogatasaval — legalabb is addig nem, mig
kideriil, mutatkozik-e igény erre -, ezért tovabbra is hozzaflizzilk a magyardzatokhoz azokat az
informaciokat, amelyek sziikségesek lehetnek a régi magiarendszerbéli hasznélatukhoz, akkor is, ha az
Uj szabalyok alapjan méar nincs értelmiik.

Reméljiik, ezzel nem olvasdinkat bdszitjiikk feleslegesen, hanem a szabad valasztas lehetoségét
nyUjtjuk.

A Pyarroni Fehér Paholy tiltott termeibe, a Tltorony legfelsd emeletére még a Paholy tagjai
koziil is csak a beavatottak nyernek bebocsatast. Pyarron legféltettebb titkait Orzik itt, melyek
megismerésére csak azok nyernek jogot, akik tulléptek az anyagi 1ét hivsagain, akiket mar nem vonz
sem hatalom, sem hirnév. A magussa valas utols6 gradicsan csak az eszmei tokéletesség szamit, a tudas
mindenek feletti tisztelete. Ekkor, és csak ekkor ismerheti meg eg varazslo a magikus tanok azon tiltott
gylijteményét, melyek a magia alaptérvényeiben gydkereznek, s modot adnak a magia szabalyainak
kijatszasara. Vaskos foliansok, aranyszalaggal atkotott tekercsek rejtik az évezredes bolcsességeket,
melyek koziil nem egy még a magia aranykorabdl szdrmazik. Ezek koz¢ engediink most bepillantést, de
6va intlink mindenkit: esztelen hasznéalatuk karhozatot és bukést idéz meggondolatlanul alkalmazdjuk
fejére.

Az aldbb kovetkez6 magidk, az ugynevezett magikus procedurdk soraba tartoznak. Az efféle
varazslatok sem nem mozaikok, sem nem mozaikokbol sszerakott kész varazslatok, és még csak nem
illeszthetok egyetlen eddigi kategoridba sem. A magia torvényeinek olyan rejtett Osszefliggésein
alapulnak, melyeket nem lehet egyértelmiien megfogalmazni sem az Egyetemes Torvényekkel, sem
részekbdl Osszedlld egész (mikrokozmosz hatdsai a makrokozmoszra) szabalyaival. A magikus
proceduiraknak persze megvan a sajat belsd logikajuk, torvényszeriiségeik, atlathatoéak és érthetdek, 4m
onmagukban allé egységes formuldk, melyek hatasuk felidézéséhez nem igénylik (és nem is engedik)
tovabbi magia-tagok fiizését. Eppen ezért a mozaik elv sajatossagai sem érvényesek rajuk, kiilon, kész
varazslatként kezelhetSek és kezelendSek. Altalanossagban elmondhato e magia tipusrol, hogy nagy
hatalmu, nagy Mp igényli varazslatok tartoznak kozéjlik, ugyanakkor ritkdk, s csak kevés beavatott
(altalaban magas szintll) varazsl6 szamara hozzaférhetéek. Kiilonos veszélyt hordoznak magukban
azzal is, hogy végrehajtasuk latvanya (pl.: nincs végjel), nyomuk és észlelhetdségiik sokban kiilonbozik
a magia mas formaditol, s igy az ellenlik valo védekezést is megnehezitik. Emellett ezerfélék lehetnek,
hatdsaikat figyelembe véve az anyagmdagiatdl kezdve a szimpatikus magidig minden megtalalhato
koztiik.

A maégikus procedurakat kiismerni — hisz minden iskola, rend és mester féltve 6rzi a birtokaban
1év6é néhanyat, mint hatalméanak csticsat — ritkasaguk és titkossdguk okan igen nehéz: a procedurakkal
szemben sikerrel alkalmazni a madagia ismeret vagy a madagiaelmélet képzettséget csak 5. fokl
jartassaggal lehetséges.
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A magikus procedurdkat destrukcid segitségével nem lehet megsemmisiteni, és hatasuk sem
fedhetd el leplezéssel. Ugyancsak nem lehetséges kagyloba rejteni, vagy mas varazslatokkal egyiitt
alkalmazni, vagy barmiféle jelmagikus modszerhez felhasznalni. (E szabéalyok aldl egyes procedurak
felmentést adnak, am ilyenkor az a vardzslat sz6vegében mindig pontos leirasra keriil!)

Nincs olyan varazslokozpont vagy rend Yneven, amely az 6sszes magikus procedura birtokaban
lenne. Gyanithatoan Pyarron és Doran biiszkélkedhet a legtobbel; mindkét fél tobb mint félszaz
procedura ismeretével rendelkezik, s tizendt-husz olyan lehet kozottiik, amely itt is, ott is megtalalhato.
A kisebb hatalmu iskoldk legfeljebb tucatnyi efféle varazslatot 6rizhetnek, mig a nagyobb hirli
maganyos mesterek ennek fele is komoly eredménynek szamit.

Erésen javasoljuk a KM-nek, hogy jatékos varazslok szamara ne tegyék lehetové 7-8 Tsz alatt
magikus procedira ismeretét és hasznalatat, s a JK fejlodésével aranyban engedélyezzenek eldbb egy,
majd két procedurat, de négynél tobbet sosem.

A Tipus rovatban — Zardjelek kozott — feltiintettiik, hogy a varédzslat, hatasa alapjan, mely
magiaformat alkalmazé iskoldba tartozik.

Szimpatikus béklyo feltorése

Tipus: magikus procedura (szimpatikus magia)
Mana pont: 66

Erdésség: 100

Sebzés: -

Varazslas ideje: 1 perc

Idétartam: végleges

Hatotav: érintés

Magiaellenallas: -

A varazsl6 minden altala létrehozott vardzstirggyal szimpatikus kapcsolatban 4all, a magia
torvényei szerint. A szimpatikus békly6 feltorése ezt a szimpatikus kapcsolatot szakitja meg egyszer €s
mindenkorra — a viszonyt visszadllitani e magikus procedura utan lehetetlen. A vardzslo csak a sajat
maga altal 1étrehozott targyakhoz fiz6dd béklyot képes feltdrni ugy, hogy a tdrgyban munkaldé magia
tovabbra 1s mikodoképes maradjon. Mas magiahasznalok szimpatikus kapcsolatara ezzel a
proceduraval nem lehet befolyast gyakorolni, ott tovabbra is csak a destrukci6 segit.

A fentiekbdl mar kitlinhet: csak a jelmagikus rajzolatokkal mégikusséa tett targyak esetében
alkalmazhaté a szimpatikus béklyo feltorése, mivel a jelmagia Onmagéban is képes magiat
koncentralni, amig a vonalak toretlenek.

Ha a procedura segitségével egy olyan szimpatikus béklyot probal eltavolitani a varazslo, melyet
nem jelmagia hozott 1étre, a varazslat (amelyik a szimpatikus viszonyt kivaltotta) azonnal megsziinik
miikddni. A jelmagia jelei koziil a zona vardzsjel, és a személyes aura varazsjel is hasznalhatatlanna
valik a szimpatikus béklyo feltorése utan.

Szimpatikus viszony megsziintetése

Tipus: magikus procedura (szimpatikus magia)
Mana pont: 100

Erdésség: 100

Sebzés: -

Varazslas ideje: 10 perc

Idétartam: végleges
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Hatétav: érintés
Magiaellenallas: -

Nagy hatalmu, és igen hasznos procedura, melynek segitségével a varazslo barmiféle (targy, tars,
vér, stb.) szimpatias kapcsolatot megsziintethet. A procedura végrehajtasahoz elengedhetetlentil
sziikség van a szimpatikus viszony egyik tagjara — tarsszimpatia esetén az egyik 1ényre, targyszimpatia
esetén vagy a targyra, vagy az emberre (Iényre), stb. A magia végrehajtasa utan a szimpatikus viszony
egyszer s mindenkorra megsziinik, s Ujra kialakitdsdra csak a szimpatikus magia idevonatkozé
részeiben (M.A.G.U.S. alapkonyv 226. oldal) meghatarozott feltételek ujra teljesitésével van mod. Ha a
kapcsolatot megsziintették a procedura segitségével, ugy a felek elvesztik a szimpatikus viszony
nyujtotta elonydket, de rogvest elmulnak az esetleges hatranyok is.

Ez a magikus procedira egyetlen szimpatikus kapcsolat megsziintetésével nem boldogul,
nevezetesen a névszimpatiaval. A valodi név és gazddja kozotti kapcesolatot megsziintetni nem lehet,
sem a procedura erdsitésével, sem mas moédon.

Szimpatikus viszony atruhazasa

Tipus: magikus procedura (szimpatikus magia)
Mana pont: 110
Erésség: 100
Sebzés: -
Varazslas ideje: fél ora
Idétartam: végleges
Hatétav: érintés
Magiaellenallas: -

A szimpatikus magidk egyik legerésebbike, legveszedelmesebbje ez a méagikus procedura, melyet
a legritkabbak, legtitkosabbak kozott tartanak szdmon. Segitségével mod nyilik a szimpatids
kapcsolatok alaptorvényeinek kijatszasara, a szimpatikus béklyok athelyezésére. A procedura hatasara
barmely (targy-, tars-, vér-, stb., kivételt a névszimpatia képez) szimpatikus kapcsolat megszakithat6 és
mas targyra vagy személyre (1ényre) atruhazhatd. A vardzslat végrehajtdsdhoz sziikség van az eredeti
(megvaltoztatandd) kapcsolat egyik tagjara, €s az jonnan kialakitand6 szimpatikus viszony alanyara.
A procedura alkalmazasa soran eldszor levalik a szimpatikus békly6 az egyik félrél — hogy melyikrdl,
azt a varazslo donti el — majd atkapcsolodik az 4j szimpatikus viszony kivalasztott alanyara. Kiilonosen
veszedelmes, hogy a kapcsolat 1étrejottéhez nem feltétleniil sziikséges az uj alany személye, elég egy
vele szimpatia viszonyban 1évo targy vagy személy (Iény) is. (példaul: egy ereni harcos és kedves
kardja szimpatikus viszonyban allnak egymassal. A kard azonban eltlinik egy napon, és a harcos
feltételezi, régi haragosa lopta el téle, hogy egy boszorkanymester kezébe adva arthasson neki.
Végtelen (és szinte elképzelhetetlen) szerencséje folyaméan ismer egy vardzslomestert, aki képes a
szimpatikus viszony atruhdzasa magikus procedura végrehajtasara. A harcos felkeresi a varazslot, és a
helyzet ismertetése utan atnyujt egy targyat, amely a haragosdval van szimpatikus kapcsolatban. A
varazslat hatdsara a szimpatikus kotés — mely a harcost a kardjdhoz fiizte — lebomlik a harcosrél, majd a
haragosara kapcsolddik, azon targy kozvetitésével, mely eredetileg is a haragosé volt. Tehat az 1j
szimpatikus viszony a haragos és a harcos ellopott karja kozott all fenn. Igy, ha tényleg arté szandéku
magiahasznald kezébe keriilt a kard, a rontd6 magia nem a harcost, hanem a haragost stjtja. Persze
egyszeribb, hétk6znapibb oka is lehet a szimpatikus viszony atruhdzasanak, amikor minden érdekelt
fél tudtaval és akarataval torténik a dolog: a mar véniilé uralkodé adomanyozza hatalmanak jelképét
(mondjuk egy jogart) utddjanak, s azt akarja, az rogvest szimpatikus viszonyba keriiljon 0j gazdajaval,
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stb. A szimpatia viszony megvaltozasat egyik érintett fél sem érzékeli magatol, ennek felfedezésére
olyan asztraltest vizsgalat sziikséges, mely legalabb az 5. rétegig feltérképezi az alany asztraltestét, €s
az auraelemzés képzettség legalabb harmadik foku alkalmazasa. Az 0 szimpatias kapcsolat egyébként
mindenben tokéletesen egyezik a megfeleld tipust szimpatia viszonnyal, megsziintetésére ¢&s
manipulalasara is ugyanazon szabalyok érvényesek.

Halal lehelete

Tipus: magikus procedura (nekromancia, térmagia)
Mana pont: 80 + 15/4E

Eroésség: 20

Sebzés: 5+K3 Ep

Varazslas ideje: 1 szegmens

Iddtartam: azonnali

Hatétav: 20m, Im sugaru kor

Magiaellenallas: -

A magikus procedura hatdsara valamelyik negativ sikbol egy kis darab zuhan a varazslo altal
megjelolt helyre. Az ,anti-mataria” mikozben elolvad Ynev elsddleges anyagi sikjaban, elsziirkiti a
szineket, elhomalyositja a fényeket: megprobalja feloldani a valosag szovedékét. Kicsinysége okan ez
persze nem sikeriilhet, de mindenki, aki a hatas 1 méter sugarii korében tartozkodik sebzést szenved el,
barmilyen kevéssé érintkezik is a negativ anyagdarabbal. A haldl lehelete ellen oltalmat nyujtanak
térmagia ellen védd varazskorok €s varazstargyak, amennyiben erdsségiik meghaladja a proceduraét. A
magia hatdsa nem jon létre megszentelt helyen, hiaba iranyitand ugy a varazslo, am a létrehozasara
aldozott mana-pontok elvesznek. (Természetesen ezzel maguk a magiahasznalok is tisztdban vannak.)
A Fekete pajzs véd hatasatol: 2E-ként egyet csokkent a sebzésen (pl.: 6 helyett csak 5 Ep).

A procedura erdsitésével a sebzés €s a hatétdv nem novekszik.

Valosag felfedezése

Tipus: magikus procedura (anyag magia)
Mana pont: 15 + 2/E

Erdsség: 1

Sebzés: -

Varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: 1 kor

Hatoétav: latotavolsag

Magiaellenallas: -

A magia alkalmazéja vagy akit a varazslat hatasaval felruhaztak, képes lesz megkiilonbdztetni a
valdst a valdtlantol, a hamisat az igaztol — legalabbis a latvany szempontjabol. A procedura ugyanis
leleplez barmiféle illuziot, fliggetleniil létrehozdjatol: éppugy felfedi a bardok, boszorkanyok
praktikait, mint a latds megzavarasara torekvo vardzslatot, vagy illuziokeltéssel biivold varazstargyak
triikkjeit. A varazslat ugyanakkor nem sziinteti meg a felidézett latvanyt, a procedira alkalmazodja
(vagy hatasanak birtokosa) a maga teljességében élvezheti, amit elhitetni, lattatni akarnak vele, am
mindekdzben kétségek nélkiil a tudataban lesz, hogy nem a valdsagot, hanem illuziét 1at. A magia —
mintegy kedvezd mellékhatasa — megtori a lathatatlansagot is, akéarcsak az illuziok esetében, a
l1étrehozdjatol fiiggetleniil. Ez utobbi esetben sajnos korlatozott az eredményessége: csak olyan
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lathatatlansagot fedez fel, melynek erdssége kisebb, mint maganak a fiirkészésre hasznalt
proceduranak. (Azaz, ha a valdsag felfedezése nagyobb erdsséggel/erdsitéssel bir, mint a lathatatlanna
tévo varazslat, akkor miikodik, ha azonban a lathatatlansadgot kivalté magia erdssége/erdsitése nagyobb,
ugy kudarcot vall.)

Novak Csanad
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Szilankok

Otletek, gondolatok a M.A.G.U.S.-rél

Ezzel a cimmel régebben AD&D rovatunk jelentkezett, igaz, ott leginkabb kalandotleteket
adtunk kozre. Feltdimadasunk 6ta azonban ritkult az AD&D anyagok striisége, viszont a rovatcimet
tulsagosan talalonak itéltiik ahhoz, hogy parlagon hagyjuk. Inkabb gy dontottiink: jovOben minden
szamban lesz majd szilankok rovat, s az alcim tudosit, éppen melyik jatékkal kapcsolatos rovid
oOtleteket, toredékeket talalhat benne az olvaso6. Elképzelésiink szerint itt olyasmik keriilnek teritékre,
amik esetleg nem érnek meg egy kiilon cikket — vagy €ppen valami okbol nem tudjuk ezt a cikket
megirni -, de néhdny mondat, bekezdés erejéig mindenképpen figyelmet érdemelnek.

Jartamban, keltemben egyre tObbszor hallottam ilyesfajta kérdéseket, hogy mikor jelenik meg
ujbol a M.A.G.U.S. alapkotet? Miutdn ezek a kérdések a SUMMARIUM 1. megjelenése utan
szaporodtak meg igazan, eldszor meglepddtem, majd oriilni kezdtem. Széval ilyen gyorsan elfogyott,
hogy nem kaphat6 a forgalmasabb, megszokott helyeken — gondoltam magamban. Azutdn botor médon
a Valhalla boltba iranyitottam a kérdezot, tudvan, hogy nekiink van még ott beldle. Igazi meglepetés
aztan akkor ért, amikor a legkdzelebbi érdeklddé hona alatt meglattam a SUMMARIUM I.-et.
Majdnem kozoltem, hogy ott szorongatja a keresett alapkonyvet a kezében, a régebbi kiadasokbol meg
mar égen-foldon nem taldlni, amikor bevillant, hogy én vagyok a hiilye. Mar hamarabb rajohettem
volna, hogy a szerepjatékosok szamdara egy RPG alapkotetét az a kiadvany jelenti, amiben a jaték
elkezdéséhez sziikséges alapszabalyok, karakteralkotas meg effélék vannak. Persze ez egyértelmii. En
(mi) ugy gondoltuk, hogy a Teremtés Konyvei, a hamarosan megjelend két folytatassal jelentik az
»alapkotetet”, szamunkra meg az volt az egyértelmii. Viszont a ,,tobbség dont” elv alapjan ki kell
jelentenem, hogy a fentebbi kritériumok — mar ami egy alapkotetet meghataroz —a SUMMARIUM 11 —
a Szamok Konyvei felel meg. S éppen ezért, hogy egyértelmiivé tegyiik, a jatékosok szdmaéra
legfontosabb alapmii, mely mindent tartalmaz (sét, kicsit tébbet is), ami egy jaték beinditasdhoz
sziikséges, a Szamok konyvei, az eddig hagyomanyosnak szdmité marvanyszinli pentagrammat aranyra
valtoztattuk. A jobb felismerhet6ség, a jobb megkiilonboztethetéség kedvéért. Sokat gondolkodtunk
azon is, hogy legyen-e kemény boritoja, vagy sem (a kérdés azért még nincs teljesen eldontve).
Egyfeldl joval megdragitana a nyomdaarat, aminek — még ha a koltségnovekedés nagyobb részét
magunkra vallaljuk is — a vésarl6 issza meg a levét. A nagyobbik gondot a kemény kotés esetén a
gyartasi 1d6 okozza: a nyomdai atfutas harom hétrél két és fél hénapra né. Miutan egyébként is allando
id6zavarral kiiszkodiink (azt hiszem, igy mondjak szépen, ha csusznak a megjelenés idépontjai), ezt a
tobbletid6t nem nagyon akarjuk bevallalni. Masfel6l persze a keménykotés nemcsak szebb, komolyabb,
hanem tartdsabb 1s. A nyomdaval valé egyezkedés kozben — mar hogy miként lehetne gy tablas
boritét kapni, hogy nem tart tiz hétig — dthidalé megoldasokon tortem a fejem. Mivel a SUMMARIUM
I. hamarosan teljesen elfogy az iizletekbdl (nem adok neki harom-négy honapnal tobbet), és reményeim
szerint erre a sorsra jut majd a Szdmok konyve is, idészerti lesz év vége felé egy 0jabb kiadas. Nos, ha
addig nem is, akkor biztosan tudunk valtoztatni, s az utdnnyomasok mar tablakotésben keriilhetnek a
nagykozonség elé.

Egyszer netszorfozés kozben, véletleniil rataldltam egy Internet cimre (megtaldlhaté a hirek
rovatban), ahol komoly M.A.G.U.S.-sal foglakozd levelezés folyik. A levelek részint nagyon
tanulsagosnak bizonyultak, részint csomo6 olyan problémat vetettek fel, amit mindenképpen
orvosolnunk kell a jovOben. Szoéval aranybanyara bukkantam. (Lista tagok: noha olykor nem a
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legkiméletesebb hangon fogalmaztitok meg kritikai észrevételeiteket és ellenkezd véleményeteket,
nagyon halas vagyok érte. Visszajelzések nélkiil hajlamos az ember iranyt téveszteni. Raadasul cseppet
sem vagyok sértddds fajta, kiilondsen ha a negativ véleményt, kritikat igaznak vélem.) Ebben a
levélgyiijteményben bukkan fel egy érdekes téma, melyr6l tobben is elvitatkozgattak: Ynev
tulméretezettsége, illetve Erion nagysaganak problémas volta. Kritikai megjegyzéseknek persze valos
alapja van: igazan csinalhattuk volna kisebbre, emberibbre, vagy foldibb Iéptékiire is. Ezzel a ténnyel
csupan ferde izléslinket tudom szembeszegezni: de hat nekiink (nekem) igy tetszik. Raaddsul amikor
megsziilettek ezek a Iéptékek még nem ismerhettem (tiik) a tobbség véleményét. (Elnézést
mindazoktol, akiket untat a téma, mert nem tartjak zavaroénak a méreteket, vagy ne adj’ isten hozzam
hasonl6 izléssel megaldva még kedvelik is, s bar kozvélemény kutatdst nem végeztiink, a
visszajelzések alapjan ugy tlinik, hogy mégiscsak azok vannak tobben, akik nagyoljadk Ynevet.) A
legegyszeriibb javaslatom mindenki szamara, ha problémasnak itéli a Iéptéket, csokkentsen rajta.
Elvégre minden partinak kiilonbdzik valamelyest sajat Yneve, a méretcsokkentés meg bdven belefér.
Mas kérdés ez, hogy nem értek egyet azokkal a véleményekkel, miszerint az az Erion, amit leirtunk,
elképzelhetetlen, hogy képtelen ostobasag és nem életképes. Szerintem az. Az, mert Ynev egy fantasy
vildg, ami egyiitt jar a legkiilonfélébb elonyokkel. Lakdinak olyan lehetdségei vannak, melyek nem
adattak meg a foldi embereknek sem az okorban, sem a kozépkorban. Mar az 6kori Romaban is
tobbemeletes, folyovizzel ellatott hazakban ¢éltek az emberek — miért csodalkozhatunk hat azon, hogy
Erion ¢épitéi a magia segitségével tiz-tizenkét emeletes hazakat képesek emelni. Az okorban és a
kozépkorban a varosok novekedésének hatart szabott a higiénia hianya, s az ezzel egyiitt jard pusztito
jarvanyok jelentette vesz¢ély. Yneven a jarvanyok csak joval kisebb 61doklést vihetnek végbe, a papok
tényleges gyogyitd hatalma utjukat allja. Nem kell tartani egész varosokat elpusztitd, végzetes
tlizvésztol sem, hiszen a hdzak alapkovébe majd minden esetben belevésik a tiiztél 6vo rindkat. Erion
méretel ugyan orids nagyok, gyalog vagy loval esetleg napokba is beletelne, amig keresztiil ér rajta
valaki. Az Erion kiilonb6z6é pontjain felallitott kisebb térkapuk ezen is segitenek — igaz, a magidval
torténd kozlekedés luxus, €és csak a legtehetésebbek engedhetik meg maguknak. Ez természetes is. Az
egyszerll polgarok csak ritkdn mozdulnak ki abbdl a negyedbdl, ahol élnek, s ha amikor azt megteszik,
nem feltétleniil céltalan koborlasnak szénjak, hanem olyan konkrét céljuk van, amire nem sajnéljak
forditani sem idejiiket, sem pénziiket. Talan érdemes lenne a témat bOvebben is kifejteni, egyeldre
azonban csak arra kérek mindenkit, ne csak azt gondolja végig, hogy ranézésre és a foldi analogiakat
figyelembe véve miért tartja lehetetlennek egy Ynev 1étékli vilag miikodOképes létezését, hanem
gondolkodjon el: egy kozel harmincezer éves, MAGIKUS civilizacioban hogyan oldanik meg a
felmertil6 nehézségeket.

Novak Csanad
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Alomtancos

,,Szamos bolcs vont mar parhuzamot a kreativ miivészetek és a magia kozott, és be kell latnunk,
hogy az elgondolasaikban lehet valami igazsdag. Képzeljiink el masfél tucat, viharvert képii, mogorva
barbart, talpig fegyverben, akik betoppannak egy fiistos fogadoba; még le sem verték magukrol az ut
porat, maris ital utan iivéltenek, okollel dongetik az asztalt; szemlatomdst harapos kedviikben vannak,
az élo faba is belekotnének. Azutan képzeljiik el ugyanezeket a barbarokat tiz perccel késobb, szotlanul
ildégélve a hosszu falocakon; kénnyekig meg vannak hatodva mindannyian, szemiik gyanusan csillog,
fatyolos pillantasuk valahova a messzeségbe réved. Nemde egybol magiara gyanakszunk, asztralis
praktikakra, ravaszul kiforgatott érzelmekre?

Pedig csak egy szomoru szerelmes balladat szavaltak el nekik, nem is valami nagy miiremeket, de
a dalnok éneke a lelke legmélyerol fakadt, s ahogy lantjaval kisérte, véresre csupaszitott szive rezgett a
hurokon.

Mi ez, ha nem magia?

Nos, a tancrol biztosan tudjuk, hogy magasabbrendii formdjaban a tapasztalati magia egyik
valtozata. Senki ember nem sajatitotta még el ezt, talan nem is lenne képes rd; a test fizikai felépitése
egy bizonyos szinten tul hatart szab a mozdulatok kifejezo erejének.

Mas fajokon azonban finomabb bélyeget hagyott a teremto természet keze.

Az alomtancosok szektdja még az elfek kozott is legendanak szamit. Persze nem szekta ez
igazabol, még csak nem is szervezet, inkdbb lazan egymdsba sz6vodo tanitvanyi lancolatrol
beszélhetiink. Osiikként egy asszonyt vagy egy madarat tisztelnek — esetleg mindkettét egyszerre; a
regék e ponton nagyon zavarosan fogalmaznak -, aki a vilagon eloszor fakadt dalra szavak nélkiil. A
lépéseivel énekelt, a csipdje ringasaval, a szarnya hullaimzasaval. Végigtancolt az erdon, s amerre
elhaladlt, szivarvanyszin alomvirdgok nyiltak.

Legenda, mondhatnok legyintve, ha nem gondolkodtatnanak el mas toredékek. Ezek mar joval
késobbrol valok, arrol a kédosen derengd mezsgyehatarrol, ahol a mitoszok lassan, észrevehetetleniil
torténelemme kristalyosodnak.

Berail Astumialrol szol az elso, a néma trubadurrol, akit béklyoba verve hurcoltak egy foldmélyi
kastélyba, és raparancsoltak — gunybol, megalaztatisbol -, hogy tegyen mulatsagos kedvére a Terdt
Tandcs egyik nagyurdanak. Berail igazsagot tancolt neki. Ranyilt a nagyur szeme a sajat roppant
lelkére, megpillantotta a feneketlen sotétséget a mélyén; és a sotétség hullamot vetett, és elemésztette
ot.

A masodik torténet a Kritalyvolgy ostromdnak végsé napjairol regél: derrol és dermedésrol,
hidegrol és halalrol, a vezérek hullasarol az utolso védmiiveken. A Kodbenézo fuvallata fehér
gomolyban hompolygott ala a domboldalon; akit csak megsimitott, mindnek torkara fagyott a lélegzet.
Egyvalaki volt a vélgyben, aki szembeszallhatott volna vele, az alvo sarkany, vénnél is vénebb, az
osvilag emléke, aki egybekovesedett mar a hegyek gyokerevel. Olyan igékkel kérlelték, hogy levedlette
toliik kérget a fold és langkonnyeket hullatott az ég; mindhiaba, nem mozdult. Akkor eldallt Naileth, a
Fatyolkeblii — tegnap még asszony és leany, ma mar 6zvegy és drva -, és tancolni kezdett a sarkdany
koriil. Tancolt, egyre csak tancolt, gyaszon és banaton tul, mig odakint lehanyatlottak az utolsonak
maradt kardok, mig a fehér jégpara gomolyogva betodult a fal repedésein;, mig a szive meghasadt és
holtan hanyatlott a dérviragos kristdalylapokra. Ekkor a sarkany kinyitotta a szemét. Elalvasa ordjan
még forro és voros volt a vilag, ahogyan szerette. Ez az ujfajta fehérség egyaltalan nem tetszett neki,
amithogy a hideg sem, a Kodbenézé pedig, mikor végiil megmutatkozott, mind koziil a legkevésbé. Igy
tortént, hogy vedoi bar szalig elhullottak, a Kristalyvolgy mégsem keriilt az ellenség kezére.
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Legenda ez is, vélhetnénk még mindig; ujabb keletii tan, de azért mese.

Véres menekiilok hoztik a hirt az Ibarabol, alig egy esztendeje: kheb-thueeth névvel illették a
roppant kolosszust, a Kék Hold Uranak faragott granitmasat. Homlokardl lepattantak a katapultik
lovedékei, talpa alatt soként mallottak szét a kofalak. A semmibdl termett eldtte a homoki elf,
eskiidoztek a menekiilok, tan az életéet unhatta meg, vagy megsimitotta fejét a déli nap. Elvégre ki
hallott még olyat, hogy valaki székkenve-pérégva tancra perdiilion a vérdztatta rommezon, mikozben
koros-koriil tombol a meszarlas, eldtte meg egy kobol vésett réemalom magasodik? Az mar egyszer
biztos, hogy hihetetleniil nagy szerencséje volt a nyomorultnak!

Tessék?

Nem, még mindig nem érti senki, mitol tort darabokra a kolosszus.’

’

Silasius Senex: Magiatrix

Az slomtancosok a magiahasznaldknak egy egészen kiilonleges alkasztjahoz tartoznak. Tagjaik
kizarolag az elfek koziil keriilnek ki, magidjuk pedig semmi mashoz nem hasonlithat6 Yneven.

A tancvarazs valodi eredetérdl talan még 6k maguk sem tudnak semmi bizonyosat, az azonban
tény, hogy egyediil a konnytléptii nép tagjai alkalmazzak a magikus energiaknak pusztin a mozgas
altal torténd felhasznalasat. E hagyomany gyokereit kétségkiviil a régmultban kell keresniink, &m mivel
maguk az elfek kozott is jelentds véleménykiilonbségek vannak a mozgasmagia kialakuldsanak valos
okairdl, feltételezéseken kiviil semmire nem juthatunk.

Jelenlegi ismereteink alapjan az alomtancosok egykor tobb stilusirdnyzatra, iskoldkra osztottak
mesterségiiket, legalabbis erre utalnak bizonyos otodkori feljegyzések. Manapsag azonban, ha nagy
néha fel is tlinik valahol egyikiik, a szemtantk kozel egyforma beszamolot adnak tevékenységiikrol.

Az, hogy valaki dlomtancos, sohasem nyilvanvalo elsé ranézésre. Nem kiilonboznek semmiben
egy atlagos elftdl, s viselkedésiik sem {it el tarsaikétol. Hogy az embernépek eldtt ismeretlen elf
szallasteriileteken beliil 1éteznek-e mas iskolak tanitasait kovetd tancosok, egyeldre rejtély. Mindazok,
akik Ynev utjait jarjak és esetenként beférkéznek az emberi kozosségekbe is, feltehetéen egyazon
irdnyzat magiahasznaldinak tekinthet6k. Hogy jelenlegi tudasunk egy mindent talélt iranyzat
fennmaradt hagyomanyain alapul, avagy a kiilonféle varazstancok olyan részleteit 6tvozi, melyek nem
vesztek el az ezredévek viharai alatt, nem tudni. Mégis, ez utobbi megallapitasra enged kovetkeztetni a
tény, hogy hatasaikban tobb, ha nem is til élesen elkiilonithet6 vonast lehet felfedezni.
segitségével kiilonféle kaprazatok, illizidok idézhetok fel. Mas felhasznalasi modja is hasonlatos
hatasokat valt ki 4ldozataibol, am ilyenkor nem a fényeket vonjak a tdncosok az uralmuk ald, hanem a
befolyasolni kivant személyek elméjét probaljak birtokba venni. Megint mast idézhetnek fel, amikor
aldozataikat valoban elaltatjak, és dseik ismeretlen dlmait bocsatjak rajuk.

Egyes vélemények szerint Noirral, az almok istenasszonyéval allnak kozelebbi kapcsolatban, &m
ezt a vélekedést az istennd papjai kovetkezetesen cafoljak, noha azt Ok is elismerik, hogy az
alomtancosok nem csekély hatalommal birnak az Antyssen.

Biivos mozdulataikat, magikus tancaikat soha nem tanitjdk meg idegeneknek, s kétséges, hogy
mas fajuak egyaltalan sikerrel probalkozhatnanak vele. Ugyan egyes kétes eredetli kronikak homalyos
utalasokat tesznek félvér elfek és a tancmagia lehetséges kapcsolatarol, de ennek lehetdsége szinte
teljes bizonyossaggal kizarhatd. Egy alomtancos kizarélag csak egy masik elft6l tanulhatja meg e
miivészet alapjait. Nem kétséges, hogy a konnyliléptli nép tagjai miivészetként kezelik a bilivos
mozdulatok egymasutanjat, s igen ritkan hasznaljak fel egymas kozotti nézeteltéréseik tisztazasara.

Az alomtancosok meglehetdsen nyugtalan természetii 1ények, ritka kozottik a kiegyenstlyozott,
hatarozott teremtmény. Sokan a birtokolt tudast teszik ezért feleldssé, &m nem elhanyagolhat6 az a tény
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sem, hogy a maguknak tanitvanyt valasztd tancmesterek szinte kizarolag a hozzajuk hasonld
mentalitasa és érzelemvilagh novendékeket keresik.

Az 4lomtancos mester gyakorta egész életében csupan egyetlen tanitvanyt vesz maga mellé, s
akkor sem valaszt jabbat, ha az mar tokéletesen elsajatitotta a sziikséges ismereteket. Az ilyen
tanitvanyok kivalasztasat gondos kutatas elézi meg. Nem ritka, hogy a mester évszazadokon keresztiil
keresi a megfeleld alany(oka)t, s a tényleges képzés is eltarthat ugyanennyi ideig. Emlitettiik mar,
milyen megfontolt dontés elézi meg a kivalasztast, nem csoda hat, ha az utdéd utan kutaté mesterek
gyakorta hihetetlen vandorutakat tesznek meg ez id6 alatt.

Annak okat, hogy miért nem taldlkozni mégsem egyiitt vandorlé mesterrel ¢és tanitvanyaval,
abban kell keresni, hogy barmilyen hosszltra is nyulik a tanulds ideje, arra az iddére valamely
elhagyatott helyen telepednek le a vadonban, s az ilyen territériumokat részint alcazzak, részint foggal-
korommel védik, am csak a legritkabb esetben hagyjak el. Erre csupan a tanul6idé lejartakor keriil sor.

Azok az alomtancosok, akik kalandozésra adjak a fejiiket, rendszerint a tanuloidejiiket nemrég
kitoltott — gyakran nem is tul fiatal — elfek, akik mesteriik utasitasait kovetve indulnak megtalalni azt,
akinek tudéasukat tovabbadhatndk. Azok pedig, akik szamukra lehetové tették, hogy a végtelenségig
ismételt, Gjra és gjra végigesiszolt mozdulatok segitségével hatalmat nyerjenek a mana folott, esetleg
végleg megpihennek, s elindulnak a harinnianra, a végsé utra. Az esetek tobbségében valahol a
délvidéken érnek célba.

Maga a tény, hogy az dlomtancosok ilyen hosszu utat tesznek meg Yneven, némileg kiilonlegessé
is teszi Oket az elfek kozott. Nem becsiilik ugyan tal az utédfajokat, am a gyakoribb taladlkozasok
megértdbbé, elnézdbbé teszik Oket veliik szemben, s csupan akkor gerjednek haragra, ha stlyos
inzultusok érik oket.

Miként mar emlitettiik, nincs semmi, ami a tobbi elftdl kiilséleg megkiilonboztetné oket, s ha
lenne is, nagyon kevés az olyan kiviilallo, aki szokdsaik, ruhdzkodasuk, oltozékiik diszei alapjan
kiilonbséget tudna kozottiik tenni. Egyediil a vérmérsékletiik az, amely valamelyest massa teszi oket.
Nem kell azonban minden lobbanékony elfben rejtézkdodd alomtancost keresniink. Csupan tiizesebb,
kiszamithatatlan habitusuk nem elegendd ehhez. Meg kell legyen benniik az a belsé 6sszhang, adottsag,
amely alkalmassa teszi 6ket magiajuk gyakorlasara.

Az dlomtanc nem egyfajta filozofia vagy ¢életmdd, amely szigort eszmei fegyelmezéssel egyen
gondolkodasuva valtoztatnd hasznal6it. Ahany éalomtancos, annyi 6nalld egyéniség, kiknek lelki
alkatdban egyediil a nyughatatlansag, az izgékonysdg a kozos. Minddjiik a maga ura, s noha
¢letszemléletiikben valdszinlileg erds nyomokat hagy az Oket beavatdé tancmester, a vilagrol valo
gondolkodasukat kevésbé befolydsolja, mint azt mds magidval foglalkoz6 iskolakban teszik.
Neveltetésiikkben csupan a tdnc az, ami igazdn fontos szerepet kap, a mesterek a vilag dolgainak
alakuldséaval, a kornyezd allamalakulatok politikdjaval, erkdlcsi elkotelezettséggel nem torddnek.

Minden alomtancos erds, onallé egyéniség, individualizmusuk gyakorta még fajtarsaik karara is
valhat. Igy fordulhat el$, hogy bizonyos elfek lakta helyeken nincs talsagosan jo hiriik a tincmagiat
gyakorloknak.

Altaldban az elfek lakta teriileteken lehet felbukkandsukra szamitani, am ritkabban, de olyan
vidékekre is elvetddnek, ahol nincs az elf kultiranak mélyebb gyokere.

A tdncmadgia szinte ismeretlen a magiaelmélettel foglalkoz6 tudorok elétt, mivel gyakorl6i nem
szivesen engednek betekintést tudomanyukba. Am szamukra is kétségtelen, hogy alkalmazéi pusztan
mozdulataik segitségével képesek megkotni a manahald energidit, s azokat sajat céljaikra felhaszndlni.
Maga az alomtancos kifejezés is a dorani magiszterek meghatdrozasai nyoman terjedt el, az elfek
hyssel issenelnek nevezik Oket, amely kifejezést kodoket keltonek, kodoket lattatonak, esetleg
homalyhozénak lehet forditani.
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A mar sokat emlegetett tancot tulajdonképpen nem lehet az emberek kozott elfogadott tancok
kozé sorolni. A vardzslat mozdulatai nem nélkiilozik az elfek senki massal 6ssze nem hasonlithato
kecsességét ¢és légiességét, a be nem avatott szemléld eldtt mégis egyfajta monoton és érthetetlen
szertartds ismeretlen jelentésii elemei lebegnek csupan. Az elfeket nem ismerdk egy percig sem
gondolnak, hogy valamiféle tanccal van dolguk, am ha hosszasan alkalmuk nyilik figyelemmel kisérni
egy ilyen szertartast, elobb-utébb valoban feltiinhet nekik valamely tavoli parhuzam az egymasba
folyd, monoton és hullamz6 mozdulatok meg egyes utdédfajok tancai kozott.

Az 4lomtéancos egész testével varazsol, minden porcikaja 6sszhangban van a késziild magiaval,
éppen ezért nem érthet nagyobb kéar egy ilyen maégiahaszndlot, mint testének megcsonkitasa vagy
béklydba verése.

Az ismétlddé mozdulatok, 1épések €s kézjelek egymasutanja gyiijti fokuszba a jelenlévé manat, s
alakitja at valamely magikus mintava. Minél tovabb tart egy ilyen tdnc — az egyszerliség kedvéért
maradjunk ennél a fogalomnal — annél erdteljesebb €és hosszabb lesz a hatasa. A tdnc megszakitasaval
nem szlinik meg azonnal a varazs, és amennyiben a beavatott elegendd tudassal bir, a hat6ido vége elott
ismét ¢letre keltheti tovabb sz6heti a megszakitott tancot, még akkor is, ha eredetileg nem 6 volt az, aki
létrehozta.

Egyes forrasok szerint a Sirenart és Elfendelt 6vé mdagia egy részét is ily moddon, a
leghatalmasabb alomtancosok segitségével alkottak, s ujitjak meg idordl idore.

Természetesen a vardzs csakis létrehivojatol fiigg, és egyetlen tancot sem lehet a végtelenségig
folytatni. A megkothetd manamennyiség hatarozza meg, hogy az adott tdncos milyen hosszan ¢és
milyen hatékonységgal tancolhat. Amennyiben elhasznalja a rendelkezésre 4ll6 magikus energiat, a
visszanyerésére is egyfajta tanccal van lehetOsége. Ez az a szertartds, amit el0szOr sajatitanak el
maganyos mestereiktol.

Harcertek

A alomtancosok szinte soha nem bocsatkoznak harcba, s mindenfajta fegyveres kiizdelemtol
tehetségiik szerint megprobaljak tavol tartani magukat. Ha csak tehetik, a hattérbdl avatkoznak a
harcba, tancaik segitségével. Mivel ez a fajta magia bizonyos id6t igényel, igen ritka az, ha egy
alomtancos provokalja ki a fegyveres Osszecsapast. Ennek megfeleléen harcértékeik is igen gyengék.
Ké-jik csupan 3, Té-jiik 15, Vé-jiik 70, és jollehet elfek, a Cé-jiikre is csupan 20-at kapnak. Minden
szinten 5 harcértékmodositot kapnak, amit tetszés szerint oszthatnak el értékeik kozott, csupan Té-jlikre
¢s Vé-jiikre kotelesek 1-1-et szanni.

Eleterd és fajdalomtiirés

Evben a kérdésben sem emelkednek sokkal a tibbi magiahasznalé folé, noha magidjuk nem
teszi tonkre annyira a szervezetiiket, mint sok mas kaszt tagjainak. A természetkozeli életmod azonban
megedzette annyira 6ket, hogy valamelyest jobban tiirjé¢k a fajdalmat masoknal. Ep alapjuk 4, ehhez
jarul még egészségiik tiz feletti része, Fp alapjuk 5, ehhez pedig akaraterejiik és alloképességiik tiz
feletti hdnyadan tul szintenként K6+2 jarul.

Képzettségek
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A egyszerliség kedvéért e helyiitt két kiilonféle képzettségcsomagot adunk meg. Az egyikkel a

M.A.G.U.S. régebbi kiadasai alapjan, mig a méasikkal a Summarium szerint lehet a kaszttal jatszani.
A régi M.A.G.U.S. alapjan:
Az adlomténcos 1. tapasztalati szinten a kdvetkezd képzettségeket kapja:

1 fegyver haszndalata Af
Pszi Mf
2 nyelvtudas Af
Enek/zene Mf
Tanc Mf
Legendaismeret Af
Emberismeret Af
Herbalizmus Af

Az adlomténcos a tovabbi szinteken a kovetkezd képzettségekben részesiil:

2. | Nyomolvasas/eltiintetés Af
3. | Legendaismeret Mf
4. | Herbalizmus Mf
5. | Emberismeret Mf
6. | Nyomolvasas/eltiintetés Mf

A Summarium alapjan:
Az adlomtancosok elsddleges képzettségei elsd szinten:

Enek 3.fok
Zene 2.fok
Tanc 3.fok
Mozgasegyeztetés 3.fok
Egyensulyérzék 3.fok
El6 nyelv 2.fok, 3.fok
Kultara 2.fok
Herbalizmus 2 .fok
Jelbeszéd 3.fok
Pszi Mf

Valaszthato elsddleges képzettségek listaja:

Szinészet Ugras

Uszas Lopozas
Allatismeret Idomitas
Veszélyérzék Akrobatika

Esés fras-olvasas
L¢lektan Szexualis kultura
Nyomolvasas Csomozas

47



MAGUS Runa III. évfolyam

| Helyismeret

Tiltott képzettségek listaja

SZAKERTO HARCI KEPZETTSEGEK
TITKOS HARCI KEPZETTSEGEK
POLGARI KEPZETTSEGEK

PORI KEPZETTSEGEK

ALVILAGI HARCI KEPZETTSEGEK
BEHATOLO KEPZETTSEGEK
Belharc

Taktika

Stratégia

Parancsnoklas

Kriptografia

Mechanika

Epitészet

Alkimia

Anatomia

Balzsamozas

Meéregkeverés

TITKOS ELMELETI KEPZETTSEGEK
TITKOS SZERVEZETI HAGYOMANYOK

Nem szamit tiltott képzettségnek:

Osztonharc

Harc alvo lélekkel
Akrobatikus harc
Kocsihajtas
Auraleplezés
Szinkronharc
Kontraharc
Vulgarmagia (alomtanc)

Kiilonleges képességek

Az alomtancosok elsddleges kiilonleges képessége a tdncmagia varazslatainak alkalmazasa.
Max. Mp-jiilk minden szinten 7-tel névekszik (1. szinten 7, masodikon 14, harmadikon 21; és igy
tovabb).

A pszi kyr metodusanak alkalmazasara képtelenek.

Az alomtancosok a varazslok egy fajspecifikus specializacidjahoz tartoznak, ezért képességeik
meghatdrozasanal is ezek szerint kell eljarni. Tapasztalati szintet is ennek megfeleléen 1épnek, s a fent
emlitett valtoztatasokon kiviil mindenben az ott meghatarozottak alapjan kell eljarni.
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A tancmagia

A tancmagia, mint a fentiekben mar kifejtettiik, tulajdonképpen nem mas, mint mozdulatok
segitségével létrehozott varazslasi forma, amelynek szigoruan kotott szabalyai és feltételei vannak.
Létrehozasahoz az egész testre sziiksége van a tancosnak, tehat kizarolag azok alkalmazhatjak, akiknek
a mozgasat semmilyen kiilsé vagy belsé koriilmény nem gatolja. Megjegyzésre érdemes, hogy azok is
alkalmazhatjak, akik tanulmanyaik megkezdése el6tt szenvedtek valamilyen maradand6 sériilést. Ha az
alkalmaz6 valamilyen okbdl Fp-t veszitett, am ez a mozgasaban nem akadalyozza, tovabbra is képes a
magidja haszndlatara, mégpedig megkdtések nélkill, amig max. Fp-i felének a birtokaban van.
Amennyiben sériilései kdvetkeztében max.Fp-i felénél tobbet veszitett el, gy a varazslat ideje 50, mig
ha haromnegyedénél is tobbet, akkor 100%-kal novekszik. Ep veszteség esetén a gyogyulasuk
elképzelhetetlen a magia alkalmazasa. Ugyanigy kizaré koriilmény lehet a mozgas akadalyozésa —
egészen sziilk cella, kotelek -, fegyveres harc, vagy egyéb olyan cselekvés, amely barmilyen
Osszpontositast igényel a karaktertél. Amennyiben elvesziti valamelyik végtagjat, esetleg az egyik kéz-
vagy labfejét, az elf képtelenné valik a tovabbiakban a varazslasra.

Az dlomtancosok szamara két olyan ritus létezik, amely nem koveteli meg a mana alkalmazasat
meégis szoros Osszefliggésben van a magia haszndlatdval. Az egyik ilyen ritus, amely sordn az
elhasznalt mana-pontjaikat 6sszegytjthetik. Ez az tigynevezett khaliniyan, avagy a kitarulkozés. Ez a
tanc 35 kornyi jatékidot igényel, és a végére a karakter visszanyeri elhasznalt mana-pontjait.

A masik ritus a shinaggian, vagyis eggyéolvadas. Ez teszi lehetové, hogy az dlomtancos mar
meglévd, miikodé varazslatokba kapcsolédhasson és tovabbszohesse azokat. Ennek csupan az a
feltétele, hogy ismerje az eredeti varazslatot (legalabb annyi Mp-tal rendelkezzen, mint amennyibe
annak létrehozasa kertilt) és az miikodjon még, amig az eggyéolvadas végére ér. Ez a ritus 15 kornyi
koncentralt mozgast kovetel alkalmazdjatol, aki ezutan mar sajat energiaival fejlesztheti a meglévo
varazst.

Amennyiben az elfet megzavarjdk magikus tdnca kozben ¢€s egy koron beliil képtelen azt
folytatni, a varazslat nem jon létre, és a magidra szant Mp-k is elvesznek.

A varazslatok leirdsanal a legtobb helyen nem egy konkrét id6 szerepel a varazslat ideje
meghatarozasanal. Ennek oka az, hogy mas magiaformakkal ellentétben a tancmagia erejét a raforditott
manamennyiségen kiviil az adott tdnc hossza is meghatarozza.

A legismertebb tancvardzslatok

Erdok leple

Mana pont: 15

Erdsség: 15

Varazslas ideje: 1E/1 kor
Idétartam: 10 perc/szint
Hatétav: 20 1ab/szint sugart kor
Magiaellenallas: mentalis

Az egyik legnépszerlibb tancmagia, melynek segitségével kiillonbozo teriileteket tudnak alcazni a
magia beavatottjai. Lehetnek ezek kis ligetek, egy-egy zent hely kornyéke, egyetlen fa, vagy akar egy
egész elf telepiilés. Ez utdbbi esetben az dlomtancosok altaladban nem elégednek meg egyetlen 6vo
gylriivel, hanem tobb alcat vonnak maguk koré. A leghatalmasabb magidk oly energidkat emésztenek
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fel, hogy fenntartasukra folyamatosan tancosoknak kell iigyelniiik. A tdncos a varazslat soran nem csak
azt hatarozhatja meg, hogy milyen alcat blivoljon az adott teriiletre — mocsar, bozotos, dombok, hegyek
stb. -, hanem egyben meghatarozhatja azon személyeket is, akik oda belépést nyerhetnek, magyaran,
akik atlatnak az adott leplen.

Minél erdsebb a varazslat, annal tokéletesebb lesz az illuzio is.

Az alaperésités csak arra elegendd, hogy a varazslat dldozatai mindent az dlomtancos akarata
szerint lassanak az adott kornyéken, am az illizid6 még korantsem tokéletes. 20 E f6l6tti erdsitésnél
sikertelen ME esetén az alomtancos kiilonféle szagokat €s egyéb enyhe ingereket éreztethet aldozataval
(szello, fhillat stb.). 35E folotti erdsitésnél az ME-t elvété mar tapintani is tudja az elé vetitett
targyakat, fakat, s a réviikkon jokora keriiléutakra kényszerithet6. Mindazok hangjat, akik
figyelmeztethetnék, elnyeli az ill4zi6, noha 6k maguk annak részeivé valnak. S0E-s erdsség esetén mar
maszhatnak meg, volgyekbe ereszkedhetnek le. Nem csak a szébeli, de a mentalis kommunikaciot is
megsziinteti azok kozott, akikre nincs hatdssal €s figyelmeztetni akarjak a karvallottat, ugyanakkor
lehetetlenné teszi az infralatds hasznalatat is. 60E folott — az eldzdeket kiegészitendd — az ME-t elvétd
eldl eltinnek mindazok, akikre esetleg nem hat a varazslat. A magia megsziinteti az ultralatas alapjan
valo tajékozodast is. A vardzslat természetesen tovabb is erdsithetd, 1 Mp-ért 1 E-vel. A hatotav szintén
1 Mp-ért 1 labbal novelhetd szintenként. Az idOtartam 10 Mp-ért szintenként 5 perccel ndvelhetd.
Tehat egy 12. szintii dlomtancos 80 Mp-ért 60E erével védhet egy 240 lab sugaru koron beliil
elhelyezkedo teriiletet 4 oraig.

Ezen magiaval okozott képzeletbeli sériilések (zuhanasok, horzsoldsok, torések) csakis addig
vannak érvényben, ameddig az aldozat az ill1zi6 hatasa alatt all. Halalt okoz6 sériilést eléidézni ilyen
modon lehetetlen, ebben az esetben az illeté egyszertien csak eldjul.

Az illuzi6 akkor kezdi meg kifejteni a hatasat, ha a varazslathoz sziikséges Mp-k felét az elf mar
felhasznalta.

Elfek leple

Mana pont: 6

Erosség: 6

Varazslas ideje: 2E/1 kor
Idotartam: 3 kor/szint
Hatétav: 1 személy
Magiaellenallas: -

Ezen vardzslat segitségével nem Kkiilonbozd teriiletek, hanem egyes személyek kiilalakja
valtoztathatdo meg. Segitségével az alomtancos barmilyen illuzidalakot magara Olthet, illetve
felruhazhat vele maésokat is, amennyiben a képradzat méretei nem haladjadk meg testmagassaganak
kétszeresét. Az illizié mindenben az 6 akarata szerint fog mozogni, fiiggetleniil attol, hogy a teste
milyen mozdulatokat végez. Az ily modon létrehozott illuzid kiviilr6l mindenben tokéletes lesz, de az
erdsség fliggvényében tovabb javithato. 10E felett az illizionak mar szaga is lehet, sajat hangokat is
kiadhat — ruhasuhogas, cip6 csikorduldsa — am a hangja mindig az¢ az illeté¢ lesz, akit az dlca rejt. 15E
felett a latvany mar tapinthato is, am sebzést még eben az esetben sem okozhat.

A bardoknak ¢és a hasonld tipust magiat alkalmazd vardzshasznaldknak 25% esélyiik van a
turpissag felfedezésére, masok nem jogosultak még mentddobas tételére sem. Ez alol természetesen
egyediil az dlomtancosok jelenthetnek kivételt, 6k 75% eséllyel lepleznek le egy ilyen varazslatot.
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Létezik ennek a vardzslatnak egy masik alkalmazasi mddja is, amennyiben a magiaval nem egy
alakot, hanem a mar meglévd kornyezetet probaljak utdnozni, mintegy ,,atlatszova” valtoztatni ily
modon a magia alanyat. Az eképpen létrehozott lathatatlansag azonban csakis addig miikddik, ameddig
az alany mozdulatlan. Mihelyt valtoztat a testhelyzetén, azonnal leleplezddik, s ezen csak akkor
segithet, ha ismét mozdulatlanna dermed, hiszen az illuzi6 ekkor ismét megkisérli eltakarni.

Azonos erdsségli lathatatlansag érzékelésével a varazslat leleplezhetd.

A varazslat erssége 3 Mp-ként eggyel novelhetd, idétartama pedig 5 Mp-ként, 2 korrel noveli
meg a szintenkénti hatart.

Az illuzi6 akkor kezdi meg kifejteni a hatdsat, ha a varazslashoz sziikséges Mp-k felét az elf mar
felhasznalta.

Arnyékkreatiirak

Mana pont: 3

Erésség: 5

Varazslas ideje: 1E/2 szegmens
Idétartam: 5 kor/szint
Hatotav: 3 lab/szint sugara kor
Magiaellenallas: -

Ezzel a varazslattal az elf a tanc végeztével kiilonféle arnyékokbol szétt teremtményeket kelthet
¢letre, szintenként legfeljebb egyet. A nemlétez6 szornyeket a kornyék arnyékaibol szivarogtatja dssze,
kornyezete szineit fakitja ki, ha szineket akar kolcsondzi nekik. Megjelenésiiket, kiilalakjukat tehét
mindig a kornyezet — és az dlomtancos — hatarozza meg. Soha nem lehetnek magasabbak, mint az
alomtancos maga, és semmilyen koriilmények kozott nem hasonlithatnak sem rd, sem barmely mas
konkrét személyre. Az arnyékkreatirakon azonnal észrevehetd nem evildgi szarmazésuk, am
barmennyire is tokéletesek, sebzést okozni, targyakat megfogni képtelenek. Mozgasukat az alomtancos
iranyitja, s ha a varazslat eréssége megengedi, 0 hatdrozza meg azt is, mit mondjanak.

A leggyengébb arnyékkreaturdk feligmeddig attetszd, fiistszeri 1ények, mozgasuk zavarba ejto,
kiszamithatatlan. 10E felett mar képlékeny allagl entitdsok, zajokat, értelmetlen hangokat biivolhet
melléjiik az elf, arcuk, alakjuk alapjan megkiilonboztethetok egymastol. 15E felett mar 6nalléo hangok
kiadésara is képesek, s bar még mindig kellden légiesek — az erés fények atsiitnek rajtuk — egészen
meggy6zd a megjelenésiik. Az arnyékkreatirak addig vannak jelen a vald vilagban, ameddig
létrehivojuk ereje el nem fogy, vagy vissza nem engedi Oket az arnyékok kozé. Mozgatdsuk
folyamatos, felszines koncentraldst igényel, ennek megsziinésével mozdulatlansagba dermednek.

A varazslat eréssége 2 Mp-ért eggyel novelhetd, idétartama pedig 5 Mp-ért 1 korrel szintenként.

Fényar

Mana pont: 7

Erdsség: 5

Varazslas ideje: SE/1 kor
Idétartam: egyszeri

Hatétav: 10 lab/szint
Magiaellenallas: gyorsasagproba

Az egyik leghatdasosabb tdmad¢ jellegli varazslat. Hatasara a tdnc végeztével a tancos altal
meghatarozott ponton szOrnyli erdsségli fénycsova villan fel, elvakitva mindenkit, aki a varazslat

51



MAGUS Runa III. évfolyam

hatotavolsagan beliil tartézkodik. Ez aldl egyediil az elf lehet kivétel. A hatds alol csakis azok
mentesiilnek, akik tudjak, hogy mi fog kdvetkezni €s jo eldore lehunyjak a szemiiket. A fény iszonyu
erejl, megpillantasa fizikai fajdalmat okoz, rosszabb esetben vaksagot is eredményezhet. Azok, akik
sikeres gyorsasagprobat tesznek, nem szenvedik el, csupan a veszteségek felét, és a vaksag iddtartama
is a felére csokken.

A varazslat minden 1E utan 2 Fp veszteséget okoz. A 15E-t meghalad6 erdsségiiek hatasara az
aldozatok 4, a 25E-t meghaladdkéra 10, a 35E-nél erdsebbekére 20 korre megvakulnak. Az S0E-t
meghalad6 vardzslatok hatdsara az aldozatok maradanddéan megvakulnak. (sikeres gyorsasagproba
esetén csak 5 oraig).

A varazslat er6ssége 7 Mp-ként SE-vel novelheto.

Uralom

Mana pont: 6

Erésség: 10

Varazslas ideje: 10E/2 szegmens
Idétartam: 5 kor

Hatotav: 1 személy
Magiaellenallas: mental

Ezen magiaforma hatéséara az dlomtancos rovid iddre uralmat nyer egy altala kivalasztott személy
felett, amennyiben az elvéti az Me-t. Az illetdnek meghatidrozhatja a cselekedeteit, amelyeket az a
legjobb tudésa szerint fog végrehajtani. Ha kell elesik, elhajitja fegyvereit, az elf védelmére kel vagy
egyszertien orditani kezd az alomtancos akaratatél fliiggden — Ongyilkos cselekedetekre azonban
semmiképpen nem kényszeritheto.

Az aldozatnak nem sziikséges azonos nyelvet beszélnie az dlomtancossal, hiszen a parancsot nem
szoban, hanem magikus Uton kapja.

A mana-pontok megtobbszorozésével a vardzslat erdssége €s idotartama is megtobbszordzheto.

Uzenet

Mana pont: 7

Erdsség: 10

Varazslas ideje: 10E szer 1 kor
Idétartam: 3 kor/szint
Hatétav: 1 személy
Maigiaellenallas: mentalis

Ezzel a magikus modszerrel az alomtancos kiilonféle képeket tud megjeleniteni valakinek,
szovegeket hallathat az 4ltala kivalasztottal, ha az elvéti az Me-t. Az igy eldidézett érzetek igen
valtozatosak lehetnek. Egy egészen egyszerti kis kép felvillantasatél kezdve egészen egy olyan
illtzioig, amit a kivalasztotton kiviil mas nem érzékelhet. Ha kedve tartja, az alomtancos beszédet vagy
barmilyen dallamot is kozvetithet, nem beszélve a kiilonféle zajokrol és neszekrdl. Mindezeknek nem
kell egyidejiileg szerepelnie az iizenetben, de megteheti azt is, hogy aldozatat a hat6idd lejartaig egy
csak az 0 szamara létrehozott Alomvilagba vezesse.

A varézslat erssége 1 Mp-ért 1 E-vel novelhetd.
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A védelem tanca

Mana pont: 5

Erésség: 8

Varazslas ideje: 1E/ 1 szegmens
Idétartam: 5 kor

Hatotav: 1 személy / szint
Magiaellenallas: mentalis

A fegyveres harc nem az dlomtanosok erdssége. A kiilonféle konfliktusok elkeriilésében segit
nekik ez a magiaforma. A vardzslat alanyai ugyanis, ha elvétik Me-jliket, az idétartam alatt semmilyen
koriilmények kozott nem fognak a magiahasznalora tamadni.

Az 4ldozatokat az alomtancos azok koziil valaszthatja ki, akik a varazslat megkezdésekor a
latotavolsdgon beliil vannak. A varazslat erdssége 1 Mp-ért 1 E-vel ndvelhetd. Az id6tartam
meghosszabbitasara 1 koronként 3 Mp-ért van lehetdség.

Altatas

Mana pont: 5

Erosség: 8

Varazslas ideje: 1E/ 1 szegmens
Idétartam: 5 kor/szint

Hatoétav: 1 személy / szint
Magiaellenallas: mentalis

Az alomtancos ezzel a varazslattal konnyen alomba ringathat barkit, akit erre a tanc megkezdése
elétt kiszemel, és annak nem sikerill a magiaellenalldsa. A vardzslat alanydnak csupan az elf
latotavolsagan beliil kell lennie a tanc megkezdésekor. Akik elvétik az Me-t, a varazslat idotartama
alatt semmilyen médon nem ébreszthetdk fel, sot, utdna is tovabb fognak aludni, &m ekkor mar
barmilyen ,,hagyomanyos” eszkdzzel meg lehet szakitani az almukat.

A varazslat eréssége 1 Mp-ért 1E-val novelhetd.

Alom befoly4solasa

Mana pont: 7

Erdsség: 5

Varazslas ideje: 1E/ 3 szegmens
Iddtartam: az adott alom
Hatétav: 1 személy
Magiaellenallas: mentalis

Ennek a varazslatnak a segitségével az alomtancosok bizonyos mértékig hatassal lehetnek masok
almaira. Leggyakrabban két modon alkalmazzédk. Ennek egyike, amely a kiilonféle rémalmokat
valtoztatja joindulat, dlomtalan alvassa, mig a masik éppen ellenkezdleg, a hétkdznapi almokbol
teremt lidércnyomasokat, melyek sordn lehetetlenné valik a pihenés és minden olyan jotékony hatast
valtozas, amelyhez ez elengedhetetlen — gyogyulas, kiilonféle képességek regeneralodésa, stb... —
lehetetlenné valik.

Ezen kiviil még szdmos mas moddon is alkalmazzak, am a tdncos kozvetleniil sohasem lehet
befolyassal arra, hogy mirdl is almodjon ,,aldozata”, csupan nagy vonalakban lesz képes meghatarozni
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az Antyss, az dlomsik torténéseit. A vardzslat kizar6lag mar alvokon fejti ki a hatasat. Magiaellenallast
csak abban az esetben kell szamolni, amennyiben a varazslat alanydnak nincs tudomdésa a késziilé
magiarol.

3 Mp-ért a varazslat 2E-vel erdsitheto.

Alom iranyitasa

Mana pont: 12

Erésség: 8

Varazslas ideje: 1E/ 5 szegmens
Idétartam: 10 perc/szint
Hato6tav: 15 1ab/szint sugaru kor
Magiaellenallas: mentalis

Az egyik legnagyobb hatalmii magia. Segitségével az dlomtancos képessé valik masok almaiba
behatolni és ott a sajat terveinek megfelelden cselekedni, legyen sz6 akér az aldozat halalra rémitésérol,
akar valamely almokon keresztiil tamado ellenfél megfékezésérdl. Ezekben az esetekben az dlomtancos
maga ¢épiti fel az illetdé almat a legaprobb részletekig €s nagyjabol befolyassal lehet a mas alomjardk
altal keltett rezgések szabalyozasara is, legyenek azok barmilyen antyssjarok — boszorkanyok, Noir-
papok, stb...-.

Ez a varazslat is csak mar alvokon fejti ki a hatasat. Az alom befolyasolasa nevii magiaformatol
eltéréen azonban itt a tdnc végén az dlomtancos is elalszik, s az id6tartam lejartdig tigy is marad, s
hagyomanyos eszkozokkel — aldozatahoz hasonldéan — fel sem lehet ébreszteni. Abban az esetben,
amikor 6 maga akarja abbahagyni az almot, természetesen minden tovabbi nélkiil felébred.
Magiaellenallast csak abban az esetben kell szdmolni, amennyiben a varazslat alanydnak nincs
tudomasa a késziild magiarol.

3 Mp-ért a varazslat 2 E-vel erdsithetd, 5 Mp-ért a varazslat idétartama hosszabbithato meg
szintenként 2 perccel.

Titkos lépések

Az it kovetkezd formulak csakis kitartd gyakorlassal és rendkiviili ligyességgel sajatithatok el.

Azok az alomtancosok, akik képesek bemutatni ezeket a tancokat minimum 17-es tigyességgel kell
rendelkezzenek.

Ebresztés

Mana pont: 6

Eroésség: 10

Varazslas ideje: SE/ 1, magikus esetben 10 kor
Idétartam: végleges

Hatotav: 5 1ab/szint sugara kor
Magiaellenallas: mentalis

A magia alapvetd célja, hogy felébressze az dlomba szenderiilt teremtményeket, egyetlen hangos
sz6 nélkiil. Azok, akik a varazslat zondjaban tartozkodnak, menthetetleniil felébrednek, ha elvétik
mentalis ellenallasukat. Az alaperdsités csak arra elegendd, hogy a természetes alvasnak vessen véget,
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20E felett mar elképzelhetd, hogy képesek lesznek magikus altatds megsziintetésére is, pl.: id6tlen
alom, dlomvarazs, stb. Ez csak akkor sikeriilhet ha a befektetett Mp-ok meghaladjak az altato magia
Mp igényét. 30E felett képesek megsziintetni barmilyen pszi diszciplinabdl eredd alvast illetve transzt,
pl.: tetszhalal, chi-harc, meditalas, stb. 35E-t meghalad6 erdsités esetén azok a karakterek, akik
onszantukbol meriilnek magikus dlomba vagy transzba és ott aktiv tevékenységet folytatnak, magukhoz
térnek, pl.: Noir-papok, Antyss-jarok, alomtancosok, stb. 60E felett képesek megsziintetni az dsmagia
altal elaltatott 1ények magikus almat pl.: sarkanyok, aquirok, stb. 70E utan legytirhetik a békétlen holt
lelkek és kiils6 1étsikokon honos teremtmények magikus almat. Pl.: Crantai koborlok, alomkristalyok,
ansinatisok, illetve narvani kerubok, béklyoba vert démonok, szunnyadé elementalok, stb.

Az 4dlomtancosnak semmilyen kontrollja nincs a felébresztett 1ények felett.

A vardzslat természetesen tovabb is erdsithetd, 2 Mp-ért 1 E-vel. A hatotav szintén 2 Mp-ért 1E-
vel novelhetd szintenként.

Virtustanc

Mana pont: 4

Erésség: 5

Varazslas ideje: 1E/ 1 szegmens
Idétartam: specialis

Hatotav: 1 személy/szint
Magiaellenallas: mentalis

Latotavolsagon beliil az dlomtancos altal kijelolt személyek (maximum szint/f0), ellendllhatatlan
vagyat éreznek, hogy maguk is tancra perdiiljenek. Amennyiben elvétik mentédobasukat, meg is teszik.
Egy aprd kis kiilonbség van csupdn: szdmukra ez inkabb hatranyt jelent, mint eldnyt. Minden az
alomtancos altal tanccal toltott kor, szamukra haromszor olyan hosszl virtustancot jelent. Fegyveres
titkozetben a harc fekve modositoival kénytelenek kiizdeni. A vardzslat természetesen tovabb
erbsithetd, 1 Mp-ért 1 E-vel.

Rezonancia

Mana pont: 4

Erdsség: 5

Varazslas ideje: SE/ 1 kor
Idétartam: amig tancol
Hatétav: 5 lab/szint sugar kor
Migiaellenallas: -

A varazslat az alomtancos altal kijelolt teriileten felerésiti a mana Orvény altal keletkezo
rezonanciat. Alaperdsitésen a keletkez6 magikus hulldmok komoly karokat okozhatnak, minden
szerves €s nem szerves lénynek. Ez a jatékban a kovetkezoket jelenti: minden szerves anyagbol
felépiild test a varazslat minden E-je utdn 1 Fp-t veszit koronként, mig a szervetlen anyagbdl felépiild
testek minden E utan 2 Fp-t veszitenek koronként. Tehat az €l6lények — a fizikai testtel rendelkezd
¢l6halottak is szerves anyagbdl épiilnek fel — teste jobban ellendll a varazslatnak, mint egy gélemé,
elementélé, vagy akar egy kristaly teremtmény¢. Igazan veszélyben azonban azok vannak, akik légies
forméban tartézkodnak a varazslat idtartama alatt. Ok a rendes sebzés duplajat szenvedik el
koronként. A varazslat el6szor a tanccal toltott elso kor leteltével fejti ki hatasat.
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A varazslat természetesen tovabb erdsithetd, 4Mp-ért 1 E-vel, idotartama pedig 2 Mp-ért 1 korrel
hosszabbithat6 meg.

Eléholtak megbékitése

Mana pont: 15

Eroésség: 10

Varazslas ideje: SE/ 2 szegmens
Idétartam: amig tancol
Hatotav: 5 1ab sugara kor
Magiaellenallas: -

Félelmetesen erds magia. Az dlomtancos ezzel a varazslattal képes lehet a tudattalan él8holtak,
¢ji rémek ¢€s vérivd élohalottak tamadasi szandékat kioltani. Ez csak addig tart, mig a tancos
megszakitds nélkiil tdncol, és el nem fogynak a mana-pontjai, vagy amig az €él6halottat tdmadas nem
éri. Az igy lecsendesitett €¢loholtak a varazslat idotartama alatt egy helyben allnak, és bamban
varakoznak.

A magiaforma nagy elonye, hogy az igy megbénitott ¢ldholtak eldl az alomtancos el tud
menekiilni — az akkor is hatdssal lesz rajuk, ha mér a hatoétavnal feltiintetettnél messzebb tartdzkodnak
az elftol. Ennek az a feltétele, hogy tovabb folytassa a tdncat, &m mikdzben hatral, koronként tigyesség-
probat kell tennie, amit ha elvét, az éléholtak kiszabadulnak az ellendrzése alol, s tobbé nincs hatdssal
rajuk. Igy hatralva az elf, normélis sebességének haromnegyedével képes haladni. A magia az els6
tanccal toltott kor befejeztével kezdi kifejtent hatasat.

A varézslat természetesen tovabb is erdsithetd, 3 Mp-ért 2E-vel. A hatétav 1 Mp-ért 1 labbal
novelheto.

Kaoszuzés

Mana pont: 22

Erdsség: 5

Varazslas ideje: 1E/ 3 szegmens
Idétartam: végleges

Hatoétav: 5 1ab/szint sugart kor
Magiaellenallas: mentalis

A varézslat hatdsara a kdosz altal megszallt €s eltorzitott teremtmények visszavaltoznak eredeti
mivoltukba, vagy ha mar nem lehetséges akkor elpusztulnak. Arra a kérdésre, hogy vajon miként
miikddik ez a gyakorlatban, alljon itt az elfek hirneves ismerdjének, Erimar on Athornak a feljegyzése,
melyet e targykorben vetett papirra a Riegoy allamokban:

,,...az alomtancosok misztikus fajtajat pedig magam sem tartottam soha tobbnek, nagyotmondok
borizii adomazgatasainal, mignem a sajat szememmel meg nem tapasztaltam valos hatalmukat. Egy
latszatra védtelen és oreg elf kényszeritette akaratat egy nagyhangu kalandozora Sirenar kiilsé gyepiiin
pusztan kiismerhetetlen ritmusu mozdulatai segitségével, majd eltiint eloliink, oly modon, hogy Irrhais,
a velem lévé nyomolvaso is csak a fejét ingatta a kérésre, hogy kutassa fel nekem az éreget.

Tiz hosszu esztendombe keriilt, mig olyan dlomtancossal hozott ossze Weila, aki megosztotta
velem egynémely hihetetlen tapasztalatat. Ezek koziil is kiemelkedonek tartottam azokat, melyekben a
kaosz megszallta teremtmények atformdlasat mesélte el. Noha hihetetlennek tartottam, hogy mindezt
megtehetik, ugy vélem — tudasukat ldatva -, hogy nemelyikiik valoban képes lehet ilyen dolgokra is. Az
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oreg mester is elismerte, hogy az alabb felsorolt varazslatok mindegyikét 6 maga nem vitte ugyan
végbe, dm kétsége sem volt affelol, hogy masok megtették mar az elfek népébol. E szerint az alabbi
valtozasok tortéennek a kdosz fertozte kiilonféle szornyetegekben és teremtményekben, bdarmilyen
hihetetlennek tiinjon is:

A rend kedvéért neviik kezdete szerint sorba rendezve:

Arnyjarébol kyr harcos, a Dvorgazbol ember, az Eleidinbdl egyszerii vardzslé lesz. A Haldlvarjii
kozonséges varjuva, mig a Hilvar és a Kaoszfattyu emberré valtozik. A fertelmes kaoszlények
elpusztulnak, mig a krdni csatalovak és harci kutydk hétkénapi harci lovakka és kutydkka valnak. A
Kurunbol idiota szolgat, a Mutans orkbol egyszerii orkot, a Mysserabol kyr varazslot csinal a magikus
tanc. A transzmutdcio végeztével a Panthal massza elpusztul, a Querda harci kutya, a Ralug nagy,
amde veszélytelen gyik, a Rothrix varju leszen. Minden sichel oriilt emberré, a Vulagharok pedig
emberi boszorkanymesterekkeé valtoznak. Ha a varazs madsok borét magukra vett Zauderre hat, ezek a
gyiiloletes szornyek kénytelenek felvenni eredeti alakjukat.

Ennyit sikeriilt megtudnom a vénséges elftol, s tovabbi kérdésemre nem tudott egyéb kdosz-szallta
lényeket elésorolni, noha nem kétlem, hogy lehetnek még néhanyan az egek alatt. Hogy rajuk miként
hatna ez a tanc, elképzelni tudom csak.”

A jatékban ez a kovetkezoket jelenti:

Ha a varazslat erdsitése meghaladja z adott 1ény Ep-inek szamat, a méagia a szornyeteg életerején
keresztiil felillemelkedik a kdosz hatdsain és az atalakulds végbemegy. Jollehet, az illeté megvaltozik —
ez néha kiils6ségekben is megnyilvanul -, az 4ldozat érzelmei nem valtoznak meg. Ha tehat eddig
ellenségesen viselkedett, ez a kdvetkezOkben sem lesz masként.

A varazslat erdsitése 3 Mp-nként 1 E-vel lehetséges, hatotavolsagat pedig 2 Mp-ért szintenként 1
labbal lehet névelni.

Gazsi & Ricco & Zsolt
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Enoszuke

Az ég alatti csaszarsag

J aeda no Kiigata no Udasite no Szanetari, Jitomaszaga amatuja mar harom hete ostromolta
seregével Maegi sziklaerédjét, mindhidba. A nagyurat majd’ szétvetette a diih, €s ezen az sem segitett,
hogy az utols6 két napban harom tisztjének parancsolta meg, hogy a szatudatori szent szertartdsaval
szabaditsak meg méltatlan jelenlétiiktél a napfényes vilagot. A katondkon az id6 mulasaval valamiféle
zsibbaszto faradtsag lett Grrd, a megmaradt tisztek, ha csak tehett¢k, gondosan keriilték 6t, és még
kozeli bizalmasai is egyre gyakrabban néztek Ossze a hata mogott. Szanetari gyulodlte ezeket a
pillantasokat, gytilolte a tehetetlenség érzését, gytilolte a szemkdzt magasodd varat, ¢s nemkiilonben
gyllolte a nappali meleget, az ¢jszakai hideget, a port kavaro széltolcséreket, a tabori €let Gsszes
kényelmetlenségét.

Ha csak kicsit kegyesebbek hozza a rjliszik és az Egi Nevek, akkor mar rég Hidzsi hegyei kozott
lenne, és diadalmasan nyomulna eldére Sirakava gazdag mezdi felé, beteljesitve a csaldd gondosan
kimunkalt tervét, és egyuttal dregbitve sajat dicsdségét..! De nem: a szellemek nem voltak adakozo
hangulatban — noha a hadjarat el6tt gazdag ajandékot kiildetett Tekirode mindegyik templomaba — és ez
a ... ez a nyomorult szuka...

Szanetari dithében nagyot vagott a kezében 1€vd parancsnoki toihaijal az egyik satortartd covekre.
Mar a puszta gondolat is az arcaba kergette a vért. Bronzos arnyalati bére sotétebb szint 61tott, nehéz
harci sisakjanak allszijai ugy vagtak a torkaba, hogy kis hijan a vére is kiserkent.

...Egy Atogore! Egy felkapaszkodott, nevenincs senkihazi! Az 6sei alig szdz éve még a foldet
turtdk valahol Itakuraban... Kinek képzeli magat egyaltalan, hogy dacolni mer a Jaeda klén akarataval?
Egy orcatlan sopredék... egy utolso bitang... egy... egy NO!!

Lovas futar vagtatott fel a dombra; a a verejtékezd allat joszerivel még meg sem torpant, a hirndk
mar pattant is le a nyeregbdl. Féltérdre hullva, egyik tenyerét a foldre szoritva jelentette:

-Amatu-szei, Koszoecsi nagyur seregérél még mindig semmi hir...

Szanetari szemo6ldokét 0sszehuzva nézett a messzi dombok kozott kanyargo Ut iranyaba, mintha
csak a lathatdron kavargd porfellegekbdl kiflirkészhetné atyja unokabatyja, Jaeda Kuszoecsi
késlekedésének okat. De persze nem latott semmit, és a megvetd lenézés, amit kicsiny gyermekkora ota
érzett az dvatos, 0rokké aggodalmaskodd Kuszoecsi irdnt, ezuttal cseppnyi nyugtalansaggal keveredett.
Aztan utalkozva fordjtotta el a fejét a satortabor keleti vége feldl, mert szemébe 6tlottek a Tigrisarciak
néma, kevély tartasu, hossz 1andzsas drszemei.

Azok az atkozott szerzetesek is... Milyen arcatlanul pokhendiek... Csak legyek én a csaladfo,
majd megmutatom nekik..! Nem tirok senki jottment papot a klén birtokain.. A pimasz apatjuk képérol
is letorlom egyszer azt az alig leplezett gunyt, dseimre eskiiszom! ,,Egy szdzad, amatu-szei. Csak szaz
embert tudok nélkiilozni, a legnagyobb tisztelettel...” Még hogy legnagyobb tisztelettel... Alkudozni
mer velem!

- Velem!! — tort ki Szanetaribol 6nkénteleniil is a dithodt mordulés.

- Igen, amatu-szei...? — Iépett el a hata mogiil Taroda, a jobb szarny 0sz szakalll, 0sziilé vezére.
Szanetari néman mutatta, hogy ,,semmi-semmi”, aztdn nehézkesen leereszkedett a parancsnoki szék
lakkozott tilokéjére.

Még ez a vénember is... Ha nem lett volna apam kagakuja, mar rég kiadtam volna a parancsot,
hogy tdvozzon a Semmibe. Mihaszna 1¢hitd, csak a kenyeret pusztitja itt nekem Sregségére...
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Atogore Cunagi, az Atogore kldn masodsziilott fianak asszonya az egyik bastyafok takarasabol
vizslatta a var eldtti dombokon tabort vert ellenséges sereget. A jaeddk daruszarnyas monjat viseld
katonakon kiviil ott nylizsgdtt még két kisebb csaldd — a Szetama és a Gokkan — majd’ teljes hadereje,
¢s feltlint néhany ismeretlen, északi cimert hordoz6 lovas is.

- Azt mondod, az Urigak?

Eia, urno.

Taldn mégis valami nagyobb jelentéségli dolog htizodik emogott az eszetlen tdmadas mogott,
tlinddott Cunagi. Nagyszabasu északi offenziva? Feléledne a Régi Liga?

- Es a szerzetesek? — Az asszony hétranézett a valla folott; az arcat takaré harci maszk biborban
¢s éjkékben, a Jaeda klan szineiben vicsorgott a mogotte csoportosuld férfiakra. — Mit {izent az apat?

- A Tizenkét Erény kolostoranak apatja, a jdmborsagban nevelkedett kogaszasu-szei elfogadta a
feltételeinket, irn6 — felelte tisztelettudd meghajlassal az egyik tiszt, egy beesett képii, alacsony ifju. A
Tigrisarctiak latszatra bdsz oroszlanként fognak kiizdeni holnap, de sziikségtelen lesz a kagakukat
kivezényelni elleniik a falakra. Ha a mi harcosaink megtartoztatjdk a keziiket, 6k sem oOhajtanak
foloslegesen vért ontani...

- Erésitésre szamithatnak még?

- Kuszocsei nagyur seregét még mindig késleltetik a hegyekben tiszteletremélto férjed egységei.
A héten érkezhet meg néhany gyalogszazad Aszakumarabol, ijaszok Csappabol... Kurodai-papok,
jamamusadk... A tobbi sopredek...

Cunagi bolintot. Tudta jol: ha nem torténik valami varatlan, elére nem latott esemény, legfeljebb
harom hétig tarthatnak ki.

Legalabb Koicsi nincs itt, gondolta megkonnyebbiilten. Kérni fogom a szellemeket, hogy
fogadjak kegyeikbe... Remélem, Maszae bator muszatasit nevel beldle.

Hirtelen féltucat hosszi, csikozott tollu vesszé csapddott be a bastyafokok kozé. Hatul az egyik
testor hang nélkiil gornyedt Ossze, harci kesztylijét az oldalahoz szoritotta. A lakkozott vértlemezek
pillanatok alatt sotétre szinezddtek a rezgd végli nyilszar kortil.

A parancsnokasszony felkapta sisakos-maszkos fejét; allaval kurtan a belsé udvar fel¢ bokott.

- Lemegyiink.

...Az bsszes Egiek, a kis és nagy rjliszik minden nevére! Ez igazdn nem sokon mulott...

Jaeda Kiszinagu, a Jaeda kléan bolcsességében és hatalomban megésziilt csaladfoje érezte, hogy a
hideg veriték cseppjei lassan legdrdiilnek szemoldoke ivérél. Még mindig aldzatosan lehajtott fovel,
foldre siitott szemmel térdepelt, valosaggal beledermedve az elkdszonés podzaba. Folegyenesedni
egyelére nem mert; maradék méltosadga stlyos csorbat szenvedett volna, ha reszketd labai kdzben
megbicsaklanak.

Pedig mar senki sem volt a diszitetlen fali, kamranyi helyiségben. A testérok egyetlen szd nélkiil
tavoztak, magara hagyva a padlon térdeplé amatut haborgd gondolataival. Az utolso koziiliik csak félig
hiazta be maga utan a kudzsit; a kintrdl belop6zo huzat alig hallhatéan neszezett a bambuszkeretre
feszitett papirselyem lemezek kozott.

Testor... Ismerjiik jol a jorikkik ,testéreit”! Undok, hilldvéri gyilkosok, mérgeskigyok és
fekélyekkel vert szajhdk naszanak atkos gyiimdlcsei, ha ugyan emberek egyaltalan... Hala néked,
Uram, Aki A Delelé Nap Baljan Allsz, hogy nem ilyen nyomorult halalra széntal!

- Legalabbis nem a mai napon... — suttogta maga elé az oreg amatu kesernyés mosollyal, mikor
végre erdt vett magan, s aprot nyogve kiegyenesedett. Csaknem fél évszazada 4llt a csalad €lén; ennyi
hatalomban megélt id6 csak azoknak jut osztalyrésziil a sorstol, akik nyitott szemmel jarnak a
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napfényes vilagban, ¢és tanulnak a ballépéseikbdl. Tudta hat jol: legkozelebb elég egy aprobbnal is
aprobb hiba, és akkor nem a dandzsédai sima beszédii hivatalnoka tiszteli meg latogatasaval, hanem
egy kigyoként sikld, néma arnyalak...

A rettegett amatu, rangidOs az északi klanok csaladféi kozott, Szae-kusari, Takke és Jitmaszaga
tartomanyok korlatlan hatalmu kényura, bizonytalan Iéptekkel imbolygott oda kedvenc niarei
karosszékéhez, €s rongybabaként omlott bele. Ha megengedhette volna maganak ezt a fajta fénytizést,
itt helyben elalél megkonnyebbiilésében. gy azonban, mikézben ujjai riadt allatkak modjara tapogattak
a faragvanyokat a kuen’shi-feny0bodl esztergalt karfan, gondolatai még mélyebbre huzodtak az elmét
védo finom falak mogé, titkos és tilalmas utakon kanyarogva.

Akkor hat... ezek szerint mégis sikeriilt! Pontrol pontra minden a terv szerint tortént... Az oreg
nagyur engedélyezett maganak htsz szivdobbanasnyi felhétlen, diadalittas Oromot, amit tiz
szivdobbanasnyi sajnalkozas kovetett, az iiggyel jar6é aldozatok miatt. A gondos elokésziiletek
temérdek pénzt emésztettek fol, a derék Jigurordl meg a csavaros eszii Szaszumir6l nem is beszélve.
Kiprobalt, bizalmi emberek voltak mindketten, semmi el nem tantorithatta volna oket a Jaedak
hiiségérol. Kiszinagu-szei igazan nehéz szivvel kiildte 6ket gyanutlanul a biztos halalba.

Az 0sz amatu hajszalfinom mentalis emlékeztetdjegyet rott elméje belsé faldra, nehogy
megfeledkezzen a csaladjukrol. Az 6zvegyeket mieldbb Ujra férjhez kell adni, az arvédk nevelését
bdkezii adomanyokkal tamogatni. Jiguro kerek negyven esztenddn keresztiil szolgalta rendithetetleniil a
Jaeddk ligyét; ez legkevesebb, amivel lerohatja nekik a héldjat. Persze egyikiik sem volt teljességgel
tisztdban vele, hogy pontosan milyen szerepet osztottak ki rdjuk ebben a legutobbi szinjatékban, ez
azonban semmit nem von le érdemeikbdl. Igen, ennek igy kellett lennie...

Kiszinagu-szei — immaron ki tudja, hanyadjara — magéaban ismét gyonyorkddve vette szamba a
terv szépségeit, a finom egymasba kapcsolodd részleteket. Hatartalan mulatsagara szolgalt, hogy a
tobbi ember — ezek az 6rokké larmazo, biliszke, fiiggetlen, szeszélyes és veszélyes babfigurak ugy
mozognak az Eg Alatti Csaszarsag roppant jatéktablajan, ahogy a kedve tartja, ahogy a hattérbél
iranyitja 6ket. No persze, a dolog némi kockazattal jar. Ha csak egy oracskara is lankad a figyelme, ha
nem vesz fontoléra minden apr6 részletet... Ha példaul tal nagy hajlandoésagot mutatott volna az els6
tanacskozasokon, amelyek a Liga feltamasztasat céloztak... Ha nem tette volna annyira egyértelmiive,
hogy titkos és tilalmas katonai mandverekre késziilddik... Ha visszariadt volna két legkivalobb
kagakujanak felaldozasatol... Oszintén remélte, hogy a kinkamrékban... de nem, ezt még titkon
fontolgatni sem tandcsos. Tudatos erdfeszitéssel masfelé terelte a gondolatait a Kivizsgalé Hivatalrol
meg az ott hasznalatos médszerekrol.

Akérhogy is nézziik, a gylimdlcs beérett, 6 pedig fedezve van. S6t, hajland6 a Dandzsddai feltétel
nélkiili kiszolgaldsara is, magatol értetddéen. A Birodalom tisztviseléje ne tudna, hogy mia
kotelessége? A legteljesebb 6rommel...

Természetesen katonakat is fog kiildeni, amikor a Hivatal a lazadok ellen fordul majd, hogy
rendet teremtsen a déli teriileteken. Azutan persze kotelességtudoan elfogadja a megtiszteld felkérést a
birodalmi békevédnok posztjara. Rivalis palyazé nemigen lesz; hidba kiterjedtebb a békevédnok
hivatali hataskore, az amatuk inkabb helytart6i kinevezésre vagynak, mert az szabott id6tartamra sz6l,
az udvar nem vonhatja vissza bdarmelyik pillanatban. Kiszinagu-szei azonban nem osztotta
véleményiiket. Elvégre nem til nehéz dolog egy tartoményban folyamatosan olyan szinten tartani a
zavargasokat, hogy az még ne aggassza kiilonosebb mértékben a birodalmi kozigazgatast, egy
békevédnok allanddo milkddését azonban ugyszolvan nélkiilozhetetlenné tegye. Mindjart bele is
agyazott a gondolatai kozé egy masik mentalis emlékeztetét: még ma utasitast kell kiildenie
Kuszoecsinek a titkos csatornan!
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Igaz, ha most visszarendeli Kuszoecsit meg a katonait, az ifji Szanetari alighanem kinos
helyzetbe keriil. Esetleg még valahol ott is hagyja valahol a fogat azon az unalmas hegyvidéken,
tlinddott az amatu, s ajka késpengényi mosolyra huzodott. Sosem tudta igazdn megkedvelni elhalt
occse nehézfejli fiat. Ilyen leplezetleniil a helyemre torni mar nem pusztan izléstelenség — szogezte le
magaban -, hanem egyenesen sértés.

No persze, ha bekovetkezne az elképzelhetetlen, még var ra egy kellemetlen feladat. A
hagyomdny megkoveteli a csaladfétol, hogy személyesen tolmécsolja a gyaszold anyanak a klan
egyiittérzését; és természetesen arrdl is biztositania kell majd, hogy a megboldogult Szanetari-szei
felbecsiilhetetlen hasznot hajtott a Jaedak ligyének azzal a nevetséges haborasdival. Az 6sz nagyur
gondolatai savanya fordulatot vettek, ha létezett az Eg Alatti Csaszarsagban valaki, akit még
Szanetarinal is jobban utalt, az a sdgorndje volt. Az égiek adjak, hogy akkor kelljen utoljara latnia azt a
dolyfos vénasszonyt!

Elmélazott a ndk és a vildg sokszinliségén. Szomorkas gyonydrrel gondolt legutobb beszerzett
agyasara, az enneni Onimi bajos arcara. Milyen szép i1s az élet.. és mennyi aldozattal jar! S
tulajdonképpen folosleges az egész kiiszkodés, hisz elébb-utobb Ugyis mindannyian a Semmibe
tavozunk... Ahogy a foliilmulhatatlan Kesue is mondja:

,,Lehullt a szirom
az almafarol. Halott
lepkék a siron.”...

Kedvenc koltéje — mint mindig — most is megnyugtatta. Vett néhany mély Iélegzetet, kisimitott a
ruhdjan egy rancot, szorakozottan végigcirogatta a kuen ’shi-faragasokat a karfan — de mert tokéletesen
biztos akart lenni a dolgdban, a karosszékb6l nem 4allt fel most sem. Vart tovabb nyugodtan,
mozdulatlanul, mind megbékiiltebb 1¢lekkel hallgatva szive liiktetését, elobb szdz, majd kétszaz, utdbb
haromszaz dobbandsig.

Csak ezutan emelkedett fel a selyemkarpitokrél az éreg nagyur, Jaeda no Kiigata no Udasite no
kiszinagu, a déli teriiletek befolyasos amatuja, a fényes emlékezetli Tenno jeles parthive, a Bal Tanacs
orokos tagja, a Szertartisi Ugyek Minisztériumdnak magas beosztasu tisztviseldje, hogy a
hagyomanyok diktalta moddon, arcat mindvégig megdrizve visszatérjen a szomszédos szobaba,
tiirelmesen varakozo kagakui és tanacsadoi kozeé.

...kérdé pillantés..

- A Jaedék behodoltak, szeiszei... Ahogy eldre megmondtad...
-9

Kiszinagu. A vizsgélat tisztazta minden véad alol, rendelkezésed szerint. Ugyndkeink...
...legyintés...

-...az Atogorék és az amatu unokadccse...

...legyintés...

-...6s a ...a kovetkez0, szeiszei?

...hossz1, néma csend; a tekintetek egymasba kapcsolodtak...
- Ertettem, szeiszei! Parancsod szerint!

...foldet érint6 meghajlas.
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Koszontiink Téged, ismeretlen vildgok vandora! Te, aki mohon vagysz tijabb és ijabb csodés
tajak, sosem latott kalandok felé, akit ellenallhatatlanul vonz a titkokat rejtd lathatar — tarts veliink!

Nem kell vizmarta galydk szamitdo és konyortelen kapitanyaival alkudoznod, sem gyanus
bérvarazslok kétes tizelmeire pazarolnod keservesen Gsszegylijtogetett vagyonodat: utunk soran mind
kozil a legerésebb magiat — a képzelet hatalmat — fogjuk igankba.

Latod? Szempillantas alatt mar a Wuiron-tenger tiirkizkék habjai fol6tt vagyunk... Innen apro
pontoknak tetszenek a toroni hadiflotta legnagyobb zaszldshajoi is, a partvonalat kisérd szigetkaréjok
pedig szabalytalan alaku, tarka ékkdveknek. Szivd tele a tiiddd Antoh sos izli, friss leheletével, és
forditsd tekinteted kelet felé¢! Rohanvést kozelednek a tenger torkolatdnak kalmarkiralysagai, ahol a
temérdek smaragdzold sziget kozott hasas kereskedd konvojok vanszorognak és titkos kikotokbol
kifutd kalozflottdk csatdznak. Itt nyilizsdg a nagy északi birodalmak, a szigetek, az egész tengermellék
minden gazdagsaga ¢€s élete.

Hagyd magad mogott e sokszinti, forrongé kavalkadot, és fordulj kelet északkeletnek! A vjz szine
lassan acélkékbe valt; a Sinemos-tenger hullamai f616tt jarunk. Ha a szemed éles, mint a s6lymoké ¢és
Arel is kegyes hozzad, balra nézve talan megpillanthatod a lakatlan foldeken tal Niare hatarhegyeinek
—a Yian-Yiel hegylancnak — roppant, kddbe veszd vonulatait is.

De ne dlmodozz, figyelj inkabb! Amott — igen, amott, a hulldmokon til, amerre sziirkésfehér
parat termel a lathatar feldl siivitd nyugati szél — havas csucsok fehérlenek. Az athatolhatatlan, stri,
vak kodlepel prémgallérként simul egy hosszu, hatalmas sziget koré.

Itt vagy, megérkeztél. Uticélunk kitarulkozik: Enoszuke tiindoklik elétted roppant hegyeivel,
komor fenyveseivel, fiizold mezéivel, aranyfehér rizstablaival — a Keleti Ocean gyongye, a legendas
szigetorszag, az Eg Alatti Csaszarsag székhelye.

Tekints végig rajta! Nézz a felhdk koz¢é magasodo szirtek csucsaira, a tlizhanyok izz6 torkéaba, a
hegyi kolostorok hosszan kigy6zo, szalagzaszlos falai mogé! Ismerkedje meg kozelebbrdl a keleti
kikotSk zajos, zsibongé mindennapjait, a piacok halszagat, a Nagy Oceéan veszélyes vizeirdl befuto
dszunkdk legénységének Oromét, a mezokon iszapot turd parasztok arcanak veritékét, a diszes
pancélokban feszitd muszatasik népnyuzd kevélységét és haldlmegvetd batorsdgat, az orszagnak is
beill6 teriileteket urald amatuk zsarnoki-ravasz hatalmat! Surranj egyiitt néma arnyként az ¢jszakéban a
titkos alvilagi testvériségek, a tatako-szosik varosi vadaszaival, vagy csempéssz tiltott kincseket a vad
¢s vakmerd rauk hajoin a barbar ukkok kiralysédgaibol! Harcolj térdig sarban gézolva kdnnytipancélos
deininként, vagy szdguldj a hegyi erddk fai kozott csengettylis csaszari futarként, a Tennd személyes
lizenetével hirvivé tarsolyodban! Dobolj magikus transzba révedve torudemed el6tt, a csillagos égbe
kialtva Mare-a szent nevét, vagy jatssz néhany parti dzsit az Gt menti fogadok poraban Kurodai
harsanyan kacagd, keményen verekedd papjaival! irj verset a holdak fényénél, és bodulj eksztatikus
kortancba Ana-Amusi illatos borii, hisz nyarat latott papndivel! Szenteld életed a kard utjanak, vagy
eldugott kolostorok titokzatos mestereitl tanulj elfeledettnek hitt harci technikakat! Add rizsed
maradékat a kolduld rumatara-szerzetesnek, és okulj Kaoraku bélcs papjanak példazatain, a templom
tokéletes kertjében beszélgetve! Latogasd a lebegd vilag holgyeit, a daimai-eloadasokat — de csak
Ovatosan: ott ne hagyd a szived vagy a fogad! Csodald a napsugarak onfeledt jatékat remekbe késziilt
kardok pengéjén, vagy 61doklé csatdk utdn a harcmezon haldoklé muszatasikrdl feszegess le értékes
pancéldarabokat! Sz8dd az intrika lathatatlan, &m ezer veszéllyel fenyegetd szélait az udvar méltosagai
kozott, az elokeld csaladokat iranyitd csaladfok hatalmi jatszmaiban, a Napsarkany mindent 14t6 szeme
elétt! Kutasd fel az slakos Riana-ate nép titkos szent helyeit a hegyek szivében — de vigyazz: senki
nem allhat meg a Kivizsgald Hivatal hatalma ellenében...!

Am — hacsak nem a halalt vagy az idegen sikok undok szérnyeit keresed — messzire keriild el a
Taidzsukiin nyugati lejtéit! Es soha, semmilyen koriilmények kozott ne merészkedj a Muszeigan — a
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Ko6dos Part — talvilagi rémek altal kisértett vidékére, mert ott mar semmiféle rjuszi hatalma nem véd,
¢s a néma hatarér-szerzetesek csak megcsufolt, kaosszal fert6zott tested szomori maradvanyainak
adhatjak meg a végtisztességet...

Csak rajtad mulik... Ha batorsagod nem marad el a kivancsisagod mogott, bizonyara engedsz az
Uj tajak, 0j kihivasok csébitasanak. Tarts hat vellink, lebbentsiik fel egylitt az ismeretlenség fatylat egy
titokzatos vilag csodairol!

Vigyazz, indulunk! Vagy ahogy a Csaszarsagban mondjak:

A nyilvessz6 a huron van!

Yardain

Szilankok

Otletek, gondolatok a M.A.G.U.S.-rél

IVincs kiilonosebb értelme tagadni, hogy a Szilankok rovatban felvetett gondolatok alapjaul a
M.A.G.U.S. levelez6 listan elokeriilt és megvitatott kérdések szolgalnak. Némely kérdés vagy
kijelentés alaposan felkavarta a kedélyeket, és szamtalan valaszt zuaditott a lista olvasoira:
véleményeket, elképzeléseket €s magyardzatokat. Gyakran eszembe jutott, hogy az igy felmerilt
homalyos pontok tisztazasa, a vitakra okot szolgaltatd témakra adott értelmezések megérdemelnék,
hogy a nagykozonség elé keriiljenek, mert szent meggy6z6désem, hogy azok a problémak, melyek a
lista tagjait foglalkoztatjak, ugyanugy problémaként meriilhetnek fel a tobbi jatékos szamara is.

Az elmult hetekben két f6 téma uralta a M* Listdt: Kran gonoszsdganak megitélése és a
harsmiivészetek mibenlétének kérdése.

Az alabb kovetkezd gondolatmeneteken tekinthetjiik a Valhalla ,hivatalos” allasfoglalasanak is,
am ugy hiszem, szerencsésebb annak felfogni, ami: a M.A.G.U.S. alkotdinak véleménye, eredeti
elképzeléseik summazasa.

Kran és a gonoszsag

Gonosz-e Kran? Ugy tiinik a kérdés megvalaszolasa — legnagyobb meglepetésemre — nemcsak

felszitja a kedélyeket, de két szembenalld taborra osztotta a M.A.G.U.S. jatékosait. Meglepetésemet
persze az okozza, hogy szamunkra (a tobbes szam a M.A.G.U.S. alkot6i gardajat takarja) teljességgel
egyértelmii Kran gonoszsaga. Ynevet — nem is kicsit — idealizalva képzeltiik el és teremtettiik meg,
ahol igenis van értelme az emberi megértés hatarain tilmutatd egyetemes értékeknek: van abszolut
igazsag, abszolut erkolcsiség €s van egyetemes josag €s gonoszsag. A mi foldi felfogadsunk szerint
persze meglehetdsen nehéz (ha nem lehetetlen) pontosan meghatarozni ezeket a fogalmakat —
filoz6fusok tucatjai probalkoztak vele tobb-kevesebb sikerrel -, s a megsziiletett valaszok leginkabb a
neveltetéstdl és a valaszado vilagnézetétdl fiiggenek. A mi valdésdgunkban nincs senki vagy semmi, aki
vagy ami ugy meghatarozhatna a j6 és a rossz fogalmat, hogy azt mindenki feltétel nélkiil elfogadja.
Yneven azonban — a szdndékaink szerint — mas a helyzet. Léteznek azok az abszolut értékek,
melyek alapjan eldonthetd, hogy mi szamit jonak, mi rossznak vagy gonosznak, hogy mi erkodlcsos és
mi nem. Mas kérdés persze, hogy Ynev lakoi koziil ezt nem mindenki gondolja igy, és vagy
megkérdojelezi ezeket az értékeket vagy nem torddik veliilk. Ez azonban mit sem valtoztat a tényen:
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létezik ,,josag” és ,,gonoszsag” és ezek a fogalmak egyetemen — néptdl, fajtol, lakohelytdl és kultaratol
fliggetleniil — érvényesek.

Nincs ez masképp Kran esetében sem. Kran gonosz. Ynev egyetemes értékrendje alapjan
gonosznak mindsiil tarsadalmédnak felépitése, torznak és gonosznak szamit gondolkodasmodjuk,
felfogasuk, vilaglatasuk és veszélyesen gonosznak szamit a krani értékrend, filozéfia. Kran azonban
nem hajlando elfogadni ezeket az egyetemes értékeket, de méginkabb: nem torddik veliik. Természetes
talan, hogy a kraniak nem tartjdk magukat gonosznak, s hogy mindazokat, akik ezt gondoljak,
nevetségesnek talaljak.

A fentiek ismeretében magyarazatot, értelmet nyernek azok a latszolagos ellentmondésok és
kovetkezetlenségek, hogy miért Pyarron és Kran szembendllasa, ha nincs értelme teriileti
konfliktusokrol beszélni, és a két birodalom nem jelent kdzvetlen vesz€élyt egymds hatalméra és
befolyasara. Allandé szembenallasuk, 6rokos haborusaguk ezen idealizalt értékrendben gyokerezik, s
csupan ehhez adodnak hozzé az 6sszes egyeb okok. S pont ezért gondolom tgy, hogy nem sok értelme
van a masodlagos okok megsziintetésének lehetéségét vitatni, mert ezek nélkiil is megmaradna a
pusztito ellenségeskedés: a jo és a rossz 6rok szembenallasa miatt.

Ugyancsak hiszem, hogy csak a karakterek vitdinak van értelme a jo €s rossz fogalméarol. Sot.
Erdekes, jo szerepjatszasra ad lehetéséget egy krani karakter ideoldgiai eszmefuttatdsa, vagy vitdi egy
pyarroni elkotelezettségli karakterrel. De hiabavalonak tartom a jatékosok egymast gydzkodo vitait
arr6l, hogy Kran gonosz-e vagy sem, ha ezt kiviilalloként teszik. Kran gonosz — igy talaltuk ki,
ilyennek teremtettiik. Ezen jatékosként, olvasoként nincs mit vitazni. Legfeljebb azt, hogy jol tettiik-e,
tetszik-e, hogy igy csinaltuk.

A ,Krén szerintem nem gonosz!” kijelentéseknek nincs értelme, ugy gondolom. Azt azonban
készséggel elfogadom, ha valakinek nem tetszik, hogy Krant gonosznak teremtettiik, s ezért sajat
Ynevén Kran nem gonosz, csak...

Harcmiivészet, slanek, fejvadaszok

A harcmiivészet meghatdrozésa is legalabb annyi vihart kavart, mint Kran gonoszsidganak
eldontése. Ezuttal azonban joval nehezebb lenne olyan altalanos meghatarozast adnom, melybdl az
ynevi harcmiivészet levezethetd — meg sem probalom tehat. Egyszeriibb az ynevi harcmiivészet ynevi
meghatdrozasa esetén — nincsenek kiilonb6zd nézetek, melyek dsszecsaphatnanak, a Slan Ut (ahogyan
Yneven a harcmiivészetet nevezik) mindeniitt egy és ugyanazt jelenti, legfeljebb értékelésében
mutatkoznak kiilonbségek.

A harcmiivészet valojdban nem mas, mint a I¢lek fejlesztésének és tokéletesitésének madja.
Alkalmazéasaval hasznaldja ugyanazt probalja elérni, mint a varazslok nagyobbik része a magia
segitségével: a magussa, azaz tokeletessé valast.

A harcmiivészek (és kardmiivészek) tanulmanyaik, majd allandé gyakorlasaik soran a fizikai, az
asztral- és a mentaltest tokéletes dsszhangjat kivanjak elérni ugy, hogy mindharmat egyforma tokéllyel
uraljak.

A cél eléréséhez valasztott eszk6zok persze igen hatékony és latvanyos fegyvernek bizonyulnak.
A kiilvilag pedig elsOsorban ezek alapjan itél: a harc miivészetét a mindennapokban csodalatos
hatékonysaggal hasznalhat6 harci tudasnak fogja fel, mit sem térddve tényleges szellemi hatterével.

Konnyen eldonthetjiik tehat egy harci rendszerrdl, hogy miivészet-e vagy sem: ha gyakorlatai
(barmilyen hatékony kiizdelmi képességet eredményezzenek is) eszkdzei csupan a tokéletesedésnek,
akkor harcmiivészet; ha a gyakorlatok célja a minél hatékonyabb harci készség, akkor nem
harcmiivészet.
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Ebbdl konnyen levezethetd, hogy a fejvadaszok harci technikdi, bArmennyire hasonlitanak is a
slan stilusokra, nem mindsiilnek harcmiivészetnek. Ugyanakkor a harcmiivészetek altal hasznalt
technikdk gyakorldsa Onmagukban, minden szellemi hattér nélkiil is kivalé harci tudést
eredményeznek, s ez konnyedén azt eredményezheti, hogy egy harcmiivész alulmaradhat akar
pusztakezes kiizdelemben is egy fejvadasszal szemben. Van azonban egy igen fontos tényezd, amit
nem szabad szem eldl tévesztenilink: a harci technikék (fizikai és mentalis technikakat is ideértve)
oncély, a slan szellemiség nélkiili gyakorldsa azt eredményezi, hogy a hatékonysag megreked egy —
igaz igen magas — szinten, ahonnan nem lehet tovabb fejlédni. Ezt a szintet csak a valdodi harcmiivészek
haladhatjdk meg.

Novak Csanad
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oy e

A tolvajok enciklopédiaja

Elézetes megjegyzés:

Az alabb kovetkezd oldalak egy Erionban megjelent, kalandozok kézikonyvének szant mi
részletei. Szerzdje ismeretlen, de bizonyos stilusjegyek arra mutatnak, hogy dzsad szoveg forditasaval
van dolgunk, ami legalabbis kétségessé teszi elfogulatlansagukat. Am olykor a részleges tudas is tobb
lehet a teljes tudatlansagnal.

Abu Abbek

Abu Abbek szinleg koszos kis porfészek valahol Taba el Ibara északnyugati fertalydban,

diiledezd valyogviskokkal és erésen foghijas magikus védmiivekkel a Psz. 2300-as évek kozepétdl.
Minden iranybdl sivatag veszi koriil; a rosszul kdvezett utcakon allanddan szallong a por, a tuyanafak
kard alaku levelei alig adnak valami arnyékot a déli héségben; a néhany, tobbé-kevésbé épen maradt
palota belsd termeiben csavargok vertek tanyat. Abu Abbek tehat tavolrol sem tartozik a kellemes
helyek kozé, sot, batran megkockaztathatjuk azt a kijelentést is, hogy az utazd szinte barhol
szivesebben eltdltene par napot, mint itt; s ha rossz sorsa mégis erre a vidékre, az af-Bennesde dinasztia
foldjére sodorja, hat masnap reggel bizonnyal bosszisan karomkodva all tovabb.

A késobbiekben pedig nem szivesen emlegeti fel az unalomba és hallgatasba fuld estét, melyet
valamelyik mindsithetetleniil pocsék karavanszerajban toltott; az ehetetleniil ragoés siiltet meg a
predocinak csufolt rabvallatot, no meg a térség messze legélénkebb éldlényeinek, a homoki bolhaknak
konyortelen rohamait elcsigdzott teste ellen €jszaka. Nem csoda hat, hogy még maga a nagy Igrain
Reval sem szentelt a helynek kiilonosebb figyelmet hires Geoframiajaban, és noha bizonyitékaink
vannak rd, hogy Kranbol jovet eltoltott egy napot a romladoz6 falak kozott, abban a szdvegrészben,
ahol a varos leirdsanak kellene lennie, minddssze annyi olvashatd, hogy ,,Utam a tovabbiakban
baratsagtalan, mi tobb, az elviselhetetlenségig egyhangi vidéken vezetett keresztiil”. Néhany nappal
odébb azt is megemliti, hogy ,.ha volna errefelé egyaltalan valamiféle nevezetesség, leginkabb az
lehetne, hogy emlitésre méltdo dolgokkal még véletlentil sem talalkozik az utazd. Az emberek is
ugyanolyanok, mint a tdj: szdrazak, fakok, szoétlanok...” ,,El sem tudom képzelni” — tér vissza a
témahoz ismét csak néhany oldallal kés6bb, immar harmadszor is -1 ,,mi késztetheti az af-Bennesde
csaladot, hogy ne szegddjon inkabb tevehajcsdrnak valamelyik nagy keresked6haz szolgélatdba, hisz
még az is jobb volna nékik, mint ebben a koszos porfészekben uralkodni a kopar pusztasag folott.” Aki
ismeri Revalt, tudhatja jol, hogy az utols6é sz6ig mindent komolyan gondolt. Miivében ezen a ponton
nyoma sincsen irénidnak avagy szandékos tulzasoknak, s az jabban eldkeriilt forrasok fényében
batorsaggal allithatjuk, hogy élete egyik kiemelkedden nagy melléfogasat kovette el, amikor nem nézett
koriil kissé alaposabban Abu Abbekben, ahelyett, hogy a homoki bolhak csipéseitél meggyotorve
masnap hajnalban tovabb indult volna.

Persze a helyében valoszinlileg senkinek sem lett volna kedve a sziikségesnél akar csak egy
perccel is tobbet tolteni a karavanszerdj évszazados mocskatol sotétld falai kozott, a tevékkel, a hulld
szOrti birkakkal meg a néhany latvanyosan alultaplalt kecskével egy fedél alatt. Valosziniileg ez a
sziirke és érdektelen 1égkor tette, hogy a Tolvajok Enciklopédidja, a Dreshdin il Iub, a homalyba veszd
kezdetek utan ide tette at sz€ékhelyét egy azota elpusztult oaziserddbol.
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A Tolvajok Enciklopédiaja

A Tolvajok Enciklopédiaja ugyanis, mint a fentiekbdl mar kideriilhetett, nem csupan egy hires
(vagy inkdbb hirhedt) konyv, hanem egyszersmind titkos szervezet is, amely az Gsszes testvériség,
alkalmi csoportosulds, s6t maganyosan tevékenykedd személy viselt dolgainak feljegyzésével
foglalkozik, akik igényt tartanak a vérbeli tolvajok nevére és méltosdgara. Annak szamba vételével,
hogy mikor vetik meg az alapjat egy-egy 0jabb tolvajklannak, miféle a szimboluma, kik a vezetdi és a
tagjai, ecetera, ecetera. Az esztendok mulasaval persze elébb-utobb annak a rogzitésére is 6hatatlanul
sor keriil, hogy miként s még inkabb miért tiintek el végleg Taba el-Ibarabol. Es jelen esetben nem
csupan a torténet, de a torténet irasba fektetésének modja is szamot tarthat némi figyelemre.
Feljegyzéseikhez ugyanis a Dreshdin il Tub irnokai egy specidlisan erre a célra kifejlesztett,
ugynevezett tolvajirast hasznalnak, ami mar csak azért is egyediilalldé az ynevi irdsfajtak kozott, mert
bar semmiféle varazserdvel nem bir, olvasasdhoz mégis a tapasztalati magianak egy kiilonleges valfaja
sziikségeltetik, melyet a beavatottak hefgernek neveznek. Ez a sz6 egy archaikus dzsad dialektusban
rejtézot, leplezettet jelent; emliteniink is folosleges tan, hogy a hefger elsajatitdsara csakis vérbeli
tolvajok képesek.

Ennek megfeleléen a felvételi eljards meglehetdsen egyszerli: megérkezik Abu Abbekbe az uj
megbizottjaval. Ha érdeklédik utdna, valdsziniileg barki ttba igazitja a rongyos ruhdju férfihez, aki
valamelyik omladozo kapuiv alatt ildogél, hatat a falnak vetve: rendszerint kdzépkorti vagy iddsebb,
olykor azonban egészen fiatal. Bemutatkozésra nem fecsérli az iddt, csak egy firkas dkombakomokkal
telerott papirost mutat latogatojanak; ha az el tudja olvasni, maris nyert iigye van.

Az utolsé odakanyaritott sz6 a lap aljan mindig a felvételért folyamodé klan vagy személy
ujonnan kapott neve a vérbeli tolvajok testvériségében. Némelyek szerint ebbdl a névbol kdvetkeztetni
lehet a beavatast nyertek tovabbi sorsdra. Vannak ugyanis nevek, melyek hagyomanyosan nem hoznak
szerencsét viseldikre. A bolcsek korében tudott dolognak szamit példaul, hogy Il Hirridzse — avagy
kozonségesen szolvan a Gyalogok — tizenhat izben szerepel az Enciklopédiaban: eddig sohasem telt
még el egy ember6lténél hosszabb 1d6 megalapitasuk €s a torténetiiket lezaro utolsod bejegyzés kozott.
Egyesek hatarozottan allitjdk ugyan, hogy valdjaban nem is maga a név baljoslatli, hanem minden
egyes alkalommal ugyanazon elatkozott klanalapitod sziiletett jja mas €s mas testben, akit homalyos
okokbol mar az id6k hajnala 6ta az istenek engesztelhetetlen atka stijt. Am akarhogy is legyen, abban
mindenki egyetért, hogy — mivel az egyenstly térvénye Doldzsahnak tetsz6 dolog — léteznek
hatarozottan reményteljes ¢€s 1dvozité nevek is. A Hidrontok példanak okéért egy izben
nyolszazkilencven, maskor hétszdznyolcvanhat esztendon keresztiil Uzték veszedelmekkel terhes
mesterségiiket, noha a masodik alkalom éppen Orwella megtestesiilésének idejére esett.

Természetszeriileg azonban még rajtuk is taltesznek az enciklopédistak, avagy ahogy a sivatagi
népek mondjak, az al-Dahudan. Miként elnevezésébdl is sejthetd, ez a klan vezeti az Enciklopédiat
azon kodbe veszo korok 6ta, amikor a furfangos Doldzsah vig kedvében megteremtette az els6 vérbeli
tolvajt. Persze konnyen lehetséges, hogy a szervezettel kapcsolatban helyénvalébb volna az egyes
szamu alakot — az al-Dahant — hasznalni, mivel a tudds fok kozkeletli vélekedése szerint valojaban
minddssze egyetlen személyrdl van szo, aki 0j, s még ujabb alakokban, sot alkalmasint egyszerre négy-
0t, vagy akar tizenkét testben sziiletik ujja. Végiil pedig 1étezik olyasféle feltételezés is — ambator ezt a
bolcsek tobbsége, mint tulsdgosan kézenfekvot és csalokan egyértelmiit, elveti és hiteltelennek itéli -,
hogy voltaképpen maga Doldzsah, a tulajdon magasztos személyében vezetné a feljegyzéseket.
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Tolvajok és besurranok

Természetesen korantsem  kotelezé minden kozonséges tolvajnak elzarandokolnia Abu
Abbekbe: a belsd torténetirok megemlékeznek a Hradaganokrol, akik joszerivel paratlanul hosszi
ideig, teljes tizenegy évszazadon keresztiil éltek és virdgoztak. Ennek soran fokozatosan kiterjesztették
befolyasukat a sivasai emir udvarara, csapként kigy6z6 Osszekottetéseikkel eltapogatoztak egészen a
gorviki alvilagig, s legkivalobbjaik koziil némelyek valahol a kréni s6tétségében vesztek oda, vakmerd
¢és hidbavalo6 kisérleteket téve, hogy bizonyos érdekeltségekre tegyenek szert a Kiilsé Tartomanyokban.
Egyszoval igazdn nem lehet azzal 6csarolni 6ket, hogy erében, vitézségben avagy jelentékenységben
barki mas mdgott elmaradtak volna: a vérbeli tolvajok sajatsagos modjan egyarant komoly szerephez
jutottak a kereskedelemben és a politikdban, am ezeregyszdz esztendd alatt sem érezték sziikségét,
orszagrésznyi teriiletekre és mértek egy izben bérelt seregekkel komoly vereséget az al mugaffeiekre;
sikeriilt szamtalan generacion keresztiil Gigy jatszaniuk a mindenkori sivasai emirrel, ahogy egy vasari
csaplirdgd az emirt kifigurdz6 szalmacsutak-babbal, anélkiil, hogy lett volna titkos neviik.

Ez azonban kisé kozelebbrdl is szemiigyre véve a dolgot, nem biztos, hogy barmit is jelent. Azt
pedig a legkevésbé sem bizonyitja, hogy az Enciklopédistdknak ne lenne a tolvajok szempontjabol
meghatarozo szerepe.

Az egész Dél-Yneven méltan tisztelt dzsad logika mestere, a maga is a tolvajfoglalkozést
valaszté Miszab afr-Harszada szerint ugyanis elképzelhetd, hogy ha a Hradagan dinasztia nem esik a
kevélység blinébe, akkor ennél is tobbre vihette volna. Van ugyanis egy meglehetésen homalyos joslat,
mely szerint egy napon az egész dzsad vilag a tolvajoké lesz, €s 0k beteljesithették volna ezt a sokszor
¢s sokféleképpen magyarazott igéretet. Ahelyett, hogy egy helyi uralkodoval packéznak, 1étrehozhattak
volna Kran, Gorvik, Pyarron ¢és Toron mellett a kdvetkez6 nagyhatalmat a térségben, 6k azonban
elszalasztottak a lehetOséget, és amikor egy tlizvész alkalmaval maig is tisztazatlan koriilmények kozott
az utols6 Hragadan 1is odaveszett néhany nemzedékkel ezel6tt pompazatos sivasai nyari
rezidencidjaban, akkor egy nagy igéret valt vele egyiitt porra és hamuva.

A Miszab afr-Harszadaéval ellentétes felfogas képviseloi viszont ugy tartjak, hogy amennyiben a
Hragadan megbizottja felkeresi az Enciklopédiat, az esetben lehet, hogy szerencsétlen nevet kap, ¢és a
klannak pillanatokon beliil el kell tinnie a torténelem szinpadarol. Hisz senki nem tudja, hogy Abu
Abbekben mi alapjan valasztjak ki ezt szamara, és vésé soron még az az altalunk a fentiekben mar
emlitett elmélet sem bizonyithato, hogy a szerencsétlen nevek hordozdi ugyanannak a személynek a
manifesztacidi volnanak, akik hiaba menekiilnek az idében eldre sorsuk elol.

Am akérhogy is legyen, egyvalami bizonyos. Aki igazi tolvajnak akarja érezni magat, annak
tobbé vagy kevésbé jol képzett besurrandnal. Vagyis nem lesz joga a borére tetovaltatni a dzsad abécé
tizennyolcadik betlijének, a Hredzserdnak, az elhivatottsdgnak a jelét, és szdmara soha nem valik
szakralis tevékenységgé: Doldzsah oltdran bemutatott aldozatta a lopas, legyen bar az mégoly
tokéletesen, mar-mar mivészien kivitelezett is. Es mivel a kozonséges tolvajlas nem kevésbé
kiilonbozik attdl, aminek a soran az ember lerdja a koteles tiszteletet, mint a piactéri alkudozést a
dzsenn logika legnagyszerlibb, tobbszords szillogizmusokra és egylemmas premisszakra ¢épiild
teljesitményeitol, legaldbbis érthetd, hogy az id6k folyaman annyian probaltak bejegyeztetni magukat.
Valoszinlileg legalabb részben ebben keresendd az oka annak is, hogy egy jelentéktelen al madobai
klan alig masfél ember6lté alatt nem kevesebb, mint tizennyolc alkalommal inditott kiildottet Abu
Abbekbe, és amikor tizenkilencedszerre sikeriilt elnyerni egy kiilondsen szerencsétlennek szamitod
nevet, a Holdvarazslot, akkor mégis szinte hivalkodéan gazdag oromiinnepet rendeztek. ,,Immar az
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orokkévalosag szamara is léteziink”, jelentette ki aznap este a klangrof, utalva ezzel a masik okra,
kiszakitott, még majdnem formatlan és képlékeny dsmultban vetették papirra, és egy Enciklopédista
akkor fogja leirni az utols6 mondatot, mely szerint ,,grededzs en derden il’Dreshdin il Tub” (és itt ér
¢éget a Tolvajok Enciklopédidja), amikor maga a bolygd is széthullik mar. A tolvajok torténelmének
részéve valni tulajdonképpen halhatatlanségot is jelent.

cres

maradt a klanbol.

A klanok élete

A dzsad tolvajlas teoretikusai szeretik a klanok életét a higanardzsdhoz, ehhez sa pompas

sivatagi novényhez hasonlitani, mert az ugyanugy megél a legmostohabb koriilmények kozott is, és
ugyanugy elviragozhat akar egyetlen ¢jszaka alatt is, akar a tolvajkozosségek. Azok, akiknek modjuk
karrierrdl, majd ugyanennyi, térvényszerlien bekovetkezd bukésrol beszélnek: egy kldn ugyanis a
legritkabb esetben szokott végelgyengiilésben kimulni.

A kiviilrdl jovo fenyegetés mar onmagéban is elég lenne ahhoz, hogy barmikor elkdvetkezhessen
az utols6 perc: a tolvaj életpalydjat torvényszerien szegélyezd furfangos csapdak, magikusan
kondicionalt kincs6rdk, csapdajelek az okai ennek, illetve 4ltaldban véve az, hogy minden
varazslonovendék és ezermester szabad prédanak tekinti a tolvajokat, €s rajtuk probalja ki tudasat.
Nincsen olyan emberi vagy isteni torvény, ami elismerné, hogy nekik is lehetnek bizonyos jogaik, és
hogy minden azét velilk szemben sem megengedett. A témaval foglalkozé kutatok szamadra teljesen
megfoghatatlan, hogy ha tilos a dzsad vilag arénaiban mérgezett fegyvert haszndlni a ki tudja, honnan
szarmazo, egyaltalan nem emberi fenevadak ellen, akkor Miszad al Hiddam biintetés helyett miért
gazdag jutalmat kapott az el hamedi emirtdl, amikor bemutatta elsd, a magia, a méreg ¢és a mechanika
kombindaciojan alapuld, kiillondsen kifinomult és gonosz szerkezetét. Ha lenne igazsag, akkor elevenen
kellett volna kiszogezni a Hitvanyak és az Arulok iranyaba, vagyis az Eszak felé néz6 varoskapu folé, a
valdsdgban azonban elismerés és gazdagsag lett az osztalyrésze, és onfeledten élvezte a tolvajok vérén
¢s szenvedésén megvaltott jolétet egy halalos csapdakkal telezsufolt és ¢éjjel-nappal 6rzétt palotaban,
amig csak utol nem érte a hivei irant egyébként gyakorta k6zonyds Doldzsah haragja. Mert utolag
biztosnak latszik, hogy valéban O elégelte meg a szolgasorbdl kiemelkedett Hiddam packazasat:
miutan a legkivalobb tolvajok is kudarcot vallottak, egy névtelen kezddnek, a tovabbi életében is
sziitkének ¢és jelentéktelennek bizonyuldé Tilam afr-Dzseraganak jatszi konnyedséggel sikertilt
belopdznia hozza a halotermébe, és megdlnie. Aztan otthagyta mellette a grazsra utalo, 6klomnyi,
fekete, runajelekkel diszitett, gdmbolyli kovet, hogy mindenki szamara egyértelmii legyen: itt végsokig
tartd leszamolas zajlott, és olyan konnyedén sétalt ki a mindenki mas szamara halalt, sét, elkarhozést
jelentd, sotét magiakutak k6zott, mintha azok nem is 1éteztek volna.

Dzseraga még mintegy tiz évig €lt. Soha tobbet semmi madssal nem sikeriilt kitlinnie, és
tulajdonképpen a halala is a lehetd legaltalanosabb ¢€s legszintelenebb volt, ahogy a haromszaz évvel az
események utdn élt tolvajtorténész, Juszaf al-Marem fogalmazott. Legalabbis tipikusnak tekinthetd
ugyanis, ha egy klantag valamelyik grazs: valamelyik klanok kozotti, végsé leszamolas soran vesziti el
életét. A kiviilallok nem is gondolnak, hogy legalabb annyian esnek egy-egy ilyen véres és kiméletlen
Osszecsapasnak aldozatul néhany nap alatt, mint ahanyan csapdaba keriilnek valamelyik nagy
keresked6haz kazamatarendszerében vagy amit ahannyal a bako végez.
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Ez az oka annak, hogy egy-egy tolvajklan torténete az egyik pillanatrél a masikra ér véget, és a
gyOztesek is biztosak lehetnek benne, hogy valahol mar koszoriilok a nekik szant handzsart. A tolvaj
¢letéhez hozzatartozik a haldl, tartja egy, szerte a Taba el-Ibardban, az alvilagi testvériségek korében
gyakran idézett mondas.

Jellem és viselkedés

A eddigiekbdl valdsziniileg mar sejthetd, hogy egyaltalan nem kdnnyti a tolvajok élete, €s ez
bizony nyomot hagy a jellemiikon is. Egy klantag rendszerint a vildg minden t4jan ugy érzi, hogy
felette all a kdznapi halandoknak, mert iligyesebb, gyorsabb, batrabb, tovabba foglalkozasabol eredden
fortélyosabb is naluk, és egy dzsad tolvaj még hozzajuk képest is ontudatos, s6t, mar-mar beképzelt.
Minden adand6 alkalommal elé szoktak hozakodni vele, hogy egyediil a Taba el-Ibardban ¢él6k
keriilhetnek bele a Dreshdin il Tubba, és ennek megfelelden egy toroni vagy egy aszisz kiralytolvaj
hozzajuk képest csak sopredéknek tekinthetd. Ami nyilvanvaléan nem igaz, de a dzsadok alkalomadtan
azt sem felejtik el hozzatenni, hogy az elsé tolvaj a késobbi dzsad emirségek teriiletérdl indult tnak,
hogy a Sheral-hegységen éatkelve elterjessze az uj miivészetet az emberek kozott.

Errdl a misztikus utazasrol persze egyetlen hiteles forras sem emlékezik meg, de a dzsad tolvajok
azért nem kevésbé biiszkék ra. Ugy gondoljék, hogy ettdl a legendas, az elvakultabbak éltal a foldalatti
iregszentélyekben il Duragh, vagyis A Létrehoz6 néven tisztelt férfitdl szarmaznak, és az ereikben
csorgedez6 vérnek tulajdonitjak a kivald emlékezOképesség, a szivossag, és az Osszes tobbi, eldnyds
tulajdonsdg adomanyat. A Tibriki Grammatikai iskola egyik irdnyzata azonban ennél joval
elfogadhatobb magyarazatot kinal: mint mondjék, a koriilmények nem engednék meg egy iigyetlen
vagy egy ostoba tolvaj fennmaradasat.

Es valoban gyakran elmondjak, hogy az iigyetlen tolvaj bolond, a bolond tolvaj pedig halott, és
sz0, ami sz0, lehet is a dologban valami. A klantagokra vagy a maganyos utcai vadaszokra minden
pillanatban iszonyatos nyomas nehezedik: allanddan résen kell lennie, készen kell allnia a harcra és nap
mint nap kiizdenie kell. Fel kell késziilnie a magiara, akar a varazslonak; a fegyverekre, mint egy
kardmiivésznek ¢€s a test-test elleni kiizdelemre is, mintha csak birk6zo lenne. Ha pedig mindehhez
hozzavessziik, hogy jaratosnak kell lenni a mechanika nehezen kiismerhetd és szeszélyes miivészetében
is, akkor érthetd, hogy miét olyan kevesen felelnek meg ezeknek a kovetelményeknek, és miért
hullanak el olyan sokan felkésziilés kdzben.

Az ugyanis korantsem elég, hogy az ember elhatdrozza: a felvételét kéri valamelyik elismert
tarsulasba. SOt, onmagaban még a kivald adottsdgok: az atlagon feliilien rugalmas test vagy a legfeljebb
Menzini-sakkot jatszokra jellemz6 kombinacios készség sem elég: egy olyan embernek, akit egyarant
fenyegetnek a torvény, az ellenséges klanok bérgyilkosai és végiil a testvériségen beliili rivalisok,
szivosnak és kiegyensulyozottnak kell lennie. Maskiilonben elhullik, akar a férges huridendinnye.

Ennek persze megvannak a maga arnyoldalai is: a tolvajok soha nem fognak kiemelkedd, vagy
akar csak atlagosan j6 verseket irni, hiszen ahhoz bizonyos ihletettség kellene; és ugyanigy
alkalmatlanok az ¢épitészet, a fal- ¢és testdiszitd miivészetek vagy barmilyen mads, bizonyos
érzékenységet igénylo tevékenységekre is. Annal kdzelebb all viszont hozzajuk a logika: nem is olyan
régen labra kapott egy hiresztelés arrol, hogy szamos, jelentds északi allamfd és politikus zauder lenne.
Ez persze utobb legnagyobbrészt rémhireknek bizonyult, és ma mar azt is tudjuk, honnét ered a
torténet: tulajdonképpen egy, a tolvajokkal kapcsolatos és eredetileg is torz hiresztelés torzult el még
inkabb. A negyvenedik vagy negyvenegyedik al madobai emir valamikor P.sz. 3560 koril inditott
széleskorli hajtovadaszatot a varosdban letelepedett grammatikusok és logikusok, Dilah al-Birduni
kovetdi ellen, mert hozza hasonldan ostoba, személyes indulatoktdl hajtott udvaroncai érvelését
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kovetve arra a kovetkeztetésre jutott, hogy mivel minden tolvaj grammatikus meg logikus is,
kétségkiviil egyenldségjel tehetd a tudosok meg az alvilagi testvériségek kozé.

De tal azon, hogy meglepd jaratlansagot arult el a logikdban (az ismert példa szerint minden
majomhiéna ¢él6lény, de nem minden ¢él6lény majomhiéna), valdjaban erdsen tulbecsiilte a tolvajokat is.
Mert bar igaz, hogy a kiilonb6zd, a tudoméanyok meg a miivészetek apoldsara szakosodott rendek
kivételével a vildgon sehol nincsen annyi irastud6, mint a dzsad tolvajok kozott, meglepden kevesen
allndk meg a helyiiket akar csak egy alapszinten képzett vitatkozoval: mondjuk valamelyik vallasi
szekta el Ghadarjaval, vagyis rabeszél6jével szemben is. Es rendszerint ugyanaz a helyzet az Abu el
Kitah, minden idék legnagyobb dzsenn logikusa &ltal meglehetdsen lekezelden az ostobdk logikai
iskoldjanak nevezett politikaval is.

Szervezeti felépités

s

ugyanolyan utat jar be, mint az a vad suhanc, aki Osszeszoruld szivvel 1épi at a gladiatoriskola
kiiszobét, és néhany év mulva kivaloan vivo bahradaként jelenik meg a porondon. K6zben nyilvan nem
lesz ideje arra, hogy massal is foglalkozzon a thadzsi kezelésének elsajatitasa meg a szdmba johetd
allatok anatomidjanak alapszinti tanulményozasa mellett, viszont cserébe a bizonyos fokl
egyoldalusagért, a lehetd legalkalmasabb lesz egy bizonyos cél végrehajtasira. Ami a bahradak
esetében nyilvanvaldan a vadallat legydzése és ritudlis felaldozasa, mig a tolvajklanok elsdsorban a
fennmaradasra és a terjeszkedésre koncentralnak. Altaldban nem célszerti tehat holmi kifinomult és
foloslege argumentacios technikdk elsajatitdsara pazarolni az idejiiket, €s a szervezeti felépitésiik is a
célszerliségnek van alavetve. A tolvajklanok vilagaban egyszerien elképzelhetetlen az orokletes
hatalom: mindig és mindenkinek legalul kell kezdenie, és ha sikeriil talélnie a kiképzés poklat, akkor
elkezdhet felfelé kapaszkodni — természetesen masokon keresztiil. [smeretes az al amreki testvériség, a
Lancosok torténete, ahol a klangrof nem tudott belenyugodni Doldzsah engesztelhetetleniil szigorti
torvényeibe, és maga mellé emelte a fiat: mindketten gyors és dicstelen halalt haltak, mert a
tapasztalatlan ifjonc elkovetett egy végzetes hibat. Es ismeretes az el sobirai hatok torténete is: ez az
éppen csak elvegetalo klanocska arrdl nevezetes, hogy nem kevesebb, mint egymés utan 6t alkalommal
kariilt az ¢lére egy Hrigarda: az apa, a fili, az unoka, valamint a déd- ¢s iikleszarmazott mindegyike a
sajat erejébol kiizdotte fel magat ebbe a pozicidba, mikozben az utdédoknak taldn még az atlagosnal is
nehezebb dolguk volt, hisz mindenki a vezetd poziciora térd, potencidlis ellenfelet latta benniik.

Ugyhogy nekik valosagos vesszéfutas lehetett a cstcsra vezetd Gt, pedig az kiilonben is
szenvedéssel van kikdvezve, és mivel a részletek klanrol klanra tobbé-kevésbé eltéroek lehetnek, mi
most a Hatok szertartdsrendje altal megkovetelt 1épéseket mutatjuk be ugy, ahogy azok Miszab il-
Hrigarda, az alapitd unokéjanak feljegyzéseiben szerepelnek.

Tehat az elsd 1épés a klanon kiviil eltoltott szolgalat: az ember gyakorlatilag semmilyen titokba
nem nyer beavatast, mikozben a klanhoz val6 tartozas minden hatranyabol részesiil annak barmiféle
elénye nélkiil. Ilyenkor sokan el- vagy kihullanak: nem birjdk a megterheld fizikai munkat és az
alland6 virrasztast, az iitlegeket, a lehetetlenséggel hataros feladatokat, és ha van elég magukhoz vald
eszlik, akkor valamelyik tavoli foldre induld karavanhoz csapddva menekiilnek el a folyamatos
gyotrelmek eldl. A varosfalon thlra biztos nem éri meg bérgyilkost kiildeni utanuk.

Ha viszont eléggé kitartoak, akkor dsszeszoritjak a fogukat és tlirik a szidalmakat meg a verést, és
megprobalnak igy mandverezni, hogy kézben ne keriiljenek szembe egyetlen klantaggal sem. Azoknak
ugyanis joguk van barmikor, mindenféle magyardzat nélkiill megdlni az efféle probaiddsoket, és a
Hatoknal kiméletlenebb el hamedi Papolok kozott egy idoben valdoban szokés is volt hajtovadaszatot
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inditani a felvétel eldtt allokra. Az ilyen kiméletlen és emberigényes, Ranagolnak tetsz0 modszerek
nyilvanvaloan azért lehetségesek csak, mert hatalmas taljelentkezés van: a jobb élet reményében, a
tolvajklanok felhajtdinak, a Shedredeknek dezinformdécidinak a hatdsara minden szegény senkihdazi
tolvaj akar lenni.

De ha esetleg eljutna is a jeloltségig és nem is végezne vele valaki a felette allok koziil, akkor is
lehetséges, hogy egész hatralevd ¢letét ebben a koztes stdtuszban, mindenki kapcdjaként éli le:
forrasaink megemlékeznek egy nyolcvanéves Oregemberrdl, aki mar tizenhat évesen jelentkezett a
Hatok klanjaba.

Nem nehéz elképzelni, hogy milyen kétségbeeséssel ¢és irigységgel figyelte esztenddrdl
esztenddre, amit lassanként mar olyanok is felvételt nyertek a testvériségbe, akik még nem is Iéteztek,
amikor 6 mar kora hajnaltol a klanhdz kdépadlojat soporte, és végiil mekkora volt az 6rome, amikor
végiil megkapta a jelet. A Hatoknal ez egy ismeretlen, sziirke fémbdl késziilt fémkorong, felszinén
magikus és zagyva krikszkrakszokkal: allitolag a klant alapité il-Hrigarda szerzett tobb tucat ilyet
valamelyik kdoszkori, homokba temetett foldalatti sirboltbol, egy heti jar6foldre Madab el Sobiratdl, és
némelyek szerint a latszolag dsszefliggéstelen szoveg egy masik sik feldl olvasva valik csak értelmessé.
De hogy melyik lenne az a bizonyos masik sik, azt a beavatottak sem képesek megmondani, miként azt
sem lehet biztosan tudni, hogy egy jelolt meg fog-e felelni a préban. Pontos adatok hijan pedig
talalgatasokra vagyunk utalva: szdmos iratot attanulméanyozva sem sikertilt kideritentink példaul, hogy
mi lett ezzel a nyolcvanegy éves jelolttel, de valdszintinek tlinik, hogy elbukott. Doldzsah nagylelkii
ugyan, de egyaltalan nem kiméletes.

Marpedig egy ilyen felvételi szertartas még a leghitvanyabb, bejegyzett tolvajklannal is halalosan
komoly, hiszen a kiilonboz6 feladatok, probak és rejtvények egyiittese a jelolt tovabbi sorsat jelenti,
magikus, egyetlen napra vagy akar néhdny oraba Osszestiritett életpalydja. A szerencsejatékot modfelett
kedveld dzsadok szamara az az értelmezés sem all messze a valosagtol, mely szerint az ember a sajat
sorsaval jatszik szerencsejatékot, de az elterjedtebb felfogés szerint tulajdonképpen magara a felvételért
folyamodo tovabbi €letére vonatkozo joslatnak is tekinthetd.

Es olyanok is akadnak, akik még tovabb viszik a gondolatot. A Kistestvérek nevii al buharai klan
beavatottjai egyenesen azt allitjak, hogy miként megfeleld ismeretekkel felvértezve az adott személy
tovabbi sorsat lehet kikOvetkeztetni, ugyanigy lennie kell egy olyan klannak is, aminek a
felemelkedése, ragyogo karrierje és hirtelen bukasa az Gsszes tolvajnemzetség sorsat is visszatiikrozi és
magaba stiriti. Ezért futdrokat inditottak az Enciklopédistakhoz, és azt kovetelték, hogy azok adjak ki
nekik az Osszes feljegyzést. Bizonyos jelek alapjan ugyanis arra a gogds ¢€s elbizakodott
kovetkeztetésre jutottak, hogy a keresett torzs éppen Ok lennének, és amikor a Dreshdin il Tub 6rz6i
meglehetésen gunyos hangu valasz kiséretében kiildték vissza a klan megbizottainak fejét, akkor
meghirdették a grazst, és rogton zsoldosokat is kezdtek toborozni.

Ebben az id6ben, a P.sz. 3600-as évek derekan a Kotestvérek kétségkiviil hatalmuk deleldjén
voltak: tobb mint haromszdz karavanjuk jarta sivatagukat, és legalabb hetven kisebb-nagyobb
emirségben voltak jelen iizletkoto-tigynokeik. Egyértelmiinek latszott hat, hogy az 6sszecsapasbol ki
fog gydztesen kikeriilni: egyes feljegyzések kétezer-otszdz, masok kilencezer konnyiilovast, gyalogost,
ijjaszt, csatamagust és markotdnyost emlegetnek, mikozben Abu Abbek romos falai mogott a
koldusokat és mozgasképtelen Sregeket is beleszamitva legfeljebb ha hat- hétszaz 1élek élt. Es mégis a
Kotestvérek maradtak alul a tdimadasra kiszemelt nap reggelén hatalmas, tobb tizezer f0s sereg tiint eld
a sivatag mélyérdl, szines lobogdkkal, szinte sz6 szerint a semmibdl, és Ugy gazolta le a valogatott
zsoldos csapatokat, akar egy éhes teve az Orizetleniil hagyott nedarfii-tablat.
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Az el6z6 este még ragyogd hadakbdl alig nyolc megtépett és haldlra rémiilt ember menekiilt meg:
pokoli szornyekrdl €s irgalmatlan mészarlasrol habogtak, hogy menthetdbbé tegyék a buiniiket, de a
tolvajklan kistanacsa természetesen kivégeztette Oket gyavasag miatt.

Ami azonban a dzsad logika szerint még mindig nem jelenti azt, hogy a Kotestvéreknek ne
lehetett volna igazuk, még ha a varatlanul az Enciklopédistdk védelmére elébukkano seregek
meglehetdsen egyértelmiien kifejezték is Doldzsah akaratat. Legalabb olyan egyértelmiien, mint a
kiilonb6z6 tolvajklanok Iényegében azonos beavatdsi szertartdsai soran, amikor is aki nem méltd a
felvételre, az meghal.

A tobbiek pedig: olykor a nagy tobbség, maskor viszont az elenyészd toredék, mindazok, akik
méltonak bizonyultak a klantagsagra, magikus szerzodést kotnek a tolvajbaroval, ami alol a halal sem
jelent feloldozést. A hagyomanyok szerint még a Hrdagban, a Tolvajok Pokldban sem sziinik meg az a
kapcsolat, ami ekkor jon 1étre: a Thelthanal kevés erdseb kotddes Iétezik. Nem véletlen, hogy a felvétel
elnyerésének pillanatat a beavatottak Uiguhnak, vagyis ujjasziiletésnek nevezik, és aki atesett mar
ilyenen, az hajlamos azt allitani, hogy kisebb a kiilonbség az e- és a tulvilagi élet kozott, mint
amennyire eltér egymastol a felvétel elnyerése elétti és a felvétel elnyerése utani allapot. Es ha
szigoruan veéve ez a kijelentés nem is allja meg a helyét, hiszen a kérdésben mindig csak €16 klantagok
nyilatkoztak, az azért biztosnak tiinik, hogy egy klantag egészen mas szemmel fog nézni a vilagra.

El6szor is ott van a Theltha; a feltételezések szerint valami ehhez hasonlo fiizi Ossze az
amundokat is, és ha megfelel6 szamu tolvaj kapcsolodik ennek révén Ossze, akkor megjelenik egy
alaktalan entitds is, aminek nincsen anyagi teste, €s ami immar az utolsé klantag elpusztuldsaig
fennmarad. A tolvajokkal foglalkoz6, amulgy is egymdsnak ellentmondo allitasoktol,
személyeskedésektol ¢és zlirzavaros allitasoktol terhelt tudoméanyanak kétségteleniil legvitatottabb
pontja ez: roviden, teljes a tandcstalansag. Senki nem képes megmondani, hogy ennek a
megfoghatatlan teremtménynek a léte vagy nemléte milyen mértékben hat ki a klan sorsara, illetve
hatassal van-e ra egyaltalan, igyhogy mi is a legjobban tessziik, ha siirgdsen tovabb Iépiink.

Meglehetosen fontos ugyanis a titkos nyelv is: minden, bejegyzett testvériség rendelkezik
ilyennel, és sokaig mindenki azt hitte, hogy szandékosan értelmetlenné torzitott és zsargonnal
megtlizdelt dzsadrol van. P.sz. 3580 koriil azonban egy Raquo ab Darasvagan nevii gorviki zsoldos
dzsad fogsdgba keriilt, és tulajdonosai eladtdk az el sobirai éves vasaron az akkoriban éppen
megalakuloban 1év6 el hamedi Rézséknak.

Darasvagannak végiil sikeriilt megszoknie, és hihetetlen héanyattatdsok utdn, melyek sordn
egészen Kran hatardig sodortak a torténelem viharai, sikeriilt valahogy hazavergddnie, hogy megirja
dzsad nyelven azéta a téma forrasanak szdmitd munkdjat ,.Derbedzs an ai Dreshduhalin”, vagyis
Feljegyzések a tolvajokrol cimmel, €s bar elfogult révén nem egy ostobasagot, megalapozatlan
szObeszédet €s egyértelmli rdgalmat is papirra vetett, egyik megfigyelése alapvetd jelentdségi.
Nevezetesen az, amiben beszamol réla, hogy miként érkezett egy specialis, a Rozsak altal ghuidulnak
titulalt kiildott a klanhoz, hogy atadja nekik ,,az Oket megilletd titkos nyelvet”, ahogyan a gorviki
fogalmazott. Majd azzal folytatta, hogy ,,nem nehéz hat arra a kovetkeztetésre jutnunk, hogy mas
klanok is ugyanigy tesznek szert ra”, és hogy szerinte a dolog kapcsolatban lehet azzal a valamivel,
amit mi, ennek a feljegyzésnek az elkészitdi néhany sorral feljebb ,,anyagtalan entitdsnak” neveztiink.

De persze 6 is csak taldlgat, és foképp azért volt érdemes akar csak ennyi figyelmet is szentelni
egy ilyen ellentmondasos témanak, mert a dzsad tolvajok terminoldgidja szerint a Theltha és a titkos
nyelv a klan a két 6, mig a klan identitasat kifejezd jelvények (fiilbevalok, karperecek, nyaklanc-
gyurtik, stb.) és a specialis fegyverek a klanszinekkel, a rendszerint a dzsad abécé egyik atalakitott
betiijébdl 1étrejovo klanjellel, a szerencseszammal, és az olykor meglehetdsen bargyunak tiind, a titkos
nyelven megfogalmazott jelmondattal egylitt azok a melléktényezok, melyek egyiittese meghatarozza
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crer

1daig érve az olvasasban azt kérné rajtunk szdmon, hogy miért nem irjuk le legalabb nagy vonalakban,
hogy konkrétan melyikre mi jellemzd, akkor erre azt vélaszoljuk, hogy azért, mert csak a négy
legjelentésebb emirség teriiletén tobb mint szazhisz fontosabb, és legalabb ugyanennyi, éppen a
felemelkedés vagy a végs6 bukas felé halado tolvajklant tartanak szamon.

Ugyhogy azért mondhatunk réluk valamit egyaltalan, mert a hierarchia mindeniitt ugyanaz: a
felvett probaiddsbdl a klanhoz tartozo, am jogokkal még semmiféle joggal nem rendelkezd senki lesz:
mar része a Thelthanak, €s viselheti a szakralis szimbolumokat. S6t, hamarosan elsajatitja a titkos
nyelvet is, €s kivételes esetben egyéb kedvezményekhez is juthat, dm tettei felett az ugynevezett
kistanacs itél: sem ¢€lete, sem halala nem elég jelentds hozza, hogy magasabb szinten is foglalkozzanak
vele. A rangban felette alloknak is ugyanolyan kiszolgéltatott, mint kordbban volt, de van egy
mérhetetlen eltérés az eddigiekhez képest: a kiilonbségek immar csupan anyagiak, nem pedig
mindségiek. Egy tolvajklan beavatottja a teoretikusak szerint olyannyira kiilonbozik a kiviilalloktol,
mintha nem is egy bolygon €lne veliik, €s nem is egy isten teremtette volna Oket: legalabbis jellemzo,
hogy a mar emlitett Papolok a nem tolvajokat csendes glinnyal ,,miramarlakdknak” nevezték.

Ugyhogy tulajdonképpen az elsd a legnagyobb 1épés, és aki beliil van, az szerencsés esetben
feljebb léphet, és senkibdl hamar szdmossa véalhat. Aztan rangossa, erdssé, és némely kldnokban
beiktattak a tolvajbard helyettese ala még egy fokozatot: a tudatosakét, akikbdl tulajdonképpen a
szdmosaknal magasabb fokozattak tetteit megitéld nagytanacs is kikeriil.

Ezek tehat a szaraz tények: a tolvajklanok felépitését illetden talan még azt kell tudnunk, hogy a
lefokozast a haléalbiintetés helyettesiti; illetve azt, hogy egy-egy alvilagi testvériség minden esetben a
veégsOkig ragaszkodik hozza, hogy az Osszes szinten legyen legaldbb egy-egy ember. A Hatok a
neviikben rejloé végzetnek megfeleléen nem kevesebb, mint 6tvenhét évig lappangtak gy Madab el
Sobira koszos kis sikatoraiban ugy, hogy mindig éppen csak megvolt a minimalis 1étszam, és
eléfordult, hogy a klangrof személyesen kényszeriilt lopni, ha nem akart €¢hezni, mivel minden embere
betegen fekiidt a vackéan, és neki mar annyi pénze sem volt, hogy felfogadjon valami gydgyitassal
foglalkoz6 vardzstudét. Minden bizonnyal megalazd helyzet lehetett ez szamara, kiilondsen, ha
meggondoljuk, hogy mint megalapuldsakor minden klan, a Hatok vezetdje is azt remélte, hogy talan
éppen 6 fogja beteljesiteni azt a joslatot, amiben a dzsad vildg minden tolvajanak egy lathatatlan
birodalomba val6 egyesitésérdl van szo.

A tolvajok mestere

T ulajdonképpen majdhogynem riasztd belegondolni, hogy milyen nagy hatalom 6sszpontosulna
annak a klanbaronak a kezében, akinek sikeriilne végrehajtania ezt az egyesitést. Hiszen a tolvajok mar
igy is jelen vannak a dzsad mindennapok dsszes szintjén €s szinterein, manipulalni probaljak az emirek
politikajat, karavanvezetoket vesztegetnek meg €s olykor akarva-akaratlanul haborukat robbantanak ki.
Fontossagukat jol mutatja az al bugadovashai emir, egy torpebirodalom beképzelt ¢és dolyfos
uralkodojanak esete, aki a termést felzabald6 homoki patkanyoknak nevezte a teriiletén tevékenykedd
Haromszorosok tolvajklanjat, majd pedig északi fejvadaszok segitségével az irmagjukat is kiirtotta: az
utolsot allitolag sajat keziileg akasztotta fel egy tuyanafa also agara.

A tomegmészarlastol vart felvirdgzas azonban nem kovetkezett be, és hamarosan az is kidertilt,
hogy a Haromszorosok egy nem is elviselhetetleniil nagy sap leszedése ellenében iigyeltek ra, hogy a
dolgok gordiilékenyen torténjenek: a kereskedd megtaldlja a vasarlét és a fellahok a piacot a
termésiiknek, sot, kapcsolataik révén 6k gondoskodnak arr6l is, hogy nagyobb szallitmanyok
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¢rkezzenek kiilhonbol, amit aztan elénydsen lehet tovabbadni. Vagyis mindeniitt ott voltak, és
mikdzben 6k is jol jartak, a tobbiek sem jartak kimondottan rosszul.

Ehhez képest al Bugadovashaban ma legfeljebb sakalok koborolnak a romos utcadkon, mert mar a
dolyfos emir altal emlegetett sivatagi patkdnyoknak sem felelt mar meg a hely. ,,A Haromszorosak
azért blizlottek annak az ostoba emirnek — irta mintegy 6tven évvel késdbb egy atutazd abadanai
klantag -, mert 6k voltak a tragya az emir foldjein. Tragya nélkiil pedig legfeljebb a vaskaktusz terem
meg...” Es bar a példa vitathatatlanul kirivo, hiszen a bugadovashai oazist nem véletleniil nevezték a
Tolvajok Paradicsoménak, az is kétségtelen, hogy a dzsad alvilagi testvériségek miikddése legalabb
annyi hasznot hajt, mint amennyi kéart okoz, és talan nem is azért ,mert kiilondsebben jotét lelkek
iranyitandk oket. Egy, valamelyik dzsad tolvajklan élén feltiind tamari vagy egy emberi alakot 61t6
zaurak minden bizonnyal nem fogja torni magat azért, hogy a koriilotte nytiizsgd, percéletii és lenézett
kiviilalloknak is jo legyen, de még dzsenn logikat sem kell segitségiil hivnunk, hogy belassuk: egy
szegény ¢és megfélemlitett varosban a tolvajok sem fognak kellemesen élni. Ahol nincs kdzbiztonsag,
ott az emberek nem jarkalnak arannyal teli erszénnyel az 6viikben az utcan, és ahol a lakosok sziirke és
névtelen tdmegeinek nincs mit enniiik, ott még a legiigyesebb tolvaj sem tud magénak kenyeret lopni.
Ugyhogy akar az is elképzelhetd, hogy a dzsad logika egyik mesterének, a tolvaj foglalkozast valasztd
Miszab afr-Harszaddnak igaza van, aki azt éllitja, hogy a joslatban emlegetett lathatatlan birodalom, a
tolvajok uralma mar meg is valosult, és doreség lenne egy olyan profétara varni, aki majd ténylegesen
egy név alatt egyesiti a kisebb-nagyobb klanokat.

De akar még ennél a feltételezésnél is tovabb mehetlink. Hiszen, jelenti ki afr-Harszda, a
tolvajokra éppenséggel a rejtézkddés €s a hattérbe huzodas a jellemzo, tehat annak a lehetdségét sem
zarhatjuk ki, hogy a nagy egyesités mar meg is tortént, €s Tolvajok Mestere mar létrehozta mindent
atfogd uralmat, és talan az O akaratanak megfeleléen emelkedik fel az ismeretlenségbdl egy tegnap
még ismeretlen testveriség €és lobban el a masik. ,, Talan az Enciklopédistdk is csak az O terve
beteljesitésének az eszkodzei”, irja, majd a tudésoktodl szokatlan Gszinteséggel azt is hozzateszi, hogy
»de hat ez az egész persze csak talalgatas, ¢és valojaban kiilonosnek is kellene tartanunk, ha biztosat
mondhatnank egy ilyen titokzatos vilagrol, mint a dzsad tolvajtarsasagoké.” Es ennél okosabbat mi sem
mondhatunk: a végso a végso kérdés megvalaszolasanak a jelek szerint még nem jott el az ideje. Lehet,
hogy mar elindult egy kiildott valamelyik nevenincs déli porfészekb6l Abu Abbek felé, hogy
megérkezését kovetéen gyokeresen mas irdnyba folytatodjon a felvilag: a tisztes kereskedok,
hadvezérek és kisemberek ¢lete is; lehet, hogy eldbb hullik darabjaira az egész bolygd, semmint, hogy
megtudhatnank kilétét, és némelyek szerint az sem teljesen elképzelhetetlen, hogy a Tolvajok Mestere
maga Doldzsah.

Galantai Zoltan
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A Taba el-Ibara tolvajairol

Mar az el6z6 szamban is bévebb terjedelemben foglalkoztunk a Délvidék roppant sivataganak
oazisaiban, emirségeiben tevékenykedd tolvajklanokkal, am arrdl, hogy a jaték gyakorlataban mindez
miképpen miikddik, eleddig nem esett sz6. Lassuk tehat, hogy az ott leirtak miként érvényesiilhetnek a
jatékban!

A klanok

N agy faba vagja a fejszéjét, aki az ibarai tolvajszervezeteket akarja szamba venni. Nem csak

azért, mert a viszontagsagos ¢let, a 1étért valo allando kiizdelem, a véres leszamoldsok, a grazs miatt a
tolvajklanok szdma folyamatosan valtozik, s csakis Doldzsah a tuddja, hogy mely klannak meddig tart
ki a szerencsecsillaga, de az okbdl is, mert ezek legtdbbje a kiilvilag szamara sem ismert, s csakis az
azonos varosban vagy emirségben tevékenykedd szervezetek ismerik a masikat. Az 6 befolyasi
koriikon kiviil szorgoskodokkal csupan akkor foglalkoznak, ha azok az 6 ,,vizeikre” tévednek, vagyis
valamely olyan dologba iitik az orrukat, ami a masik klan érdekeit sérti.

Itt kell megemliteniink azonban azt is, hogy se szeri, se szdma a sivatagi varosokban az olyan
alakoknak, akik ugyan kinnal-keservvel, de a tolvajlasbol probaljak fenntartani magukat, még akkor is,
ha 0k maguk egyetlen kldanhoz sem tartoznak. El6ttiik két lehetéség all: vagy rovid idon beliil
felvételért folyamodnak valamelyik helyi tolvajklanhoz — s a nagy tobbség ezt is teszi — vagy az adott
klan, akinek érdekeit sérti ennek a tolvajnak a miitkodése gyorsan elteszi 1ab aldl az okvetetlenkedot.

Ugyesnek, 6vatosnak, s nem utolso sorban ravasznak és kitartonak kell lennie annak a tolvajnak,
aki valamelyik ibarai klan szolgalataba akarja allitani a tehetségét. A probaidoés klantagok (1-3. szint)
mindenben kiszolgaltatottak a klan torvényeinek és a rangban feljebb 4all6 tolvajoknak. Végelathatatlan
vesszofutas az ¢letiik, senki nem foglalkozik veliik érdemben, sajat maguknak kell fejlédnitik, masoktol
triikkoket, fogasokat ellesni, ha valaha is meg akarnak felelni a magasabb kovetelményeknek.
Rengeteget kell olvasniuk, gyakorolniuk, €és legeldszor i1s figyelnilik a ndluk tapasztaltabbakat,
arnyékként, Oket nem zavarva kovetni a mestereket mindenhova, ameddig azok eltlirik a
szemtelenséget, hogy a legkisebb mesterfogast is elleshessék toliikk. Ez talan lehetévé teszi, hogy
amennyiben a klan kistanacsa érdemesnek talalja dket ra, részt vehessenek az elsé és mindent eldontd
megmeérettetésen. Ez a természetes modja annak, hogy valaki egy ibarai klan teljes jogu senkije
lehessen. Teljes jogiit mondtam, noha ez még csupan arra elég, hogy részese legyen a Thelthanak (lasd
kés6bb), megkapja a klantetovaldsokat, s elsajatithatja a titkos klannyelvet is. Ha kiviilrdl érkezik
valaki, annak ugyanigy végig kell jarnia a klan ranglépcsdit, nem lehetséges az, hogy akar egy 5. szintii
tolvaj azonnal a szervezet tagja lehessen. Ahhoz, hogy ¢ maga is a klan részévé valhasson, ugyanugy
részt kell vennie a beavatason és meg kell felelnie a Kistandcs altal megszabott probatételen.

Ezek a probatételek az esetek nagy tobbségében halalos veszélynek teszik ki a klantagsagra
ahitozot, s (Tsz-t6l fliggetleniil) az esetek nagy tobbségében sikerteleniil végzddnek. Hiaba, nem
mindenkinek adatik meg a lehetdség, hogy egy dzsad tolvajklant szolgalhasson.

Ezt kdvetden mar nincs szorosan meghatarozott gatja annak, hogy a klanon beliil a tolvaj tovabb
fejlodhessen, csupan cselekedetei €s érdemei lesznek meghatarozok abban, hogy meddig emelkedhet.

Noha nem kotheté szamokkal pontosan meghatarozott adatokhoz, ime a rangbéli és a tapasztalati
szinthez kdtheté megfeleltetés hozzavetdleges értékei:

| 1-3.szint | Probaidés |
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3-5. szint Senki

5-6. szint Szamos

Ezen klantagok a Kistanécs el6tt felelnek cselekedeteikért.

6-8. szint Rangos

8-10. szint | Erds

1-12. szint | Tudatos (beldliik alakul a nagytanacs)
12.- Helyettesek

15.- Klan- v. tolvajbar6 v. grof

Ezek az adatok hozzéavetdlegesek, erre utalnak a cimek és szintek kozotti atfedések is, a KM
természetesen szabad kezet kap abban az esetben, ha a sajat tolvajklanjat dolgozza ki. Ily médon még
az is lehetséges, hogy egy klanbard csupan 5. szintli legyen, s egy hasonld kvalitasu jatékos karakter
szinte egy csapasra a klan elsé embere lehessen, 4&m nem szabad figyelmen kiviil hagyni azt a tényt,
hogy az ilyen gyenge klanok nem szoktak tulsdgosan hosszt életiiek lenni a konyortelen leszamolasok
¢és folyamatos harc vilagdban. Hiszen amelyik klan vezetdje nem képes megvédeni a sajatjait, ahhoz a
szervezethez nem jelentkeznek probaiddsek, s elobb-utobb a nyomukat is eltlinteti majd a sivatagi sz¢&l.

A Theltha

A Theltha nem mas, mint egyfajta misztikus kotelék, melyhez minden beavatast nyert klantag
csatlakozik, mihelyt a klan vezetdje a szervezet tagjava fogadja. Egyesek szerint ez a kotelék a vezetok
magikus képességeibdl kapja az erejét, am ha figyelembe vessziik, hogy a tolvajklanok csupéan
jelentéktelen része képes magiat hasznalni, ezt a feltevést elvethetjiik. Masok egy szertartasnak, megint
masok egy klanonként véltozé vardzstargynak tulajdonitjak létét. Minden esetre tény, hogy az dsszes
dzsad tolvajszervezet, amely 6tvennél tobb tagot szamlal, birtokaba keriil ennek a misztikus halonak,
amely a klan minden tagjat azonos erdvel koti a méasikhoz.

Ebbdl talan arra lehetne kovetkeztetni, hogy a Theltha nem mas, mint egy testetlen entités,
amelyet az azonos méodon viselkedok szervezett csoportjainak 1éte hiv életre, dm az a tény, hogy mas,
hasonlo6 1étszdmu szervezetek — legyenek akar az Ibaraban is — nem ¢élesztenek fel hasonlé dolgokat,
cafolni tlinik mindezt.

Mindenesetre a Theltha 1éte tény, barmit is tart feldle a tudomany, s oly Gsszekovacsolo erd a
dzsad tolvajok kozott, hogy jotékony hatasat hiba lenne semmibe venni. Egyfajta mentalis haloként kell
elképzelniink, melynek minden szala azonos erdvel koti a mésikhoz a tolvajokat, noha a mentalfonaltol
eltéréen nem mutathato ki.

A Theltha meg nem magyarazhaté médon létrejon minden olyan szervezetben, amely legalabb
otven fot szamlal (patkdnybarok nem szamitanak bele ebbe az Osszegbe), s akkor is megmarad,
amennyiben a létszdm ez ala csokken. Ha egyszer mar megformalta 6nmagat, a klan 1étéig életben
marad.

Egyetlen jatéktechnikailag szamszeriisithetd dolog irhat6 le rola, miszerint hatdsaiban egy 60-as
erejii hiiségbélyegnek felel meg. Ezt kell magiaval feliilmulnia annak, aki a klan ellenében szeretné
maganak megnyerni az adott tolvajt, illetve Mf (4. fokl) Vallatassal kell annak birnia, aki aruldsra
birhat egy Thelthaval a szervezethez kotott illetot.

A titkos nyely
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Arr(')l, hogy az adott kldn mi modon tesz szert a titkos nyelvére, tobb magyardzat is 1étezik, s
most nem is azt kell feszegetniink, hogy hagyomanyosan kialakult, szantszandékkal eltorzitott dzsadrol
vagy mas nyelvrél, illetve valamely misztikus uton hagyomanyozodo kozlési formarol van sz6. Tény
hogy minden klannak megvan a maga nyelve, mely elsésorban nem a hétkdznapi targyalast szolgalja,
hiszen szoékincse nem is ilyen irdnyultsagli, hanem a kiilonféle harci helyzetekben, alkuban,
targyalasokban, egyeztetéseknél hasznalatos. Gyakori, hogy a nyelv nem csupan hangok, hanem
kiilonféle latvanyos, vagy épp ellenkezdleg szinte €szrevehetetlen gesztusok bonyolult szovevénye.
Elsajatitasara csakis a klantagoknak van lehetdsége (szintenként 3 Kp), mig azok, akik valamely
furfanggal, anélkiil akarjak megtanulni, hogy a klan tagjai lennének ez sokkal nehezebb (megfeleld
oktatd, szintenként 5 Kp). Mindez a Summarium szabdalyai alapjan 4. foka nyelvismeretnek szamit a
kultaratol fiiggetleniil.

Faj

Micistt barmifajta eszement tapolas megkezddédne, le kell szdgezniink, hogy a dzsad
tolvajklanoknak kizardlag emberi tagjai lehetnek. Semmi esély sincs arra, hogy dzsennek vagy
amundok a tagjai kozé férkdzzenek — ez utdbbi két faj jatékos karakternek kiilonben sem ajanlott.
Torpék, félelfek és orkok csakis a koriilmények hihetetlen Gsszejatszasaként, rendkiviili véletlenek
folytan valhatnak klantagokkd, am ez a valtozat, ha csak egy mod van ré, keriilendd!

Van viszont tobb olyan lehet6ség, amely mas fajuak befurakodasat lehetévé teszi. Elsésorban a
tamarikrol kell beszélniink, akik jo kapcsolatok kialakitasara képesek egyes klanokkal, s rajtuk
keresztiill a patkanybarok €s a patkdnyok is fontos szerephez juthatnak a klan életében. Ezeket a
klanokat a tamarik elsésorban magikus tudasukkal segitik, amit az adott szervezet még akkor is jo
néven vesz, ha ezért cserébe megno a tolvajklan haragosainak a szama.

Szigortian NJK-ként arra is adédhat méd, hogy bizonyos klanoknak dzsenn vezetdik legyenek, a
Manifesztacios Habori 6ta pedig van egy-két olyan szervezet, mely a tovabbélés reményében az
amundoknak hédolt be. Ez nem jelenti azt, hogy az Osi Nép fiai koziil valasztanak maguknak
vezetdket, csupan annyit tesz, hogy tevékenységiiket mindenben aldvetik az amundok akaratanak,
vezetdik kapcsolatot tartanak a hoditokkal, s az O iranyelveik alapjan hatarozzdk meg a tolvajok
tevékenységét.

Jellem ées viselkedes

Minden tolvaj jellemében szerepelnie kell valamilyen formdban a rendnek (Summarium:
elsdsorban Draco, Krak, Griffon, Hastin jellemiiek), hiszen a Theltha ezt kivanja t6liik, s csakis abban
az esetben engedhetnek barmilyen formaban is a kdosz hatalmanak, ha a klan vezetése ezt kivanja
tolikk. Ebbdl kovetkezik, hogy azok a szervezetek, amelyeknél eleddig még nem alakult ki a Theltha,
semmiféle jellembeli megkotéssel nem birnak, bar meg kell jegyezni, hogy é&ltaldban ezek a
legrovidebb életiiek.

Viselkedésiiket tekintve kétségtelen, hogy a dzsad tolvajok igencsak magabiztos és pokhendi
népség, s ha a klan teljes jogu tagjai, aligha hagynak megtorlatlanul barmely sértést, amely 6ket, vagy a
klanjukat illette. Meglehet, hogy ez a megtorlas nem kovetkezik be azonnal, de tény, hogy a tolvajok
ritkan felejtenek el barmit is, amivel 6, avagy az altaluk szolgalt szervezet becsiiletébe tapodtak.
Magabiztossagukon ¢és orcatlansdgukon jol lemérhetd klanjuk pillanatnyi helyzete a varosbéli
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rangsorban, s mig a kisebb szervezetek inkdbb meghuzddnak, nem ritka, hogy a leghatalmasabb
tolvajok a nyilt szinen illegetik magukat, kdzhirré téve befolyasukat és sérthetetlenségiiket.

A klanok és a magia

S zamos helyen megemlitik, hogy a dzsad tolvajklanok mind a magia avatott mesterei is egyben.
Ez azonban kozel sem fedi a valdésagot. A tolvajokat nemhogy mestereknek, de a legtobb esetben
kontaroknak sem neveznék a valédi magiahasznalok. Magiajuk nem tobb néhany iigyes triikkknél,
fortélynal, mely mindahany rendkiviil hasznos €s fontos, am ett6l még egyikiik sem valik varazslova,
arr6l nem is beszélve, hogy a tolvajok legtobbje soha életében nem tudja hasznélni ezeket a triikkkoket.

Van néhany klan, amelynek tagjai azonban képesek — bizonyos feltételek mellett — alkalmazni
né¢hany kicsiny magikus fortélyt, s annak feltétele, hogy beavatast nyerjenek ezen titkokba, legtobbszor
az, hogy ¢lve megusszak a kistanacs altal eléjiik allitott probatételeket. Ezen klanok beavatasai
altalaban a legnehezebbek, s itt hullanak el a legtdobben, ha az Gsszes tolvajszervezetet nézziik.
Amennyiben ez sikeriil, még korantsem biztos, hogy képesek lesznek alkalmazni a triikkoket — melyek
mindegyike hétpecsétes titok, s févesztés a jutalma annak, aki barmit is kikotyog beldle.

A M.A.G.U.S. szabalyai szerint ez annyit jelent, hogy mindazok a tolvajok, akik olyan klanba
tartoznak, amely 6nall6 magikus hagyomanyokkal is rendelkezik, (az 0sszes tolvajszervezet mintegy
2%-a), a klanbéli rangsorban eléri a rangos fokozatot, asztralja és akaratereje legalabb 15, mig
intelligencidja 17, képessé valhat arra, hogy intelligencidja 15 folotti részét a magikus tanulmanyok
megkezdése utani minden szintlépéskor (klanonként eltérd, de legalabb 5. szint) mana-pontként
megkaphassa. Az ebbdl a mennyiségbdl megtanult varazslatokat szabadon alkalmazhatja.

Fontos a hangsuly a megtanult szon. Tudniillik csakis azokat a varazslatokat alkalmazhatja,
amelyeket megtanitanak neki, nem valaszthat szabadon az alabbi listdbdl, barmelyik triikkkre is lenne
egyébkeént képes. Minden varazslatot a képzettségpontokbol kell megvasarolnia, mégpedig oly modon,
hogy a magikus trilkk minden Mp-jéért 3 Kp-t kell aldoznia. Az ismert varazslatokat annyiszor
alkalmazhatja, ahanyszor neki tetszik, csupan a Mp-i szdmat kell mindig szem el6tt tartania. Mana-
pontjai csakis nyolc 0ras nyugodta alvas utan térnek vissza.

A Summarium szabalyai alapjan a magiahasznalé dzsad tolvajok, a tolvaj alkaszt egy
specializacidjanak szamitanak (késObb), s a magiahasznalat képzettség szabalyai szerint képesek a
mana felhasznaldsara. Bar naluk is kitétel, hogy a tanulmanyokat csakis a rangosok kezdhetik el.

Megint mas lapra tartozik a magiahasznalok €s a kldnok viszonya. Kevés olyan szervezet 1étezik,
amelyik fenn tudja tartani magat a folyamatos klanhdboruk kozepette valamirevald vardzshasznalod
nélkiil. Hogy azutan a vezetdik kit valasztanak, az els@sorban a klan erkolesi beallitottsagatol fiigg.
Jobbara boszorkdnymesterek és boszorkanyok akadnak segitétarsul, de tudomasunk van egy el hamedi
tarsasagrol, akik egy tlizvarazslot alkalmaznak. Az emberi segitokon kiviil gyakori a manahasznald
tamarik tevékenysége is, jollehet még Ok is gyakorta hasznalnak masfaji kisegitéket maguk mellett.

Kiilon kategoriaba tartoznak a tolvajok altal hasznalt magikus targyak is. Ezek legtobbje
természetesen valamilyen zsakmany formdjaban keriil a klan tulajdonédba, s annak vezetése dont arrdl,
hogy ki és mikor hasznalhatja fel. Hidba valaki a legiigyesebb sirrablo, akkor sem tarthatja meg
maganak a szerzeményét, ha akar a fél kezével is fizetett érte. Minden varazstargyat be kell szolgaltatni
a nagytanacsnak, s csakis 0k hozhatnak dontést annak tovabbi sorsarol. Ha tehat egy dzsad tolvaj
valamilyen magikus targgyal rendelkezik, szinte bizonyosak lehetiink benne, hogy a klan egyik
legiigyesebb ¢és legmegbecsiiltebb tagjaval talalkoztunk — hacsak nem egy egyszerii dldozatr6l van szo,
akit csaknem lehetetlen feladat végrehajtasara szemeltek ki, s a tervek kozott szerepel az adott magikus
targy esetleges elveszitése is. Az alabb kovetkezd kis magikus moddszerek mindegyik megegyezik
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abban, hogy erdssége 8-as, nincs ellene mentddobds, valamin a végrehajtasahoz egy rovid mozdulatsor
¢s egy megfeleld idoben kimondott varazsige szlikséges. Némelyik magikus modszer megkdveteli
bizonyos varazsjelek leirasat is, ez azonban nem Osszevethetd a kiilonféle jelmagikus modszerekkel.
Alkalmazéasahoz nem sziikséges a rinamdagia (Summarium — szimbolummagia) ismerete. A rajzok
egyszeriek ¢és a tolvajok a tobbi ritussal tanuljak meg Oket. Vannak olyan klanok is, ahol egyszeriien
nem alkalmaznak olyan trikkoket, amelyekhez randk irasa elengedhetetlen. Amennyiben a
varazslathoz sziikséges Osszetevok valamelyike nem kivitelezhetd, akkor a varazstriikk nem jon létre.
Az esetleges kivételekrdl az adott varazslatnal kiilon szot ejtiink.

Ezeket a magikus formuldkat kizarélag egyes rendkiviil szigorral ellenérzott és valogatott
tagokbol allo klanokban oktatjak az arra ratermetteknek, és megtanulasukra csakis ezeken a helyeken
van mod. Olyan tolvajrol, aki az Osszes alabbi modszert ismerte volna, nem emlékeznek meg még a
legnagyobb tudéasu tolvajtorténészek sem, az ,atlagos” tolvajklanok legnagyobb hatalmu mesterei
legfeljebb 8-10-et ismerhetnek. Ennek az oka nem az illetd hidnyos ismereteiben keresendd — egészen
egyszerien egyetlen klan tudorai sem ismernek minden fortélyt. A KM a klanja megalkotdsanal maga
valasztja ki, hogy mely varazslatokat ismerhetik annak tagja. (max.10)

Taldan mondani sem kell, hogy ezek a varazslatok kizarolag a kivételes képességli tolvajok
szamara hozzaférhetoek, mas varazshasznalok szamara alkalmazasuk lehetetlen.

Tolvaj varazstriikkok

Biiz

Mana pont: |

Varazslas ideje: 1 szegmens
Idotartam: 2 kor

Hatétav: 5 1épés sugaru kor

Ezen kis triikk hatasara az adott teriileten hihetetlen biiz kezd terjengeni, s csupan az birja ki az
ott tartozkodast, akinek sikeriil az alloképesség probaja. Egyediil a tolvajnak nem kell erre az értékre
dobnia, am 0 is jobban teszi, ha elszelel, mert a kovetkez6 korben mar ra is hatdssal lesz a fertelmes
szag. A trikk hatasara az adott teriileten minden parbeszéd, harc, formal6dé magia azonnal megszakad.

Suhi

Mana pont: 2

Varazslas ideje: 2 szegmens
Idotartam: azonnali
Hatétav: 1 személy

A suhi nem mas, mint egy erés magikus iités, amelyet a tolvaj mérhet egy altala kivalasztott
személyre, aki nem tartdzkodhat téle 3 1épésnél tavolabb. Az iités minden esetben taldl, nem védenek
ellene a pancélok, és egységesen 1K6 Fp fajdalmat okozhat. Tuliitést nem lehet a suhival végrehajtani.

Szomjusagot tiiro formula

Mana pont: 3
Varazslas ideje: 2 kor
Idotartam: 2 ora/szint

80



MAGUS Runa III. évfolyam

Hatotav: onmaga

Ezen varazslattal a tolvaj képessé teheti magat arra, hogy elnyomja szomjusagérzetét. Csupan
harom korty vizre van sziiksége ehhez mindannyiszor, amikor meg akarja Gjitani a varazslatot. A
harom korty vizet a varazslas ideje alatt kell elfogyasztania.

Forrosagot tiiré formula

Mana pont: 3
Varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: 2 6ra/szint
Hatoétav: 6nmaga

Ez a formula felvértezi a tolvajt a sivatag Orjitd forrosagaval szemben. Ennek segitségével a tliz6
napon is folytathatja sivatagi utjat, nem kell id6rdl idére megallnia, nem Orjiti meg a napsiités, nem
teszi tonkre a borét az égetd fény. A szomjusag, a kiszaradas ellenében azonban hatéastalan.

A sikeres hatashoz a tolvajnak egy bonyolult magikus jelet kell vérrel a homlokara rajzolnia.

Almossagot tiiré formula

Mana pont: 2
Varazslas ideje: 2 kor
Idétartam: fél ora/szint
Hatotav: onmaga

Az a tolvaj, aki ezt a varazslatot magara mondja, semmilyen — természetes — koriilmények kozott
nem fog elaludni az adott idétartam alatt. Erzékei élesek maradnak, jol 6sszepontosit, nem kalandozik
el a figyelme. Kiilondsen alkalmas drségben, hosszu, vontatott targyaldsok alkalmaval, stb. A kiilonféle
alomkelt6 varazslatok mentédobasdhoz a formula erdssége hozzaadhato.

Villanas

Mana pont: 2

Varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: azonnali
Hatotav: 5 1épés sugara kor

A triikk hatdsara mindenkit idélegesen megvakité villanas kéapraztatja el a tolvaj kozelében
allokat. O maganak is le kell hunynia a szemét, ha nem akar masokhoz hasonléan lebénulni 2 korig. A
villanas elmultaval szabadon cselekedhet, mig azok, akik a hatotavon beliil belenéztek a fénybe, csupan
kabultan tantorognak az id6 alatt. A hatésugaron beliill minden harc, targyaléds, formalédo varazslat
azonnal megszakad.

Kuleslyuk

Mana pont: 4

Varazslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: érintés
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A triikk hatdsdra barmilyen két helyiséget Osszekotd rést, repedést a tolvaj kuleslyukként
hasznalhat, azaz latja rajta keresztiil a rés elott felbukkano alakokat, tereket, valamint kivéaléan
hallgatézhat, még akkor is, ha a rés nem tobb egy szikla vékony repedésénél. Fontos kovetelmény,
hogy a kis hasadas 6sszekosse a két teret: azt, ahol a tolvaj all és azt amelyet kikémlelni igyekszik. A
sikeres hatashoz a kikémlelendd feliiletre a tolvajnak krétaval egy bonyolult magikus jelet kell
rajzolnia.

Arnyék

Mana pont: |

Varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatoétav: onmaga

A tolvaj szempillantas alatt arnyékokat kavarhat maga koré, ha végrehajtja ezt a varazstriikkot.
Azonban csakis akkor miikodik, ha az adott helyen mar kiilonben is voltak arnyékok, s a tolvaj nem
mozdul arrdl a pontrél, ahol megidézte a vardzst. A magia 55%-ot ad a rejtézés képzettségének
értékéhez.

Alcafelismeré formula

Mana pont: 5
Varazslas ideje: 2 kor
Idétartam: azonnali
Hatotav: 5 [épés

Ennek a trilkkknek a segitségével a tolvaj atlathat egy pillanatra minden hagyomanyos modon
késziilt alcan. Elézbéleg azonban be kell jelentenie, hogy a hatotavolsagon beliill mi az, amit a varazs
segitségével szeretne megvizsgalni, legyen az akar személy, akar valamely rejtett targy. A magikusan
sz6tt lepleken nem lathat keresztiil, viszont a vardzslat jelzi a szamara, ha valamit az adott helyen
magikus modon alcaztak.

Csapdafelismero formula

Mana pont: 5
Varazslas ideje: 2 kor
Idotartam: azonnali
Hatotav: 5 [épés

Ez a triikkk lehetdveé teszi az alkalmaz6é szamara, hogy a megvizsgéalando teriileten felfigyeljen a
kiilonféle csapdékra, legyenek azok barmilyen jellegiieck — a kiilonféle beugratasok, hazugsagok,
fegyveres lesvetések leleplezésére természetesen alkalmatlan -, feltéve, hogy a hatétavon beliil vannak.
Azt azonban nem mutatja meg, hogy a csapda milyen tipust, s nem ad megoldast a hatastalanitasahoz
sem. A sikeres végrehajtashoz a tolvajnak bonyolult magikus jelet kell krétaval a feltérképezendd
teriilet elé rajzolnia.

Meéregfelismero formula

Mana pont: 6 v. 8
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Varazslas ideje: 3 kor
Idotartam: azonnali
Hatotav: 5 [épés

A tolvaj ennek a trilkknek a segitségével képesé valik felismerni, ha a hatotdvon beliil méreg
talalhato, illetve, a masik alkalmazas szerint, amely 8§ Mp-ba kertil, ennek a pontos helyét is képes lesz
meghatarozni. A triikk nem ad felvildgositast a méreg természetérél, szintjérol, stb., csakiagy az ellene
vald védekezést vagy az ellenmérget sem nevezi meg.

Oromteli kattanas

Mana pont: 4
Varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: azonnali
Hatoétav: érintés

Amennyiben a tolvaj ezzel a varazslattal felvértezve nyul egy zarhoz, az abban a pillanatban
kinyilik, feltéve, ha egyszerli, mechanikus zarrol van sz6 és semmiféle magia nem védi, illetve nem
miikodik valamilyen, a behatolast megnehezitd varazs, amely Osszefiiggésben van azzal (varazskorok,
asztralis, mentalis gatak, stb.). A sikeres végrehajtashoz a tolvajnak sajat vérével kell egy bonyolult
magikus jelet a zar folé rajzolnia.

Besurrano formula

Mana pont: 16
Varazslas ideje: 4 kor
Idétartam: 1 kor
Hatétav: érintés

Egyike a leghatalmasabb, tolvajok altal hozzaférhetd varazslatnak. Segitségével a besurrano,
egyetlen kor erejéig rést nyithat barmely természetes anyagbol késziilt falon, feltéve, hogy az
maskiilonben nincs semmiféle magiaval megerdsitve, illetve nem miitkodik valamilyen, a behatolast
megnehezitd varazs, amely Osszefiiggésben van azzal (varazskorok, asztralis, mentdlis gatak, stb.).
Attol fiiggetleniil, hogy az egy kornyi id6 elégséges-e az atkeléshez, vagy sem, a rés a varazslat
végeztével nyomtalanul eltlinik. Csaktgy, mint az el6z6 vardzslatnal, a tolvajnak ez esetben is
bonyolult magikus rajzot kell az adott feliiletre rajzolnia a sajat vérével ahhoz, hogy a magia sikeresen
miikodjon.

Csendkelto formula

Mana pont: 3

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 6nmaga

Amennyiben a tolvaj ezt a varazslatot alkalmazza, jotékony, barsonyos csend fogja dvni lépteit,
mozdulatait annak lejartaig. A dolog hatuliitéje, hogy ez i1d6 alatt 6 maga nem beszélhet, semmirdl nem
fog értesiilni, ami koriilotte torténik €s a hangjaval elarulna vagy felhivnd magara a figyelmet.
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Kotelékbonto formula

Mana pont: 7
Varazslas ideje: 10 kor
Idétartam: azonnali
Hatoétav: 6nmaga

Ez az egyetlen olyan varazs, amelyhez nem sziikségesek a tolvaj mozdulatai is, csupan egy
meglehetésen hosszi vardzsige, melynek végeztével a tolvajrol lehullik minden, nem magikus
modszerekkel megkotott csomod €s kotelek. Lancok esetében csakis akkor hatisos, ha azokat nem
bilincsekkel, lakatokkal, vagy mas hasonl6é, mechanikus moédszerekkel rogzitették. Hatranya, hogy a
tolvaj csakis Onmagara alkalmazhatja, mast kizarolag sajat keziileg szabadithat ki.

Eji szemek

Mana pont: 2
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 perc/szint
Hatotav: 5 1épés

Amennyiben a tolvaj alkalmazza ezt a triikkot, abban az esetben ultralatasra tesz szert, amellyel
tokéletes sOtétségben is magabiztosan tajékozodhat. A dolog egyetlen hatuliitéje, hogy csupan a
hatétavolsagon beliil fog mindent élesen latni, mindaz, ami ezen kiviil torténik, rejtve marad eldtte.
Talan ez az oka annak, hogy a tolvaj az iddtartam lejarta eldtt is megsziintetheti a hatast. Ebben az
esetben azonban a varazslatra szant mana-pontjai elvesznek.

Zsebek sulya

Mana pont: 5
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: azonnali
Hatotav: érintés

Ez a hatasaiban leginkabb az asztralmagidhoz hasonlé vardzs megmutatja a tolvajnak, hogy az
aldozat tart-e magéanal a varazslas pillanataban olyasmit, ami kiilonos értékkel bir a szamara. Ennek a
helyérdl és természetérdl nem kap felvilagositast, ily modon lehetséges, hogy olyan targyak elrablasat
fogja tervbe venni, amelyek csupan az aldozat szamara birnak kiemelt fontossaggal. Csakigy nem
fogja jelezni a tolvajnak a hatalmas pénzdsszegeket sem, amennyiben a varazslat alanyanak a vagyon
nem jelent kiilondsebben sokat.

Varazsfiirkész

Mana pont: 3

Varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: azonnali
Hatétav: 5 [épés sugaru kor

Ezen varézslat segitségével a tolvaj felfedezheti mindazon mégikus kisugarzasokat, amelyek az
adott id6ben a hatétavon beliil vannak. Pontos helyiiket nem, csupan hozzavetdlegesen tudhatja meg, s
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nem kap felvilagositast a magia természetérél sem. Erzékelni fogja viszont a miikodé varazslatokat is,
hacsak azok nem éppenséggel valaminek az dlcazasara jottek 1étre.

Magikus csapdajelek

Azokon helyeken, ahol meg tudjak fizetni egy valamirevald bérvarazslo szolgélatait, nem ritkan
kiilonféle varazsjelekre bukkanhat a hivatlan vendég. Ezek a magikus rajzolatok hivatottak védelmezni
egy adott helyet, riasztani annak véddit, elfogni, esetleg elpusztitani az 6vatlan behatolokat.

Ezeknek a jeleknek a felrajzolasa bizony nem egyszerti, valamennyi meglehetésen manaigényes.
Abban az esetben, ha nem érintésre aktivizdlodnak, és nem csak egy személyre fejtik ki hatasukat,
hanem egy adott teriiletre, a manaigény rogton a duplajara ndvekszik. Ebben az esetben még kiilon kis
érzékeld vardzsjeleket, vagy varazskoroket is fel kell roni, hogy az adott teriilet megfelelden védve
legyen. Az érintés nem feltétleniil a varazsjel megérintésére kell érteni, hiszen mégikus hatasuk akkor
is érvényesiil, ha valaki a jel koriili 1/2 1ab atmérdjti korbe kertil (ezen beliil érintkezik a jelet viseld
feltilettel).

A csapdajelek nagy elénye a hagyomdnyos csapdakkal szemben, hogy sokkal nehezebb
felfedezni Oket, s az elsdé kicsiny ¢érintés is aktivalja Oket. Arrol nem is beszélve, hogy
hatastalanitasukhoz sok esetben nem elegendé a vonalak megtorése.

A magikus csapdajelek altalaban az aktivalaskor megsemmisiilnek, am léteznek olyanok is,
amelyek maguktol ismét feltoltddnek. Ehhez a jelmagusnak egy olyan rajzolatot is el kell helyeznie a
csapdaban, amely automatikusan feltolti és aktivalja a csapdat. Ezt késobb is a rajzolatba épitheti,
felrajzolasa 30 Mp-t igényel. Segitségével a rajzolat ismét hasznalhaté lesz: minden 10 felhasznalt Mp
yjratoltéséhez 10 percnyi id6 sziikséges. Ez a mddszer természetesen csupan a tartds (€rintésre nem
megsemmisiil®) jelekre alkalmazhatd.

Az ilyen allando6 jeleket nem egyszerlien rajzoljak, vagy festik, hanem jobbara a kobe karcoljak,
komolyabb esetben vésik (ilyenkor a rajzolas ideje 10-zel, illetve 50-nel szorzand6). Ekkor dlcazasukra
harom modszer lehetséges: vagy tUjabb magidkkal probaljak elleplezni létiiket, vagy kiilonféle
diszitések, faragasok kozé rejtik, &m az is elképzelhetd, hogy hamis varazsjelek tucatjait helyezik el,
igy alcazzak disznek a gyakorlatlan szemek el6tt, vagy allitjak fogds kérdés el az avatottakat. A lényeg
mindkét esetben a megtévesztés. Hagyomanyos mddon a csapdajelek nem rejthetdk festékréteg, kdpor
¢s hasonlé alcak mogé, hiszen érintkezniiik kell az aldozattal, ahhoz, hogy kifejthessék a hatdsukat
(vagy legalabb érzékeljek).

Azok az itt kovetkezd varazsjelek, amelyek ellen valamilyen mentddobassal lehet védekezni,
természetesen csak akkor lehetnek hatdssal az aldozatra, ha az erdsitésiik meghaladja az alany
védelmét. Alaperdsitésiik minden esetben 25E, ezt 1 Mp-ért 1 E-vel lehetséges novelni. Akkor is
aktivizalodnak, ha erejiik nem haladja meg a védelmet.

Az itt kovetkezd varazsjelek mindegyike alaperdsségen 33 Mp-ot igényel, ehhez jarulhat esetleg
a csapda jellegétdl fliggden a tovabbi manaigény, ezt az adott jelnél kozoljiik. Mindegyik csupan
egyetlen személyre fejti ki hatdsat, a teriiletre hato jelek manaigénye mindig a Mp dupléja.

Borton

Sebzés: -

Mana pont: 33

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen, ill. lasd a leirasban
Rajzolas ideje: 3 perc
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Mentdédobas: gyorsasagproba

Ez a varazsjel kiilonos bortonbe zérja azt, aki megérinti (azokat, akik a hatosugaraba kertilnek).
Az, aki elvéti gyorsasagprobdjat pillanatok alatt egy romlott sarga fénnyel vibrald burkolatban talalja
magat, amely nyulés csapokkal tapad a kornyez6 falakhoz. Ebbdl a sajatos bortonbdl rendkiviil nehéz
szabadulni, hiszen sikeres erOproba nélkiil mindazt (mindazokat) magéaba szivja, akik megprobalnak a
bajbajutottak segitségére sietni. A borton harom oraig aktiv, utdna elengedi aldozatait. Az esetek
tobbségében aktivalasakor egyben jelez is a behatolast megakadalyozni akardknak valami moédon.
Ennek mikéntjét a KM hivatala eldonteni.

Bénito varazsjel

Sebzés: -

Mana pont: 33

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen, ill. 1asd a leirdsban
Rajzolas ideje: 5 kor

Mentédobas: mentalis

Ez a varazsjel egyszerlien lebénitja azt, aki megérinti (azokat, akik a hatésugaraba keriilnek), és
elvéti a ME-jét. Halovany barna szinnel fog derengeni az illetd, és képtelen lesz elmozdulni arrdl a
helyr6l, ahol a varazs lecsapott ra. Teste ezek utan szabadon elvihetd, noha 6 maga, akar egy szobor,
mozdulatlan marad. A bénitas 3 6rdig marad aktiv, utdna elengedi az aldozatait. Az esetek tobbségében
aktivalasakor egyben jelez is a behatolast megakadalyozni akardknak valamilyen moédon. Ennek
mikéntjét a KM hivatott eldonteni.

Mocsarkovek

Sebzés: -

Mana pont: 50

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzolas ideje: 5 kor

Mentodobas: -

Ez a csapdajel kizarolag teriiletre hat, a mana-pont igénynél mar ez az 0sszeg van feltlintetve.
Hatasara a csapdajel koriil 3 1épés sugaru korben a padlozat kovei iszapos mocsarrd valtoznak egy
rovid idére, majd miutdn aldozataikat kortilfolytak visszavaltoznak ismét kéveé. Az igy foglyul ejtett
személyekre a harc helyhez kitve szabdlyai vonatkoznak. A varazst kizardlag a rajzolat megtorésével
lehet deaktivalni.

Vaksag varazsjel

Sebzés: -

Mana pont: 33

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzolas ideje: 5 kor

Mentddobas: mentalis

Mindazok, akik a varadzsjelet megérintik (aktivalaskor 5 1épés sugarti koron beliil tartézkodnak)
¢és elvétik ME-jiiket, iddlegesen elveszitik a szemiik viladgat, ily mddon szabad prédajava valnak a
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helyre felvigyazo fegyvereseknek. A vaksag annyiszor 10 percig tart, amennyivel az aldozat elvétette
az ellenallasat.

Diiborgé visszhang

Sebzés: 1Fp/1E

Mana pont: 33

Idotartam: ameddig a vardzsjel toretlen
Rajzolas ideje: 5 perc

Mentdédobas: -

Ezt a rajzolatot akkor is sikeresen alkalmazhatjak, ha éppenséggel nem terjesztik ki egy adott
teriiletre, hiszen ekkor csak annak az esélyét novelik meg, hogy minél biztosabban alkalmazhassak.
Mindazok, akik az aktivalaskor 10 1épés sugarti koron beliil tartézkodnak annyi Fp-t fognak vesziteni,
amilyen erdsitésli a csapdajel volt. A veszteséget az az iszonyu erejii hangrobbands fogja eldidézni,
amely mindazokat a neszeket €s zorejeket erdsiteni az elviselhetetlenségig, amelyeket az adott idében a
varazst el6idéz6 okoz. (legyen az csosszands, sohaj, barmi...) Ha ezaltal az illet6 elveszti aktudlis Fp-
inek negyedét, akkor 15 percig, ha a felét, akkor 30 percig, ha a haromnegyedét, akkor egy 6raig, ha
ennél tobbet, akkor maradanddan megsiiketiil, s csupan magiaval lesz gydgyithat6. Mindazok, akik az
el6z6 kategoriaba nem esnek bele, csupan 5 percre veszitik el a hallasukat. A varazslat elonye, hogy a
fentieken tul kozelitéleg meg is hatarozza a behatold helyét.

Forro iireg

Sebzés: lasd a leirasban

Mana pont: 66

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzolas ideje: 15 perc

Mentodobas: -

Ez a csapdajel minden esetben egy adott teriiletre fejti ki a hatasat. Mindazok, akik az
aktivalaskor 5 1épés sugaru kordn beliil tartozkodnak, hirtelen mintha egy forré katlanba keriiltek
volna, iszonyt hdéség oleli koriil dket egyetlen pillanat alatt. A forrésag természetesen sebzést is okoz,
mégpedig alaperdsitésben 4K 10-et, minden ujabb E-vel 2 Fp-t.

Vampirok varazsjele

Sebzés: lasd a leirasban

Mana pont: 33

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzolas ideje: 25 perc

Mentodobas: -

Rendkiviil kegyetlen ez a csapdajel, ugyanis a behatolok életerejét orozza el, ha azok
szerencsétlenségiikre aktivaljak. Az elsd érintésre szinte jegessé¢ dermed az, aki a hatdsa ald keriil
(hatasa alé kertilnek), s szinte €rzi, amint a jel, s a koriilotte 1évo ellenséges kornyezet kiszipolyozza az
életerejét. A jel alaperdsités esetén K6/2 Ep-t oroz el az aldozattol. Ehhez jarulhat hozza minden 15E
utan az Gjabb Ep.
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1déz6 varazsjel

Sebzés: -

Mana pont: 33 +az idézéshez sziikséges Mp
Idétartam: ameddig a varézsjel toretlen
Rajzolas ideje: 15 perc

Mentdédobas: -

Ennek a varadzsjelnek a hatdsara a magikus abra egy, a jelmagus altal kivalasztott 1ényt idéz a
rajzolat mellé. Azt természetesen nem fogja tudni irdnyitani €s a pillanatnyi hangulatira sem lehet
befolyassal. Nem célszer(i azonban olyan 1ény megidézése, akit a behatolok legytirése utan sem tudnak
a megvédeni kivant épitmény Orei elpusztitani.

Halalos szem

Sebzés: halélos

Mana pont: 33

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzolas ideje: 25 perc

Mentédobas: asztralis és mentalis

Ez a kegyetlen varazsjel egyike a legritkdbb rajzolatoknak, még a legképzettebb jelmagusoknak
sincs minden esetben a birtokdban. Amennyiben a jel dldozata az aktivalast kovetden elvéti mind
asztralis, mint mentalis mentédobasat, menthetetleniil meghal, ha ellenben csak az egyiket nem sikertilt
letennie ,,csupan” K6 ordra gorcsbe merevedik, s mozdulni sem lesz képes. Ha mindkét probadobésa
sikeres, meg sem ¢érzi a jel hatdsat. Azok a szerencsétlenek, akik ily modon vesznek oda Tortor
spiritussza valtoznak, s nem ritka, hogy egy ilyen csapda koriil tobb ilyen karhozott I1élek is talalhato.
Allitolag vannak olyan kisértetvadaszok, akik nagy Osszegekért vallalkoznak arra, hogy a
megboldogult hozzatartozoi szamara az érintett lelket befogjak, hogy az 6t megilletd végtisztességet
megadhassak neki. Masok arrol beszélnek, hogy bizonyos praktikakkal az ilyen lelkeknek uj testet is
lehet szerezni, s hogy a néhai ismét €16 ¢és gondolkodd lényként sziilethet ily mdodon ujja. Itt kell
megjegyezni azonban, hogy az ily modon ,.feltdmasztottak™ vélhetéen csakis a legszerencsésebb
esetekben lesznek épelméjliek, oly sulyos nyomokat hagy benniik a hideg tulvilagi 1ét. A tobbi jeltdl
eltéréen ennek a vardzsjelnek az 1E-vel valo erdsitése Mp-ért torténik.

A tolvajok varazstriikkjeibdl ezeket a csapdajeleket nem csupan a Taba el-Ibaraban alkalmazzak,
barhol talalkozhat veliik az dvatlan kalandoz6. Sok sikert a kijatszasukhoz és az alkalmazasukhoz! A
fenti kiegészitésekkel egyiitt, remélem kellemes szorakozasnak igérkezik a sivatag oazisainak és
emirségeinek masok szamara atlathatatlan, intrikdkkal, bosszuval és magiaval atszott vilagaban.

Gazsi & Ricco
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Ynevi jatékok — Kyr sakk

A ynevi tarsasjatékokrol méltatlanul kevés szo esik, pedig szép szdmmal akadnak, szerte a
kontinensen: szelidebb szdérakozast nytjtanak mindazoknak, akik nem vassal és magidval muilatjak az
iddt. Koziiliik nem egyrdl bebizonyosodott, hogy maradandobb akar népeknél, birodalmaknal is.

A legismertebb valamennyi kozott a kyr sakk, amirdl a legkiilonfélébb vallasti és nemzetiségii
bolesek allitjak egyhangulag, hogy minden jatékok kirdlyndje. Kisebb-nagyobb szabalyeltérésekkel
egész Yneven ismert és kozkedvelt. Doranban Garthamnak, Toronban morgeas silendumnak, megint
masutt archeunnak hivjak; ha azonban valaki egyszertien kyr sakként hivatkozik ra, mindentitt
nyomban értik, mire gondol.

Eredetét tekintve csak taldlgatdsokba lehet bocsatkozni; forrasaink tanulsdga szerint mar a régi
Kyridban is nagy népszerliségnek oOrvendd tarsasjatek volt. Csupan a jatékhoz kapcsolodd egyik
legenda sejteti, hogy Toronbol indult h6dit6 utjara.

A torténet egy névtelen vandorlegényrdl szol, aki Gro-Ugon hegyvidéki erddiben kdborolva egy
tenyérnyi tisztidson két egérsziirke kontdsli, mirtuszokkal ékitett anyrt pillantott meg. Ugyet sem
vetettek a kornyezd rengetegre, pedig ez a vadon mar akkoriban, az orkok elszaporodasa eldtt is
veszélyes tajnak szamitott; minden figyelmiiket az elottiik hevero fakéreg lapnak szentelték. A vandor
kdzelebb lopakodott és meglepve latta, hogy amazok a fakéregbe karcolt vonalakon fekete és vords
kavicsokat tologatnak, latszolag minden értelem nélkiil. Az anyrok annyira belemeriiltek sajatos
1ddtoltésiikbe, hogy ha észre is vették a bokrok aljardl rajuk szegez6dd szempart, nem torddtek vele. A
vandorlegény hajnalig figyelte a szotlanul zajlo jatékot, csak ekkor érezte ugy, hogy mindent megértett
beldle. Ezutan ugyanolyan csendben, ahogy érkezett, ment tovabb az utjara; a keze iires volt, &m az
emlékezetébe vésve valodi kincset vitt magaval.

Alig néhany holdhénap muilva mar az egész toroni tartomdnyban hire kelt a maganyos
vandornak, aki hona alatt sajat maga faragta tablakkal jarja az utakat, s Morgena istenné kegyelmébol
betekintést nyert az istenek jatékaba. Az ujfajta szorakozasi forma, melyben a logika és az intuicid
0tvoz6dott szerves egésszé, futotiizként terjedt a birodalomban, s olyannyira lazba hozta a lakossagot,
hogy még a Hatalmasok is felfigyeltek ra. Egyikiikk magahoz rendelte a vandorlegényt és alaposan
kifaggatta. Miutdn meggy6z6dott rola, hogy a jaték valoban isteni eredetl, és késd korok valodi
héabortit jovendoli meg a jaték leplébe burkolva, bokeziien megjutalmazva bocsatotta el a vandort szine
elol.

Mint minden legendanak, ennek is tobb tucat valtozata ismert; némelyikbe a kése elbeszélok
annyi nagy nevet és isteni kinyilatkoztatast kevertek, hogy mar alig hasonlit az eredeti valtozatra. Am
hogy a furcsa torténetnek mégis van valami igazsagmagja, arra nézve cafolhatatlan bizonyiték all
rendelkezésiinkre; maga a jaték.

Manapsag, a P.Sz. XXXVIL. szazad vége felé a kyr sakk Eszak-Yneven mindeniitt kozismert, a
Délvidéken azonban jobbara csak Shadonban és Gorvikban jatszzak. Pedig eredetileg itt is széles
korben el volt terjedve; kyr menekiiltek hoztak magukkal a Kaoszkor elején, a dicsséges godoni
birodalomban pedig az uralkodé6 magusok egyik kedvenc szorakozasanak szamitott. A Hetedkorban
megszervezddd pyarroni egyhazak viszont gyanakodva szemlélték, mint ,,az {ires logikara épiild, az
istencket semmibe vevd” tevékenységet, majd P.Sz. 1872-ben a tredanaki zsinaton dekrétummal
stjtottak. Gyakorlasa, tanitdsa azota fobenjard blinnek mindsiil, s akik a maguk 6nzé mulattatasara
semmibe veszik a Papi SzEék tilalmat, azokat az egyhazbol vald kiatkozas, az excommunicatio

89



MAGUS Runa III. évfolyam

fenyegeti. Eszak-Yneven, ahol Pyarront az emberek hajlamosak kénnyedebben kezelni, a rendelkezés
csak az inkvizitorok vak fanatizmusardl kialakult véleményt erdsitette.

A jiték szabdlyai

T ermeszetesen a vonatkozo elnevezések és kifejezések mindig idomulnak ahhoz a kultarahoz,
amelyben O6shonra lelnek, de az alapvaltozatban, a jaték kellékei, kihaszndlva a praktikumot,
megmaradtak tradicionalisnak, jollehet az idok sordn nem egy felbecsiilhetetlen értékii miivészi
igénnyel késziilt tdbla maradt fenn. A jaték lényege két szimbolikus sereg csatdja, ahol a cél a csatazé
felek egyikének gybdzelme, az ellenfél haduranak foglyul ejtése. A jaték alapja, a tadbla leggyakrabban
papirbol vagy fabol késziil, a hadsereget szimbolumokkal ellatott fakorongocskak jelképezik, amik a
figurdk szerepét hivatottak betdlteni.

A tabla

A figurdkat a tabla vonalainak atlojara rakjak. A jatékmezot tiz vizszintes €s kilenc fiiggdleges
vonal alkotja, de az utdbbiakat kdzépen megtori a folyo. Egymassal szemben a két oldalon vannak a
palotak, a teriiletiik haromszor harom pont; atloval athuzva hangstulyozzék ki jelentoségét. Szokas még,
a gyalogok és a katapultok induldpoziciéit kiemelni, ennek azonban gyakorlati jelentésége nincs, ezért
nem minden tablan talalkozhatunk vele.

A figurak

A jatékban a figurdkat lapos fakorongok jelképezik, a jatékosok hadserege a kovetkezo
figurakbol all:

2 bastya (B)
2 lovag (L)
2 manase M)
2 dom (D)
1 hadar (H)
2 katapult (A)
5 gyalog G)

A nyito allas a jaték kezdetén a kovetkezo:

Balrol jobbra, alulrél felfelé haladva a sorrend a kovetkezd: béstya, lovag, manase, dom, hadur,
dom, manase, lovag ¢és bastya. A harmadik vonalon allnak a katapultok, a negyediken pedig a
gyalogok. Az also térfél jatékosanak szine a voros, a felséé pedig a fekete.

Bastyak
A bastya vizszintes ¢s fliggéleges irdnyban 1éphet.

Lovagok
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A lovag mozgésa sajatos L alakban torténik, négy mezdényi tavolsagban, de nem ugorhat at mas
figurdkat. Ez a gyakorlatban annyit tesz, hogy eldszér mozog vizszintesen vagy fliggdlegesen egy iires
pontra, majd egy négyzetet atlosan.

Manasék

Egy manase két [épést tesz atlosan, egy lires pontra, a folydon nem tud atkelni. Ezek a megkdtések
igy mindossze hét pont koézotti mandverezésre adnak lehetdséget a manase szamdra. Kiilonb6zo
szimbdlumok hasznalatosak a vords és fekete manasék jelolésére, ezek azonban nem befolydsoljak a
mozgasukat.

Hadurak

A hadur egy mez6t Iéphet vizszintesen vagy fiiggdlegesen, és nem hagyhatja el a palotat.
Akarcsak a manaséknal, a két hadurat jel616 szimbdlum kiilonb6zd.

A két hadur sohasem allhat takaratlanul szemben egymassal ugyanazon a vonalon. Ha a voros
hadir az el-en 4ll a fekete pedig az e€9-en, ugy, hogy a vonalon nem all kozottiik mas figura, akkor az
szabalytalan pozicio. Ha a fekete hadur az egyetlen figura az f-vonalon, akkor a voros hadur az e-
vonalrol nem léphet az f-re.

Domok

A dom egy egységnyit 1éphet atlosan, és nem hagyhatja el a palotat.
Katapultok

A katapult Iépése fiigg attol, hogy lit-e mas figurat, vagy sem. Ha iités nélkiil 1¢p, akkor mozgésa
megegyezik a bastyaéval. Ha azonban it egy figurat, akkor at kell egy masikat ugrania. Példa: egy
katapult az el-es pozicidban éllva iitheti az f1-en allo figurat, ha a bl, cl, ill. d1 pont valamelyikén egy
masik figura all. Az atugrott figura szine lényegtelen. A katapult csak akkor iit, amikor ugrik, és csak
akkor ugrik, amikor iit! Soha nem ugorhat at egy 1épésben egy figuranal tobbet.

Gyalogok

A gyalog a sajat térfelén egy mezot 1éphet elére. Utéskor egyenesen halad tovabb. Miutin a
gyalog atkelt a folyon, az ellenfél térfelén léphet elére, balra vagy jobbra egy mezét. A gyalog soha
nem léphet hatrafelé, és az ellenfél vezérsorat elérve nem I€p rangot, csak jobbra, illetve balra
mozoghat. A kiilonb6z6 szinii gyalogok itt is méas-mas szimbolumokkal vannak jelolve.

Egyéb szabalyok

Mindig a voros szinnel jatszo jatékos kezd.

A jatékot az nyeri, aki ellenfelét vagy ,,sakk-matt” helyzetbe kényszeriti, vagy olyan (patt)
helyzetbe hozza, hogy az nem tud 1épni.

Sakk: az ellenfél hadura iitésvonalban 4ll.

Sakk-matt: Az ellenfél hadura olyan sakkhelyzetbe keriil, hogy abbol kikeriilni szabalyos
1épéssel nem tud.

Patt: Az ellenfélnek nincs szabalyos lépésre lehetdsége. Ilyenkor a jaték eredménye nem
dontetlen, hanem a patt-helyzetet a masikra kényszerito jatékos gyoz.

Az 6rokos sakk és az ismételten kikényszeritett 1épés tilos (perpetudlis sakk).
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Ha egyik fél sem tudja a masik hadurat elfogni, a jaték eredménye dontetlen.

* az ynevi terminus a sakk, matt, illetve patt elnevezésekre egyontetiien az ,,A’frad” kifejezést
hasznalja, am ezeket — a jaték atlathatobba tétele és a jatszhatdésdg miatt — inkdbb a foldi
megnevezésekre cseréltiik. — a szerk. megj.

A f6ldi eredetii, 6si indiai Chaturagnabol a jatékot Ynevre atdolgozta:

Huang Ti

A készito megjegyzése

A Runa cikk-gytijtemény célja, hogy minden érdekl6dd szdmara hozzéaférhetéve tegye az
egykori, ma mar szinte beszerezhetetlen Runa magazinban (a gylijtemény idészakaban) megjelent
MAGUS cikkeket, olvashaté és akar nyomtathatdé formaban is. A gylijtemény csak szorosan a
szerepjatékhoz kapcsolddo irasokat tartalmazza, igy nem szerepelnek benne a MAGUS kartya jatékhoz
kapcsolodo cikkek, élménybeszamoldk, novellak, hirdetmények, kiadoi tervek és levelezés, valamint a
kiadok ¢és tulajdonosok ,,jatékpolitikai” irasai sem. A gylijtemény nem tartalmazza a cikkek képeit,
csupan azok szovegét és tablazatait. A gyijteménynek nem célja sem a hibajavitds, sem a
jatékrendszerrel valo kompatibilitds vizsgalata ¢és kommentalasa, ezért a cikkek eredeti szovegiikkel,
lehetdség szerint valtozatlanul, sz6 szerint szerepelnek a gylijteményben.

A cikkek végén, illetve a tartalomjegyzékben szerepel minden cikk, a Runaban feltlintetett
szerzOjének neve. Az irdsok az 6 szellemi tulajdonukat képezik, barminemii felhasznélasuk, idézésiik
csak a szerzok nevének feltiintetésével lehetséges. A gylijtemény 0sszegyljtéjének nem szandéka a
gyljteményt barmiféle kereskedelmi haszonszerzésre felhaszndlni, igy az sem elektronikus, sem
nyomtatott formaban nem ajanlott, és hatarozottan ellenkezik a gylijtemény elkészitdjének szandékaval.

Osszegytijtotte, rendezte: Magyar Gergely
Vélemény, hozzaszolas, észrevétel: magyargergely@kalandozok.hu
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